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Czym jest
prawo
autorskie?

Prawo chronigce tworcow

Chroni sposéb wyrazenia, a nie pomyst

Dziata automatycznie




name == " main

loadMatlabData()

MT = MultiTankModel(interpldX = dcPumpX,
interpldY dcPumpY,
interp2dX = H,
interp2dyY PWM,
interp2dZ tl1 = evl,
interp2dZ t2 = ev2,
interp2dZ t3 = ev3)

start = time.clock()
open('./simLc
f.write('"')

simulate =
ploting = 1
dt = np.float64(0.2)

simTime = 10000
prevFileChangedTime =
currFileChangedTime
fileName = OM

> simulate MT.time<=simTime:

currFileChangedTime = os.stat(fileName).st mtime
f prevFileChangedTime != currFileChangedTime:
exchangeFileData(fileName)
currFileChangedTime = os.stat(fileName).st mtime
MT.simulate(samplingTime = dt)
appendLogDatal()
print( 1 time:',MT.time, ' with step:',MT.step, \
t1 B t3.h= %(MT.tankl.height*1600,MT. tank2.

prevFileChangedTime = currFileChangedTime
time.sleep(0.005

print("simu

stringInput =

1T stringInp
simulate

dt = float(stringInput
print( ion time

print(“wrong

print(“total script time:",time.clock()-start)
if ploting:
plotAll()

Kod jako utwor

* Program komputerowy to
utwor

*  Musi byé twdrczy i oryginalny
* Nie musi by¢ duzy ani
skonczony



Przyktad — kod jako utwor

APLIKACIA W KALKULATOR, PROJEKT TKINTER
PYTHONIE GRA, FORMULARZ NA LEKCJI




“l Kto jest autorem kodu?

Al i firma nie
Sg autorami

Uczen = autor
projektu

Zawsze osoba
fizyczna




Prawa osobiste autora

AUTORSTWO OCHRONA PRZED
ZMIANAMI



Prawa majatkowe autora

Kopiowanie Sprzedaz

Publikowanie Modyfikowanie




Umowa a prawa autorskie

UMOWA DECYDUIE BEZ UMOWY DOTYCZY TEZ
O PRAWACH PRAWA MA AUTOR UCZNIOW



Przyktad — projekt na zlecenie

STRONA WWW DLA BEZ UMOWY — PRAWA Z UMOWA - PRAWA U
KLIENTA U PROGRAMISTY KLIENTA



Open Source — co to jest?

- v -

Darmowe Z okreslonymi Kazda licencja ma
oprogramowanie zasadami warunki




Popularne licencje OSS

®
o)

CZYM JEST OPEN SOURCE? OPEN SOURCE KOD ZRODLOWY MOZNA GO UZYWAC,
SOFTWARE TO JEST PUBLICZNIE MODYFIKOWAC |
OPROGRAMOWANIE, DOSTEPNY, ROZPOWSZECHNIAC,
KTOREGO:




Popularne licencje OSS

... ALE zawsze na warunkach licencji.

Open Source # ,,rob co chcesz”

Dlaczego licencja jest wazna?

Licencja okresla:

e czy wolno uzywac kodu komercyjnie,
e czy wolno go modyfikowac,

e czy trzeba poda¢ autora,

* czy trzeba udostepnié¢ wiasny kod.




Popularne

licencje
0SS

Licencje ,,luzne” (permissive):

MIT License BSD License
Najpopularniejsza licencja OSS. Podobna do MIT.
Mozna: Mozna:

. uzywacé w projektach szkolnych,
. uzywac komercyjnie,

. modyfikowac kod, .
. zamkng¢ kod (closed source).

wszystko jak w MIT.
Warunek:

zachowanie informacji
0 autorze.

Warunek: Réznica:

*  trzebazachowac informacje .
o autorze i licenciji.

Przyktad zastosowania:
Uczen uzywa biblioteki MIT .
w aplikacji Java — legalne. .

Apache License 2.0

Bardziej ,rozbudowana”.
Mozna:

* uzywac komercyjnie,

* modyfikowa,

* faczy¢ zinnym kodem.
Dodatkowo:

ochrona przed roszczeniami patentowymi.
Warunek:

* zachowact licencje,

* zaznaczy¢ zmiany w kodzie.

Przykfad zastosowania:
Czesta w projektach Google.

czgsto spotykana w systemach
operacyjnych.

Przykiad zastosowania:

w systemach operacyjnych,
W sieciach,
w embedded.



Popularne licencje OSS

Licencje ,,wirusowe” (copyleft):

GPL (General Public License)
Licencja ,,z zasadg dziedziczenia”.
Jesli:

. uzyjesz kodu GPL,

. i tworzysz projekt pochodny,
Twoaj projekt MUSI byc tez GPL.
Mozna:

. uzywac,

. modyfikowa,

. rozpowszechniad.
Obowigzek:

. udostepnic kod Zrodtowy.

Przykiad zastosowania:
Nie mozna uzy¢ biblioteki GPL w zamknietej aplikacji
komercyjnej.

LGPL (Lesser GPL)

tagodniejsza wersja GPL.

Mozna:

. uzywac biblioteki LGPL w projekcie zamknietym,
. jeslitylko ja linkujesz.

Nie mozna:

modyfikowac biblioteki bez udostepnienia zmian.

Przykiad zastosowania:
Czesta w bibliotekach.

Inne popularne licencje

MPL (Mozilla Public License):

. posrednia miedzy MIT a GPL.

. zmodyfikowane pliki muszg by¢ open source,
. reszta projektu moze by¢ zamknieta.

Przyktad zastosowania:
Uzywana m.in. w Firefoksie.

Ktdra licencje wybraé?

Chce:

. petna swobode - MIT / BSD

. ochrone patentowg - Apache 2.0

. zmuszac innych do open source - GPL
. kompromis - LGPL / MPL



Plik LICENSE:
e Okresla zasady uzycia

e Chroni autora

Licencja BSD 3-Clause (wersja polska) 3. Nazwisko autora ani nazwy wspottworcow nie moga byc
wykorzystywane

Copyright (c) 2026 [Twoje imie i nazwisko] do promowania produktow opartych na tym oprogramowaniu bez

Wszelkie prawa zastrzezone. uprzedniej pisemnej zgody autora.

Niniejszym zezwala sie na redystrybucje i uzywanie tego NINIEJSZE OPROGRAMOWANIE JEST DOSTARCZANE , TAK JAK JEST”,

oprogramowania BEZ JAKIEJKOLWIEK GWARANCII, WYRAZNEJ LUB DOROZUMIANEJ,

w formie zrédtowej i binarnej, z modyfikacjami lub bez, pod W TYM MIEDZY INNYMI GWARANCJI PRZYDATNOSCI HANDLOWE)J

warunkiem LUB PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU.

spetnienia ponizszych warunkéw:
AUTOR ANI WSPOtTWORCY NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA

1. Redystrybucja kodu zrédtowego musi zawiera¢ powyzszg JAKIEKOLWIEK SZKODY POWSTALE W WYNIKU UZYWANIA TEGO
informacje OPROGRAMOWANIA, W TYM SZKODY BEZPOSREDNIE, POSREDNIE,
o prawach autorskich, niniejszg liste warunkéw oraz ponizsze LOSOWE LUB WYNIKOWE.

zastrzezenie odpowiedzialnosci.

2. Redystrybucja w formie binarnej musi zawiera¢ powyzsza
informacje
o prawach autorskich, niniejszg liste warunkéw oraz ponizsze
zastrzezenie odpowiedzialno$ci w dokumentacjii/lub innych
materiatach dostarczanych wraz z oprogramowaniem.



Potozenie pliku w strukturze

projekt/ W folderze projektu obok
- src/ katalogow z kodem zrodtowym.
L main.py Najczesciej w jezyku angielskim.
— README.md

L LICENSE



Przyktad =~

O O projekt ucznia\‘

GitHub GitHub

Projekt na GitHub +
Dodana licencja MIT

= Autor zachowuje
prawa



Czego NIE wolno

Skrypty Becka
robic!
Kopiowac kodu bez zgody Pr awo aUtor Skie
Udawa¢ autora 1 prawa
Ignorowac licenc;ji pokrewne

12. wydanie
zZ testami online




Najczestsze
btedy
uczniow

Kod z Internetu bez licencji
Brak autorstwa
Brak LICENSE

License

Traditional Licensing

Generate and manage PAK-based and other device licenses,
including demo licenses

Smart Software Licensing
Track and manage Smart Software Licenses.

Enterprise Agreements
Generate and manage licenses from Enterprise Agreements.



Podsumowanie

-

KOD TO UTWOR AUTOR TO LICENCJA 1 UMOWA
PROGRAMISTA SA KLUCZOWE
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