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Kamil Nowakowski

Programista Java

2 OMNE

Jestem inzynierem oprogramowania z ponad 3-letnim do$wiadczeniem w
pisaniu aplikacji komercyjnych. Posiadam umiejetnosc¢ tworzenia
innowacyjnych i nowoczesnych rozwigzan biznesowych dla firm o globalnym

zasiegu. Szukam pracy, gdzie bede mdégt dalej rozwijac¢ swoje umiejetnosci.

= DOSWIADCZENIE ZAWODOWE

08.2018 — obecnie

Programista Java

Open Code [ Warszawa )X{ DANE OSOBOWE
Praca z uzyciem technologii: Spring Boot, Spring Cloud, REST, SOAP,
Hibernate, Apache POI, MySQL,
Wsparcie w procesie diagnozy i naprawiania btedéw oprogramowania,

Email:
nowakowski@gmail.com

Telefon:
+48 632 333112

wykonywanie code review i zapewnianie feedbacku programistom,
Pisanie testéw jednostkowych i integracyjnych w oparciu o JUnit,
Konfigurowanie i automatyzowanie proceséw Cl w Jenkins, Data urodzenia:
Wytwarzanie oprogramowania z wykorzystaniem metodyki SCRUM (w 01111990

zespotach 3 - 4 osobowych).
Adres:

© WYKSZTALCENIE Warszawa
102015 — 06.2020 W JEZYKI | NARZEDZIA

Politechnika Warszawska
Studia na kierunku: Informatyka

Javal

Spring Framework

Hibernate / Spring JPA

A UMIEJETNOSCI Apache POI (Excel)
Eureka, OpenFeign

Obstuga Jira, Redmine SQL (Postgres, Oracle)

Znajomos¢ narzedzi Postman i SoapUl Docker, Kubernetes

Specjalizacja: Systemy informatyczne

Znajomos¢ OWASP Top 10 -
Intellij Idea

Znajomosc MS Office Enterprise Architect

Myslenie analityczne Visual Studio Code

Praca zespotowa 0 CERTYFIKATY

Kreatywnosc i inicjatywa Oracle Java Certifications

Otwartos$¢ na nowe rozwigzania Associate Professional

D ZAINTERESOWANIA 3 ZNAJOMOSE JEZYKOW

Gry komputerowe  Pozycjonowanie stron  Budowanie przyjaznych Ul angielski - zaawansowany (B2)




J

About

My Skills

Work

Blog

Contact

Hi,
m Jack,
web developer

Front End Developer / WordPress Expert




Upcoming : <  Templates

Inbox >

Clean bedroom October 2024 ~ Q_ Search templates

Today o 5 @ 5 ® My templates @ Setups  t¥

Priority 3

24 Oct * Today * Thursday

Today 14:00 o E—

O Clean bedroom 7 =
© Locations = Description iS5 Move to... % 0/2 @1 Inbox @

Call back aunt Weekly Review Project Tracker

o1 Inbox (& Start reviewing your tasks A central, organized place
Sub-tasks 0/2 o} e gy g I
every week with this GTD, to keep track of every st

) Pay electricity bill @ List @ List
@1 Inbox &

Vaccum the floor

Change bedsheet

+ Add sub-task

/

Meeting Agenda Client Management

Waste less time in Organize your work with
meetings, ensuring they'r. clients from the smallest

. B List @ List

Personal
Add a comment Upcoming Search Browse
‘a




# ToDo App — O X

Enter Your Task




1. Aplikacja do zarzadzania zadaniami

Stwarz prostg aplikacje do zarzgdzania zadaniami, ktéra pomoze w organizacji czasu. Mozesz dodac opcje
tworzenia, edytowania oraz usuwania zadan, a takze filtrowanie wedtug kategorii. Wykorzystaj frameworki takie
jak React lub Vue.js, aby stworzy¢ interfejs uzytkownika.

2. Gra w przegladarce

Zapewnij rozrywke i stworz gre, w ktérg mozna graé¢ w przegladarce.Moze to byé klasyczny Tetris lub nowatorska

gra logiczna. Warto postarac sie o atrakcyjng grafike oraz intuicyjny interfejs uzytkownika.

3. Osobisty blog lub portfolio

Uzyj platformy takiej jak Jekyll lub Hugo, aby stworzy¢ wtasny blog. Jest to Swietny sposdb na dzielenie sie swoja
wiedzg oraz doswiadczeniem z innymi. Mozesz takze zaimplementowaé swoje projekty, pokazujac, co potrafisz.

4. AP| dla wybranego zasobu
Tworzenie API do obstugi danych to znakomity sposdb na zaprezentowanie umiejetnosci backendowych. Mozesz

stworzy¢ APl dla bazy danych ksigzek, filmow, czy nawet przepisow kulinarnych, oferujgc mozliwos¢ ich
przeszukiwania i zarzadzania.




5. Widget do integracji z mediami spotecznosciowymi

Stworz widget, ktory integruje rozne media spotecznoSciowe. Moze to by¢ prosty widzet na
strone internetowg, ktory pokazuje najnowsze posty z Twittera lub Instagramu, dajac
uzytkownikom szybki dostep do twojego profilu.

6. Aplikacja mobilna

Przygotuj aplikacje mobilng wykorzystujgca technologie takie jak Flutter lub React Native. Moze
to by¢ wszystko — od kalkulatora po prostg gre. Aplikacje mobilne sg niezwykle aktualne i cieszg

sie duzym zainteresowaniem.

7. Narzedzie do edukacji

Stwoérz narzedzie, ktdre pomoze w nauce jakiegos zagadnienia. Moze to by¢ quiz, generator
kart z pytaniami lub platforma do nauki jezykow. Tego typu projekt nie tylko rozwija Twoje
umiejetnosci, ale takze przynosi korzysci innym uzytkownikom.




Projekt

Kluczowe umiejetnosci

Technologie

System rekomendacyjny

analiza danych, algorytmy ML

Python, TensorFlow

Klasyfikacja tekstu

Przetwarzanie jezyka naturalnego

Python, NLTK

Rozpoznawanie obrazow

Wizja komputerowa, sieci CNN

Python, Keras

analiza sentymentu

Sentiment analysis, NLP

Python, scikit-learn

Przewidywanie trendéw

Analiza szeregéw czasowych

Python, Pandas

Generowanie tekstu

Modelowanie jezyka

Python, GPT

deepfake

Uczenie gtebokie

Python, OpenCV
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Gdzie umiescic portfolio?

O Pullrequests Issues Marketplace Explore a +- ,xznv

[ jayair / mono-repo-sls-app ©uUnwatchv 1 HStar 0

<> Code Dissues 0  [1Pullrequests 1 © Actions [l Projects 0 EEWiki @ Security L1 Insights £t Settings

A demo Serverless Framework mono-repo app

Manage topics

® 36 commits ¥ 4 branches © 0 releases 4’ 3 environments 221 contributor

Branch: master~ | New pull request
&) jayair Removing the new handler Latest commit 6bba2c2 10 minutes ago

I services Removing the new handler 10 minutes ago

5 README.md Update README.md 4 months ago

2 seedyml Update seed.yml 6 months ago

README.md 4

Mono-Repo Serverless App

@ 1 newmessage x ;
< C & lifecodesscf

Home About Skills Education Work Experience Contact

Hi There,
I'mJigarSable

I Am Into Web Develop|

About Me ©
\
.




GitHUB?

= O Dashboard Q Type (7] to search 8 -~ +-|O 18| O

Create your first project

Ready to start building? Create a repository Home
for a new idea or bring over an existing
repository to keep contributing to it.

Ask anything
Create repository  [INNITEEIeS 1Y

D oask ~  + B

&y Task

Create issue [ write code ~ ¥ Git ~ 1) Pull requests ~

Playlist -
GitHub for beginners on YouTube . % )
-

©) GitHub for Beginners
S -
Designed to help you master the basics of GitHub, W
whether you're new to coding or looking to enhance

your version control skills. i) [ ’)

(® Start playlist : ;}
A




emiejsce, gdzie mozesz
przechowywac swoje
projekty

emozesz tam utworzy¢
wtasny profil

emozesz udostepniac
swoje projekty dla
potrzeb roznych
pracodawcow

enie jest CV. To pokaz
Twoich umiejetnosci
i doswiadczenia.

Create a new repository

Required fields are marked with an asterisk (*).

General

Owner * Repository name *

@ wacspent-droid ~ /

Great repository names are short and memorable. How about fictional-octo-potato?

Description

0/ 350 characters

2 Configuration

Choose visibility *
Choose who can see and commit to this repository

Add README
READMESs can be used as longer descriptions. About READMES,

Add .gitignore
.gitignore tells git which files not to track. About_ignoring files

Add license
Licenses explain how others can use your code. About licenses

3 Public ~

No .gitignore ~

No license ~

Create repository




Inwestycja?

Free

The basics for individuals
and organizations

S O usD per user/month

Create a free organization

Unlimited public/private repositories
Dependabot security and version updates

2,000 CI/CD minutes/month
Free for public repositories

500MB of Packages storage
Free for public repositories

Choose a plan

Pick a plan for your organization

MOST POPULAR

Team

Advanced collaboration for
individuals and organizations

S 4 uUsD per user/month

Continue with Team

< Everything included in Free, plus...

> Access to GitHub Codespaces
> Repository rules

> Multiple reviewers in pull requests

> Draft pull requests

Enterprise

Security, compliance,
and flexible deployment
Starting at

$ 21 usD per user/month

Start a free trial

< Everything included in Team, plus...

Contact Sales

> Dataresidency
> Enterprise Managed Users

> User provisioning through SCIM

> Enterprise Account to centrally manage multiple




Prezentacja?

Prezentacjal - PowerPoint

Autozapis (#

Animacje Pokaz slajdow Recenzja Widok
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Kliknij, aby doda¢ tekst
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2 Wypeln. ksztattu ~
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) Zacznij od strony startowej, czyli krétkiej autoprezentacii

Na poczatku umiesé krotki opis siebie, swoich zainteresowan zawodowych i specjalizacji. Mozesz tu takze
wspomnie¢ o tym, co Cie wyrdznia i jakie masz cele zawodowe. Dobrg praktyka jest umieszczenie w
tym miejscy profesjonalnego zdjecia lub charakterystycznej grafiki. To moze pomdc w zapamietaniu
Twojego portfolio.

2) Umies¢ kluczowa sekcje z wybranymi projektami

W tej czesci portfolio zaprezentuj swoje prace. Moga to by¢ aplikacje webowe, gry, skrypty, udziat w
projektach open source itp. Wazne, aby byty to projekty, ktore najlepiej odzwierciedlajg Twoje
umiejetnosci i pasje. Nie zapomnij doda¢ do kazdego projektu krotkiego opisu z celem projektu,
wykorzystanymi technologiami i wyjasnieniem Twojej roli w procesie. Jesli to mozliwe, dodaj link do
dziatajgcej aplikacji lub repozytorium kodu.

3) Podkresl swoje umiejetnosci i znajomos¢ technologii

Obowigzkowo w Twoim portfolio powinna znalez¢ sie lista technologii i jezykéw programowania, w ktérych
sie specjalizujesz. Mozesz to zrobi¢ w formie klasycznej listy punktowej lub postawi¢ na bardziej
kreatywne rozwigzanie i uzy¢ graficznych ikon. Nie zapominaj o podkresleniu swoich umiejetnosci
miekkich, tj. praca zespotowa, zarzadzanie czasem czy umiejetno$¢ rozwigzywania problemoéw, ktore
sg rownie wazne w branzy IT, co wiedza techniczna.

4) Pochwal sie swoimi publikacjami i zostaw do siebie namiary

Jesli piszesz artykuty techniczne, prowadzisz bloga lub publikujesz tutoriale, dotgcz do swojego portfolio linki
do tych materiatow. To Swietny sposob, aby pokazac¢ swojg pasje i zaangazowanie w rozwéj osobisty
oraz branze. Na koniec umies¢ swoje dane kontaktowe, tj. adres e-mail, numer telefonu oraz linki do
profili zawodowych (np. LinkedIn) i repozytoriéw kodu.




Wybierz odpowiednia platforme. GitHub, GitLab
czy Bitbucket to swietne miejsca, aby
zademonstrowac Twoj kod. Dla bardziej
wizualnych projektdw rozwaz uzycie Behance lub
wiasnej strony internetowej.




Brak opisow
Za duzo projektow
Nieczytelny

| 100 NAJLEPSZYCH
| -_ POMYSLOW NA
g APLIKACJE

czeScC:

. - . 1/10 =1
POCZATKUJACY - GRY




PREZENTACJA SWOICH UMIEJETNOSCI

Jak przygotowac sie do rozmowy?
Przeanalizuj oferte: Skup sie na wymaganych technologiach, od$wiezajgc teorie i praktyke.

Cwicz zadania (live coding): Przerdb algorytmy i zadania logiczne na platformach takich jak HackerRank czy LeetCode.
Znajomos¢ witasnego CV: Badz gotéw do szczegdtowego omodwienia swoich projektow, wyzwan i rozwigzan.

Teoria i narzedzia: Powtdérz podstawy SQL, zasady dziatania Gita, paradygmaty programowania (np. OOP) oraz zarzgdzanie
pamiecia.

Badanie firmy: Sprawdz strone internetowg firmy, jej produkty i kulture pracy.

Typowe etapy i pytania:
Rozmowa HR: Pytania o doswiadczenie, motywacje, dlaczego chcesz pracowac w tej firmie.

Rozmowa techniczna:

Pytania teoretyczne z jezyka (np. Java, Python, C++).

Live coding lub techniczne zadanie domowe.

Projektowanie systemoéw (dla wyzszych stanowisk).

Pytania miekkie: Jak radzisz sobie ze stresem, pracg w grupie, konfliktami w zespole.
PROGRAMISTA

O co warto zapytaé pracodawce? NA ROZMOWIE
Z jakich metodyk pracy korzysta zespét (Scrum, Kanban)? () KwALlFIKACYJNEJ

Jaki jest stosunek pracy samodzielnej do zespotowej?
Jakie sg mozliwosci rozwoju?



https://www.google.com/search?client=safari&rls=en&q=zarz%C4%85dzanie+pami%C4%99ci%C4%85&ie=UTF-8&oe=UTF-8&mstk=AUtExfD2A70UZ90SwbrzPi4Qlh1k0SPDapOIp6pMqNs_pVEJMAe-9iPEFzLY2G1oJwtYDWb0WHJ1GIrWu04OQSKx6mIqqDbC4pq3p5GgRldh9QkP7K1mRPgcD8wuG1eXds1aCGrBJN0TYUIb5yrEl8hKZt4aiXk7BuChDhUg4AE-N4E8yv8&csui=3&ved=2ahUKEwj41reivL2SAxU1GxAIHQyMAK0QgK4QegQIAxAE
https://www.google.com/search?client=safari&rls=en&q=zarz%C4%85dzanie+pami%C4%99ci%C4%85&ie=UTF-8&oe=UTF-8&mstk=AUtExfD2A70UZ90SwbrzPi4Qlh1k0SPDapOIp6pMqNs_pVEJMAe-9iPEFzLY2G1oJwtYDWb0WHJ1GIrWu04OQSKx6mIqqDbC4pq3p5GgRldh9QkP7K1mRPgcD8wuG1eXds1aCGrBJN0TYUIb5yrEl8hKZt4aiXk7BuChDhUg4AE-N4E8yv8&csui=3&ved=2ahUKEwj41reivL2SAxU1GxAIHQyMAK0QgK4QegQIAxAE
https://www.google.com/search?client=safari&rls=en&q=Live+coding&ie=UTF-8&oe=UTF-8&mstk=AUtExfD2A70UZ90SwbrzPi4Qlh1k0SPDapOIp6pMqNs_pVEJMAe-9iPEFzLY2G1oJwtYDWb0WHJ1GIrWu04OQSKx6mIqqDbC4pq3p5GgRldh9QkP7K1mRPgcD8wuG1eXds1aCGrBJN0TYUIb5yrEl8hKZt4aiXk7BuChDhUg4AE-N4E8yv8&csui=3&ved=2ahUKEwj41reivL2SAxU1GxAIHQyMAK0QgK4QegQIBRAE
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Na koniec...

Historia z kotem w tle

O zabytkowej i nietypowej motoryzacji na okragto od 2014 roku.

O BLOGU NASZ YOUTUBE NARZEDZIA DLA KIEROWCOW GIELDA ARCHIWUM

DNA marki wedtug , Historii ...",#39 — Scania Wyszukiwarka:

Scania to duma szwedzkiej gospodarki. Dawny producent wagonéw
il

kolejowych, ktéry na poczatku XX wieku postanowit, ze jego wagon




Na koniec...

Dodaj / Edytuj wpis

03.02.2026

Nazwa strony:
#historiazkotemwtle

Opis (max 500 znakdow):

Linki:
https://www.bloghzkwt.cal24.pl https://www.facebool
Generator zdjgé

Wybierz zdjecie:

Wyszukaj:

Wpisz stowo kluczowe.

05.02.2026

04.02.2026

03.02.2026

02.02.2026

01.02.2026

071°05°505@

#historiazkotemwtle

#historiazkotlemwtle

Ojcowskie
Kklimaty

#historiazkolemwtle

#historiazkotemwtle

1919Ww9 $MIR(OLIISKOIELIMIE

PO WOJnie pracowat rowniez aia Litroena.

Bohater IQu
Norton z dwucyli .
Dwa cylindry, okoto 5 KM i masa wiasna okoto 50
kg. Lekka konstrukcja ze sztywnym tytem oraz
hamulcami na kazdym z két. Rozpedzat sig do
ponad 90 km/h.

Czterokotowiec lekki konstrukcji Adama Glucka z
potowy lat 20-tych XX wieku. Dwa miejsca,
naped z silnika motocyklowego i wykonanie w
zaktadach ,Huty Ludwikéw”. Jedna z najbardziej
niewykorzystanych szans polskiego motoryzacji.

Gorace tatuski...”? Nie, tytut to nic innego jak
przywotanie historii wyscigéw motocyklowych w
Ojcowie. Zdjecia pochodza z 1937 | 1938 roku.
Wérdd startujacych zagraniczni zawodnicy i kilka
Pan, ktére rywalizowaty na réwni z
doséwiadczonymi kierowcami.

Carrozzeria Marazzi i jej najwazniejsze dzieto
sztuki. Tak, bo Alfa Romeo 33 to dzieto sztuki. W
matym zaktadzie karoseryjnym powstaty
karoserie dla wigkszoéci prototypéw i pojazdéw
matoseryjnych marek Alfa Romeo, Lamborghini i
Ferrari.

Jarama byla ostatnim modelem Lamborghini z
silnikiem umieszczonym z przodu. Pézniej silnik
umieszczono centralnie. Dopiero w terenowym
modelu LM 002 powr6cono do umieszczania
silnika we wiasciwym miejscu. Ulubiony model
zatozyciela marki.
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#Norton #Man
#touristTrophy
#Peugeot

#Iradam
#AdamGluck

#prototypy
#Ludwikow

#Marazzi
#AlfaRomeo
#Lamborghini
#prototypy

#Lamborghini
#LM002
#Jarama

#grancoupe
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#1919W9
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