


Co to jest .NET MAUI?

Framework

Skrot od Multi-platform
firmy Microsoft

App Ul

Pozwala tworzyc aplikacje
mobilne, desktopowe i
webowe z uzyciem
jednego kodu zZzrédtowego

Nastepca Xamarin.Forms




Wieloplatformowos¢: Jeden projekt =
aplikacje na Android, iOS, Windows i
NEIHON]

Kod wspétdzielony: Logika aplikacii,

DlaCZGgO wad rto modele danych, interfejsy uzytkownika w
uiywaé MAUI jednym miejscu

do apllkacj . Wydajnosé: Bezposrednie mapowanie
And roid') komponentow MAUI na natywne kontrolki

Androida

Wsparcie Microsoft: Aktualizacje,

integracja z Visual Studio




Architektura aplikacji
MAUI

Projekt zawiera katalogi:

* Platforms/Android — specyficzne
ustawienia dla Androida

* Views, Models, ViewModels - zgodnie
z wzorcem MVVM

* Plik MainPage.xaml — gtowny interfejs
aplikacji

* App.xaml.cs — start aplikacji




Wzorzec MVVM

MVVM (Model-View-ViewModel) ma za zadanie utatwié tworzenie ekranéw aplikacji poprzez
zastosowanie podziatu odpowiedzialnosci na trzy rézne warstwy: widoku (View), widoku modelu

(ViewModel) oraz modelu (Model).

Warstwa widoku odpowiedzialna jest za prezentacje danych, stanu systemu i biezgcych operacji w
interfejsie graficznym, a takze za inicjalizacje i wigzanie ViewModel z elementami widoku. Warstwa
widoku modelu zajmuje sie dostarczaniem danych modelu dla warstwy widoku oraz
podejmowaniem akcji na rzecz wywotanego zdarzenia z widoku.

Natomiast warstwa modelu odpowiada za logike biznesowg, czyli przetwarzanie, przechowywanie,
modyfikacje oraz dostarczanie oczekiwanych danych do widoku modelu.

Dzieki zastosowaniu strategii wigzania danych (data binding) w warstwie widoku minimalizowana
jest jego logika, kod staje sie bardziej uporzagdkowany i otwarty na modyfikacje, a przeprowadzenie
testow fatwiejsze.



I l . Warstwa widoku View tworzy instancje widoku modelu ViewModel oraz
mp ementaCja wigze go z widokiem za pomocg mechanizmu data binding.
MWM Klasa ViewModel przechowuje wszystkie niezbedne dane dla warstwy

widoku, ktdore otrzymuje z modelu.

Dzieki zastosowaniu wzorca Obserwator na polach widoku modelu
kazda zmiana stanu jest odnotowana przez widok. Warstwa
modelu Model dostarcza implementacje pobierania, modyfikac;ji i
przetwarzania danych z repozytoriow.

nandle events
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ldea wzorca MVVVM opiera sie przede
wszystkim na obserwowaniu przez warstwe
widoku (wzorzec Obserwator) zmieniajgcych
sie danych w warstwie widoku modelu i
Wzorzec reagowanie na zmiany poprzez mechanizm
wigzania danych. Ze wzgledu na réznorodnosc
srodowisk i technologii realizacja

wzorca MVVM moze zosta¢ uzyskana na wiele

sposobow.

,,Obserwator”

/
7




Interfejs uzytkownika
(XAML)

<VerticalStacklLayout>
<Label Text="Witaj w aplikacji MAU[!"
FontSize="24"
HorizontalOptions="Center" />

<Button Text="Kliknij mnie"
Clicked="OnButtonClicked" />

</VerticalStackLayout>



Obstuga zdarzen i logiki (C#)

private void OnButtonClicked(object sender, EventArgs e)

{

counter++;

CounterLabel.Text = $"Kliknieto {counter} razy!";



Utworz nowy projekt

Ostatnie szablony projektow

28 Aplikacja platformy .NET MAUI

|

<[

Wszystkie jezyki -

B4

Wszystkie platformy - Wszystkie typy proj... -

Aplikagja platformy .NET MAUI

Projekt stuzacy do tworzenia aplikagji .NET MAUI dla systemaw iOS,
Android, Mac Catalyst, Tizen i WinUI

Ci# Android i0S Mac Catalyst macOS MAUI

Mobilny ~ Tizen Windows

Aplikacja platformy .NET MAUI Blazor

Projekt stuzacy do tworzenia aplikacji platformy .NET MAUI dla
systemdw i0S, Android, Mac Catalyst, Tizen i WinUI przy uzyciu
platformy Blazor

Ci# Android Blazor Blazor Hybrid i0s Mac Catalyst

macOS MAUI Mobilny Tizen Windows

Biblioteka klas platformy .NET MAUI
Projekt stuzacy do tworzenia biblioteki klas .NET MAUI

Ci# Android i0s Mac Catalyst macOS MAUI

Mobilny  Tizen Windows

Dal

Wyczys¢ wszystko

Konfiguruj nowy projekt

Android i0S

Aplikacja platformy .NET MAUI <

Nazwa projektu

Mac Catalyst

|

Lokalizacja
C:\Users\Misio\source\repos
Rozwiazanie
Utwérz nowe rozwigzanie
Nazwa rozwiazania @

MauiApp2

Umies¢ rozwiazanie i projekt w tym samym katalogu

Projekt utworzymy w sciezce ,C\Users\Misio\source\repos\MauiApp2\MauiApp2\"

macOS

MAUI

Mabilny

Tizen Windows

Instalacja wewnatrz Visual Studio



Struktura
projektu

n Plik Edycia Widok Git Projekt Kompilowanie

@ licznik (net8.0-windows10.0.19041.0) % licznik.MainPage

{@ 1 namespace licznik;

2
Odwotania: 5

ar 3 v public partial class MainPage : Conten
4 {
5 int count = 0;
6

Odwotania: 0
7 v public MainPage()
8 {
9 InitializeComponent(); // tadu
10 | }
11
Odwotania: 0

12 ~ private void OnCounterClicked(obje
13 {
14 count++;
15 CounterLabel.Text = $"Klikniet
16 | }
17 1

~| @ Nie znaleziono zadnych probleméw ¥~

ane wyjsciowe

Pokaz dane wyjsciowe z: | Debugowanie v| |

Trwa uruchamianie aplikacji dla systemu Android...
> am start -a "android.intent.action.MAIN" -c "android.inte
> Starting: Intent { act=android.intent.action.MAIN cat=[and

Aplikacja dla systemu Android jest uruchomiona.

4 b |

Android Emulator - pixel_5_-_api_34:5554

Kliknij przycisk

Kliknij mnie

v4

enia

sss

Irc64328868388932-
.1licznik/crce432:

Okno  Pomoc | £ Wyszukaj ~

licznik - X

0

& GitHub Copilot 12 &

Ao -s00| [ #=]

|Przeszukaj: Eksplorator rozwigzan (Ctrl+;) p|'

4 Rozwiazanie ,licznik” (1 projektu 1)
4 licznik
4 X Properties
launchSettings.json
b &4 Zaleznosci
4 [ Platforms
[ Android
3 i0sS
9 MacCatalyst
3 Tizen
1 Windows
3 Resources

v v v v v

I App.xaml
) AppShell.xaml
I MainPage.xaml

AV v T

b c# MainPage.xaml.cs
b ¢4 MauiProgram.cs

Eksplorator rozwigzan ANEGVAE]S



Projekt Kompilowanie Debuguj Test Analiza Narzedzia Rozszerzenia Okno

* | |Debug ~||Any CPU ~| P Pixel 5 - API 34 (Android 14.0 — API 34) ~ D Eo

NET MAUI

.NET MAUI to miedzyplatformowa struktura stuzaca do tworzenia

Jezeli nie ma na dysku komputera Android Studio to

KO nfigu ra Cja nalezy pobrac telefon i API.
e m u lato ra Jezeli jest juz skonfigurowany telefon dla Android Studio

to MAUI znajdzie konfiguracje i ja uruchomi w

: Srodowisku Visual Studio.
Android



Aplikacja "Licznik" — prosta
Przykfad aplikacja, ktora zlicza klikniecia

aplikacji

Android w o e
Ul 1 logika wspotdzielona

Dziata natywnie na Androidzie —
Instalacja jak typowa aplikacja .apk




MainPage.xaml.cs MainPage.xaml + X

licznik (net8.0-windows10.0.19041.0) 'I'E ContentPage

'I&" x:Class

1

O 00 J vn E W MK

NNNRERERERERRRRRB
NHF oW EWNKREO
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

<ContentPage
xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
x:Class="licznik|.MainPage">

<VerticalStackLayout
Spacing="25"
Padding="30"

VerticalOptions="Center">

<Label
x :Name="CounterlLabel"
Text="Kliknij przycisk"
FontSize="32"
HorizontalOptions="Center" />

<Button
Text="Kliknij mnie"
Clicked="0OnCounterClicked"
HorizontalOptions="Center" />



MainPage.xaml.cs + x RVYEIIELEREN]

(4] licznik (net8.0-windows10.0.19041.0) ~ olglicznik.MainPage || count
{m 1 namespace licznik;
2
Odwotania: 5
al 3 v public partial class MainPage : ContentPage
It {
5@ | int count = O;
6
Odwotania: 0
7 v public MainPage()
8 {
9 InitializeComponent(); // taduje interfejs XAML
10 _ }
11
Odwotania: 0
12 v private void OnCounterClicked(object sender, EventArgs e)
13 {
14 count++;
15 CounterLabel.Text = $"Kliknieto: {count} razy";
16 _ }
17 3

18




Kliknij przycisk

Kliknij mnie

Efekt dziatania
programu

Przed Wami prosty program.
Uzytkownik naciska przycisk i po
kazdym nacisnieciu zwieksza sie
licznik klikniec¢, ktérego wartosc jest
wyswietlona na etykiecie.

Co ciekawe, wbudowany emulator
dziata szybcieji sprawniej nizten z
Android Studio.




Rozwoj aplikac;i

Mozesz dodac¢ pliki do struktury i
dopisac¢ do nich akcje. Na przyktad
zdjecie w Resources

a nastepnie wtasciwos¢
BuildAction.

Mozna doda¢ do XML:
<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
x:Class="TwojaApp.MainPage"

Title="Formularz ze zdjeciem w tle">

<Grid>

<l--Tto -->

<Image Source="tlo.jpg"
Aspect="AspectFill"
Opacity="0.3"
IsOpaque="True"
HorizontalOptions="Fill"
VerticalOptions="Fill" />

<!--Tres¢ strony -->
<ScrollView>
<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="20">
<Label Text="Przyktad formularza" FontSize="24" TextColor="Black"/>
<Entry Placeholder="Wprowadz dane" />
<Button Text="Wyslij" />
</VerticalStackLayout>
</ScrollView>
</Grid>

</ContentPage>



ToDo lista — prawdziwy ,,egzaminacyjny hicior”

<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"

, — y x:Class="listazadan.Pages.MainPage"
Android Emulator - phone_m-dpi_5_4in_-_api_35:5554
5390 @ L V] Title="ToDo List">

=  ToDo List <VerticalStackLayout Padding="20">

<Entry x:Name="taskEntry" Placeholder="Wpisz nowe zadanie" />

| <Button Text="Dodaj zadanie" Clicked="OnAddTaskClicked" />

Dodaj zadanie

<CollectionView x:Name="taskListView" Margin="0,20,0,0">

e <CollectionView.ltemTemplate>
<DataTemplate>
<SwipeView>
€3] <SwipeView.Rightltems>
v M . <Swipeltems>
o ain Pa ge'xa m l‘ <Swipeltem Text="Usun" BackgroundColor="Red" Invoked="OnDeleteTask"/>

</Swipeltems>

</SwipeView.Rightltems>
<Grid Padding="10">
<Label Text="{Binding}" FontSize="16"/>
</Grid>
</SwipeView>
</DataTemplate>

</CollectionView.ltemTemplate>

</CollectionView>

</VerticalStackLayout>

</ContentPage>



ToDo lista — prawdziwy ,,egzaminacyjny hicior”

using System.Collections.ObjectModel;

namespace listazadan.Pages; CZQSty b{adl

public partial class MainPage : ContentPage
{

ObservableCollection<string>tasks = new ObservableCollection<string>(); Uwaiaj Na namespace I umieszczenie
oublic MainPage() najwazniejszych plikdw projektu. W wiekszosci
{ przypadkow beda zlokalizowane w folderze Pages i

InitializeComponent();

taskListView.ltemsSource = tasks; przy deklaracji tzw. ,przestrzeni” nalezy doktadnie

} 7 . 7 . .
okresli¢c miejsce.

private void OnAddTaskClicked(object sender, EventArgs e)
{

if (!string.IsNullOrWhiteSpace(taskEntry.Text)) Jezell tego nle ZI’ObISZ to deZ|eSZ S'Wlad klem
{ . ’ . . . Q.22
tasks.Add(ta skEntry. Text. Trim()); »festiwalu btedéw” i poszukiwania plikéw z C#, w

taskEntry.Text = string.E ty; ’ . . 0 ’
y e SnE MRy ktérych znajduje sie dana ,,przestrzen”.

}

private void OnDeleteTask(object sender, EventArgs e)

{
if (sender is Swipeltem swipeltem && swipeltem.BindingContext is string task)
{

tasks.Remove(task);

}

}

}



Formularz -
spewniak

egzaminacyjny”

Formularz zgtoszeniowy

Mietek

Zréb gre

Dziekujemy, Mietek! Zadanie: "Zrob gre" zostato zapisane.

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8" 7>
<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
x:Class="prostyform.Pages.MainPage"
Title="Formularz">
<VerticalStackLayout Padding="30" Spacing="20">
<Label Text="Formularz zgtoszeniowy"
FontSize="24"
HorizontalOptions="Center" />
<Entry x:Name="imieEntry"
Placeholder="Wpisz swoje imig" />
<Entry x:Name="zadanieEntry"
Placeholder="Wpisz tres¢ zadania" />
<Button Text="Wyslij"
Clicked="0OnSendClicked" />
<Labelx:Name="wynikLabel"
Text=""
TextColor="DarkGreen"
FontSize="18"
FontAttributes="Bold" />
</VerticalStackLayout>

</ContentPage>



namespace prostyform.Pages;

public partial class MainPage : ContentPage

Formularz - ,,pewniak T
egzaminacyjny” {

InitializeComponent();

}

private void OnSendClicked(object sender, EventArgs e)

{

e —= string imie = imieEntry.Text;
E’i’j !(D\k with WMIS
eddne. QRSO N pXTy = string zadanie = zadanieEntry.Text;

Seorr

b if (!string.IsNullOrWhiteSpace(imie) && !string.IsNullOrWhiteSpace(zadanie))

M"Q“, Co‘i‘i’u\ wz—;‘”
_birge! Dokl | I {
. wynikLabel.Text = $"Dziekujemy, {imie}! Zadanie: \"{zadanie}\" zostato zapisane.";
}
else
g Bt \n 7 {
onen You Wee o ,
%o STAND OUT7? | wynikLabel.Text = "Uzupetnij wszystkie pola!";
}
}
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Zalety | wady MAUI

Szybkie prototypowanie Wiekszy rozmiar aplikacji (na starcie)

Wspolny interfejs uzytkownika Czasami koniecznosé pisania kodu natywnego
dla specyficznych funkcji Androida

Wbudowane wsparcie dla funkcji Androida MAUI nadal sie rozwija - moga wystapic¢ btedy lub
(kamera, czujniki, itd.) braki w dokumentacji
Dostep do natywnych API

przez DependencyService lub Platform API



- =
Problemy z MAUI?

Nie jest to doskonate narzedzie. Ma
problemy z emulatorem oraz

z pamiecig, przez co czesto kilkukrotnie
trzeba czyscic¢ projekt.

Gdzie szukaé przyczyn?

Pliki z ustawieniami, zaleznosciami oraz
App.xaml. W prostych projektach
problemem jest Shell (nharzedzie, ktore

podobno utatwia nawigacje po projekcie).

Wystarczy usungc jego pozostatosci
w kodzie.

\



Czy warto?

Wedtug autorow tego ,,wynalazku” sg to typowe ,,choroby wieku
dzieciecego”, ktore majg zosta¢ naprawione.

To rozwigzanie dla tych, dla ktérych Java jest zbyt trudna lub nie
mogg odnalezcC sie w strukturze plikow projektu Android Studio.




Pytania: \

1. Najakim modelu dziata aplikacja .NET
MAUI?

2. Wjakim jezyku nalezy napisac pliki opisowe
interfejsu a w jakim wykonywalne?

3. Jakajest minimalna iloSc plikow, ktore
pozwalajg wygenerowac projekt?

4. Czy mozna projekt z .NET MAUI przeniesc¢
do Android Studio?

5. Czyw.NET MAUI mozemy skorzystac z
urzgdzenia zewnetrznego czy tylko z
emulatora?



paliwao

Zadania do samodzielnego

6.09

wykonania

509

Podaj srednie zuzycie paliwa
{14700 krm):

Zadanie 1

11.9

Napisz aplikacje, ktéra po wpisaniu
danych przedstawionych na zdjeciu
wyliczy koszt podrozy.

Koszt podrézy: 434.10 2t

Zapisane dane
Wszystkie dane pochodzg od
uzytkownika. Aplikacja wykorzystuje

SharedPreferencies do zapisu danych.

Dane sag nadpisywane.




Zadania do
samodzielnego
wykonania

Formularz rejestracyjny

| Al

Zadanie 2

Utworz formularz wedtug wzoru zamieszczonego obok. Posiada:
Walidacje pola ,,E-mail” (sprawdza, czy jest znak ,,@”)
Walidacje hasta (czy ma minimum 8 znakdéw)

Elementy utozone za pomocag GRID
Estetyczne tto w postaci obrazka

Zapis danych-w pliku tekstowym Zarejestruj sie




o
Zadania do samodzielnego

wykonania

Wpisz dane do formularza

Imie
Zadanie 3

MNazwisko

Napisz aplikacje wedtug wzoru. Projekt
zawiera formularz, etykiety oraz tabele z DODA

nagtéowkiem, w ktérej zapisywane sg dane.

Getruda Spentana

PL
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Zadania do
samodzielnego wykonania

Urzadzeng Domowe

Wykonat: BENIO

Pralka

Zadanie 4

ZATWIERDZ
Mumer prania; 10

Odkurzacz

WYLACZ

Odkurzacz whaczony
Status:natadowany

Na podstawie rysunku utwdrz aplikacje, ktérej zadaniem
jest kontrola ilosci pran oraz monitorowanie stanu
odkurzacza. Uzytkownik wpisuje wartos¢ w polu
tekstowym a nastepnie po nacisnieciu przycisku numer
prania wyswietla sie na etykiecie.

W przypadku odkurzacza po nacisnieciu przycisku
.wWitgcz” zamienia sie na ,wytgcz”. Powoduje to zmiane
napisu na etykiecie — odkurzacz po wtgczeniu bedzie
natadowany i wtgczony.



efektywne narzedzie do

D .NET MAUI to nowoczesneii
tworzenia aplikacji Android

Podsumowanie M Umozliwia szybki rozwéj dzieki

wspotdzielonemu kodowi

V |dealne rozwigzanie dla
programistow .NET i C#
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