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C# w oknie

Aplikacje okienkowe to programy z interfejsem graficznym (GUI).

Umozliwiajg interakcje uzytkownika za pomoca przyciskow, formularzy, okien dialogowych.

C# obstuguje tworzenie GUl za pomoca:

Windows Forms (WinForms)

WPF (Windows Presentation Foundation)

g MAUI (nastepca Xamarin.Forms)



Kontrolka

Button

TextBox

CheckBox

RadioButton

ComboBox

ListBox

PictureBox

ProgressBar

Kontrolki i zdarzenia w jezyku C#

Najczestsze zdarzenia

Click

TextChanged, KeyPress

CheckedChanged

CheckedChanged

SelectedIndexChanged

SelectedIndexChanged

Click

(sterowane kodem - Value)

Przyktad kodu

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) { MessageBox.Show("Kliknieto
przycisk!"); }

private void textBox1_TextChanged(object sender, EventArgs e) { label1.Text =
textBox1.Text; } private void textBox1_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs e) { if
(char.IsDigit(e.KeyChar) && !char.IsControl(e.KeyChar)) e.Handled = true; }

private void checkBox1_CheckedChanged(object sender, EventArgs e) { if
(checkBox1.Checked) MessageBox.Show("Zaznaczono!"); else
MessageBox.Show("Odznaczono!"); }

private void radioButton1_CheckedChanged(object sender, EventArgs e) {if
(radioButton1.Checked) labell.Text = "Wybrano opcje 1"; }

private void comboBox1_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e) {
label1.Text = "Wybrates: " + comboBox1.Selectedltem; }

private void listBox1_SelectedIindexChanged(object sender, EventArgs e) { label1.Text =
"Wybrano: " + listBox1.Selectedltem; }

private void pictureBox1_Click(object sender, EventArgs e) {
MessageBox.Show("Kliknieto obrazek!"); }

progressBar1.Value = 50; // ustawia pasek na 50%



Kontrolki
| zdarzenia
w jezyku C#



Przyktadowe

kontrolki

| zdarzenia

using System;
using System.Windows.Forms;

namespace TestKontrolek
{
public partial class Form1 : Form
{
public Form1()
{

InitializeComponent();

// BUTTON
Button btn = new Button();
btn.Text = "Kliknij mnie";

btn.Location = new
System.Drawing.Point(20, 20);

btn.Click += Btn_Click;
this.Controls.Add(btn);

// TEXTBOX
TextBox txt = new TextBox();

txt.Location = new
System.Drawing.Point(20, 60);

txt.TextChanged += Txt_TextChanged;
this.Controls.Add(txt);

// LABEL
Label bl =new Label();
Ibl.Text = "Tutaj pojawi sig tekst";

bl.Location = new
System.Drawing.Point(20, 100);

Ibl.AutoSize = true;
Ibl.Name ="lblinfo";
this.Controls.Add(lbl);

// CHECKBOX
CheckBox chk = new CheckBox();
chk.Text = "Zaznacz mnie";

chk.Location = new
System.Drawing.Point(20, 140);

chk.CheckedChanged +=
Chk_CheckedChanged;

this.Controls.Add(chk);

// RADIOBUTTON
RadioButton rdo = new RadioButton();
rdo.Text = "Opcja 1";

rdo.Location = new
System.Drawing.Point(20, 180);

rdo.CheckedChanged +=
Rdo_CheckedChanged;

this.Controls.Add(rdo);

// COMBOBOX
ComboBox cmb =new ComboBox();

cmb.Location = new
System.Drawing.Point(20, 220);

cmb.ltems.AddRange(new string[]{ "C#",
"Java", "Python"});

cmb.SelectedindexChanged +=
Cmb_SelectedIndexChanged;

this.Controls.Add(cmb);

private void Btn_Click(object sender,
EventArgs e)

{
MessageBox.Show("Kliknigto przycisk!");

private void Txt_TextChanged(object sender,
EventArgs e)

{
Label bl = this.Controls["lblinfo"] as Label;
if (bl!=null)
lbl.Text = (sender as TextBox).Text;

private void Chk_CheckedChanged(object
sender, EventArgs e)

{
CheckBox chk = sender as CheckBox;

MessageBox.Show(chk.Checked ?
"Zaznaczono!" : "Odznaczono!");

}

private void Rdo_CheckedChanged(object
sender, EventArgs e)

{
RadioButton rdo = sender as RadioButton;
if (rdo.Checked)

MessageBox.Show("Wybrano opcje 1!");

private void
Cmb_SelectedIndexChanged(object sender,
EventArgs e)

{
ComboBox cmb = sender as ComboBox;

MessageBox.Show("Wybrates: " +
cmb.Selectedltem);

}

| > 4




Przyktadowe
kontrolki

| zdarzenia

® Form1

Kliknij mnie

Tutaj pojawi sie tekst
(] Zaznacz mnie

O Opga 1

Drugi przycisk




Kod
prostego

okna z

kontrolkami

using System;

using System.Windows.Forms;

namespace TestKontrolek
{
public partial class Form1 : Form
{
// Pola dla kontrolek (zapamigtujemy je)
private Label Iblinfo;
private TextBox txtBox;

public Form1()
{

InitializeComponent();

// BUTTON
Button btn = new Button();
btn.Text = "Kliknij mnie";

btn.Location = new
System.Drawing.Point(20, 20);

btn.Click += Btn_Click;
this.Controls.Add(btn);

/1 TEXTBOX
txtBox = new TextBox();

txtBox.Location = new
System.Drawing.Point(20, 60);

txtBox.TextChanged += Txt_TextChanged;
this.Controls.Add(txtBox);

// LABEL
lblinfo = new Label();
Iblinfo.Text = "Tutaj pojawi sie tekst";

blinfo.Location = new
System.Drawing.Point(20, 100);

Iblinfo.AutoSize = true;

this.Controls.Add(lblinfo);

// CHECKBOX
CheckBox chk = new CheckBox();
chk.Text="Zaznacz mnie";

chk.Location = new
System.Drawing.Point(20, 140);

chk.CheckedChanged +=
Chk_CheckedChanged;

this.Controls.Add(chk);

// RADIOBUTTON
RadioButton rdo = new RadioButton();
rdo.Text ="Opcja 1";

rdo.Location = new
System.Drawing.Point(20, 180);

rdo.CheckedChanged +=
Rdo_CheckedChanged;

this.Controls.Add(rdo);

// COMBOBOX
ComboBox cmb =new ComboBox();

cmb.Location = new
System.Drawing.Point(20, 220);

cmb.ltems.AddRange(new string[] { "C#",
"Java", "Python"});

cmb.SelectedIndexChanged +=
Cmb_SelectedIndexChanged;

this.Controls.Add(cmb);
}

// Zdarzenia

private void Btn_Click(object sender,
EventArgs e)

{
MessageBox.Show("Kliknieto przycisk!");

private void Txt_TextChanged(object sender,
EventArgs e)

{
lblinfo.Text = txtBox.Text;

private void Chk_CheckedChanged(object
sender, EventArgs e)

{
CheckBox chk = sender as CheckBox;

MessageBox.Show(chk.Checked ?
"Zaznaczono!" : "Odznaczono!");

}

private void Rdo_CheckedChanged(object
sender, EventArgs e)

{
RadioButton rdo = sender as RadioButton;
if (rdo.Checked)
MessageBox.Show("Wybrano opcje 1!");

private void
Cmb_SelectedIndexChanged(object sender,
EventArgs e)

{
ComboBox cmb = sender as ComboBox;

MessageBox.Show("Wybrates: " +
cmb.Selectedltem);

}
}
}

o



Windows Forms

*Starsza, ale bardzo popularna technologia.
*Szybki rozwoj aplikacji z prostym

interfejsem.
Eksplorator rozwigzan
¥ Kalkulator WinForms | X Plo-sHLAR v /v
Whpisz liczbe 1: Przeszukaj: Eksplorator rozwigzan (Ctrl+;) R~

= Rozwigzanie ,WinFormsApp1” (1 projektu 1)
4 WinFormsApp1
b &d Zaleznosci
) 4 Forml.cs
4 C® Form1.Designer.cs
Dodaj b %z Form1

¥ Form1.resx

Whpisz liczbe 2:

Wynik: b C# Program.cs




E Przybornik T # X Ralowanie na ekranie gtéwnym jest ustawione na 150%. Rozwaz otwarcie Projektanta WinForms w trybie be
§ Przeszukaj przybornik Rl~
= > Wszystkie kontrolki Windows Forms ~ “ B Form1 \H\E’g
%"i‘ 4 Typowe kontrolki
;% R  Wskaznik
g’l Button
8 CheckBox
i= CheckedListBox
& ComboBox |
Bl DateTimePicker
A Label
A LinkLabel
=2 ListBox
=0 ListView
(). MaskedTextBox
MonthCalendar 0 u
G2 Notifylcon
—_— S
Okno z przybornikiem

RadioButton
RichTextBox

e o N =

] 15 ©




Podpinanie zdarzen

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show("Kliknieto przycisk!");

}



Przyktadowy Forms - kalkulator

5 Kalkulator...

Whpisz liczbe 1:
: 5

Whpisz liczbe 2:
8

Dodaj

Wynik: 13

S

using System.Windows.Forms;
namespace KalkulatorWinForms
ublic partial class Form1 : Form
ublic Form1()
InitializeComponent();

Frivate void btnDodaj_Click(object sender, EventArgs €)

try

double a = double.ParseEtxtLiczba1 .Text;;
double b = double.Parse(txtLiczba2.Text
double suma=a+b;

lbIWynik.Text = $"Wynik: {suma}";

atch
lbIWynik.Text = "Btgd danych wejsciowych.";

.
b

Ny ,—how—l



Designer.cs

Przyktadowy Forms - kalkulator

namespace KalkulatorWinForms

{
partialclass Form1

{

private System.ComponentModel.IContainer components = null;

protected override void Dispose(bool disposing)
{
if (disposing && (components !=null))
{
components.Dispose();

}

base.Dispose(disposing);

#region Windows Form Designer generated code

private void InitializeCo mponent()

{
this.txtLiczba1 = new System.Wind ows.Forms.TextBox();
this.txtLiczba2 = new System.Wind ows.Forms.TextBox();
this.btnDod aj = new Sy stem.Wind ows.Forms.Button();
this.lblWynik = new Sy stem.Wind ows.Forms.Label();
this.lblLiczba1 = new System.Windows.Forms.Label();
this.lblLiczba2 = new System.Wind ows.Forms.Label();
this.SuspendLayout();
/1
/1 blLiczba1l
/1

this.lblLiczba1.Font= new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 12F);

this.lblLiczba1.Location = new System.Drawing.Point(30, 10);
this.lblLiczba1.Name = "lblLiczba1";

this.lblLiczba1.Size = new System.Drawing.Size(200, 25);
this.lblLiczba1.Text = "W pisz liczbe 1:";

1/

// txtLiczba1

/1

this.txtLiczba1.Font= new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 12F);
this.txtLiczba1.Location = new System.Drawing.Point(30, 35);
this.txtLiczba1.Name = "txtLiczba1";

this.txtLiczba1.Size = new System.Drawing.Size(200, 29);
this.txtLiczba1.Tablndex = 0;

/1

/1 blLiczba2

/1

this.lblLiczba2.Font= new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 12F);
this.lblLiczba2.Location = new System.Drawing.Point(30, 70);
this.lblLiczba2.Name = "lblLiczba2";

this.lblLiczba2.Size = new System.Drawing.Size(200, 25);
this.lblLiczba2.Text = "W pisz liczbe 2:";

1

// txtLiczba2

1

this.txtLiczba2.Font= new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 12F);
this.txtLiczba2.Location = new System.Drawing.Point(30, 95);
this.txtLiczba2.Name = "txtLiczba2";

this.txtLiczba2.Size = new System.Drawing.Size(200, 29);
this.txtLiczba2.Tablndex = 1;

/1

// btnD odaj

/1

this.btnDod aj.Font = new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 12F);
this.btnDod aj.Location = new System.Drawing.Point(30, 140);
this.btnDod aj.Name = "btnD odaj";

this.btnDod aj.Size = new System.Drawing.Size(200, 40);
this.btnDod aj.Tablndex = 2;

this.btnDod aj.Text = "D odaj";

this.btnDod aj.UseVisualStyleBackColor = true;

this.btnDod aj.Click += new System.EventHandler(this.btnDod aj_Click);

1
// L bIWynik
1

this.lblWynik.Font = new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 12F);
this.lblWynik.Lo cation = new System.Drawing.Point(30, 200);
this.lblWynik.Name = "lbIWynik";

this.lblWynik.Size = new System.Drawing.Size(300, 30);
this.lblWynik.Tablndex = 3;

this.lblWynik.Text = "Wynik:";

/!

// Form1

11

this.AutoScaleDimensions= new System.Drawing.SizeF(8F, 20F);

this.AutoScaleMode = System.Wind ows.Forms.AutoScaleMode.Font;

this.ClientSize = new System.Drawing.Size(400, 260);
this.Controls.Add(this.lblLiczba1);
this.Controls.Add(this.txtLiczba1);
this.Controls.Add(this.lblLiczba2);
this.Controls.Add(this.txtLiczba2);
this.Controls.Add(this.btnDod aj);
this.Controls.Add(this.lblWynik);

this.Name = "Form1";

this.Text = "Kalkulator WinForms";
this.Resumelayout(false);

this.PerformLayout();

#endregion

private Sy stem.Wind ows.Forms.TextBox txtLiczba1;
private Sy stem.Wind ows.Forms.TextBox txtLiczba2;
private Sy stem.Wind ows.Forms.Button btnD odaj;
private Sy stem.Wind ows.Forms.Label lbIWynik;
private Sy stem.Wind ows.Forms.Label lblLiczba1;

private Sy stem.Wind ows.Forms.Label lblLiczba2;



Przyktadowy Forms - lista zadan

using System; txtZadanie.Clear();
I:Q T'DDD LISta using System.Windows.Forms; }

namespace ToDoListWinForms

UgOtOWE]é Oblad DOd aJ { private void btnUsun_Click(object

sender, EventArgs e)

public partial class Form1 : Form

{
- {
Usun ublic Form1() while
P (listZadan.Selectedltems.Count > 0)
LI - {
zrobic pranie o (
InitializeComponent();
} listZadan.ltems.Remove(listZadan.Selecte
ditems[0]);
private void btnDodaj_Click(object }
sender, EventArgs e) }
{ }
string zadanie = . }
txtZadanie.Text. Trim();
if (!string.IsNullOrEmpty(zadanie))

{

listZadan.ltems.Add(zadanie);




namespace ToDoListWinForms 1 this.listZadan.Tablndex = 3;

{ this.btnDod aj.Font = new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 14F); 1"
partialclass Form1 this.btnDod aj.Location = new System.Drawing.Point(450, 30); // Form1
{ this.btnDod aj.Name = "btnD odaj"; 1
private System.ComponentModel.IContainercomponents = null; this.btnDod aj.Size = new System.Drawing.Size(120, 55); this.ClientSize = new System.Drawing.Size(600, 450); // powiekszone okno
this.btnDod aj.Tablndex = 1; this.Controls.Add(this.listZadan);
protected override void Dispose(bool disposing) this.btnDod aj.Text = "Dodaj"; this.Controls.Add(this.btnUsun);
{ this.btnDod aj.UseVisualStyleBackColor = true; this.Controls.Add(this.btnDod aj);
if (disposing && (components !=null)) this.btnDod aj.Click += new System.EventHandler(this.btnDod aj_Click); this.Controls.Add(this.txtZadanie);
components.Dispose(); 1/ this.Name ="Form1";
base.Dispose(disposing); // btnUsun this.Text = "ToDo Lista";
} 1 this.ResumeLayout(false);
this.btnUsun.Font = new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 14F); this.PerformLayout();
private void InitializeCo mponent() this.btnUsun.Lo cation = new System.Drawing.Point(30, 90); // zwiekszono }
odlegtos¢
{

this.btnUsun.Name = "btnUsun";

this.txtZadanie = new Sy stem.Wind ows.Forms.TextBox(); private Sy stem.Wind ows.Forms.TextBox txtZadanie;
this.btnUsun.Size = new System.Drawing.Size(120, 55);

this.btnDod aj = new System.Wind ows.Forms.Button(); private Sy stem.Wind ows.Forms.Button btnD odaj;
this.btnUsun.Tablndex = 2;

this.btnUsun = new System.Wind ows.Forms.Button(); private Sy stem.Wind ows.Forms.Button btnUsun;
this.btnUsun.Text = "Usun";

this.listZadan = new System.Wind ows.Forms.ListBox(); private Sy stem.Wind ows.Forms.ListBox listZadan;
this.btnUsun.UseVisualStyleBackColor = true;

this.SuspendLayout(); }
this.btnUsun.Click += new Sy stem.EventHandler(this.btnUsun_Click);

" }
1

// txtZadanie
// listZadan

1
1

this.txtZadanie.Font = new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 14F);
this.listZadan.Font = new System.Drawing.Font("Segoe Ul", 14F);

this.txtZadanie.Lo cation = new Sy stem.Drawing.Point(30, 30);// wyzej
this.listZadan.FormattingEnabled = true;

this.txtZadanie.Name = "txtZadanie";
this.listZadan.ltemHeight = 25;

this.txtZadanie.Size = new System.Drawing.Size(400, 32);
this.listZadan.Location = new System.Drawing.Point(30, 150); // zwiekszono odstep

this.txtZadanie.Tablndex = 0;
this.listZadan.Name = "listZadan";

/Z
this.listZadan.SelectionMode =

// btnD odaj System.Wind ows.Forms.SelectionMode.MultiExtended;

this.listZadan.Size = new Sy stem.Drawing.Size(540, 254);



Obstuga plikow w Windows Forms

Plik Form1.cs

using System;
using System.IO;
using System.Windows.Forms;

namespace WinFormsFileExample

{

public partial class Form1 : Form

{

string sciezka = "dane.txt";

public Form1()
{

InitializeComponent();

}

private void btnZapisz_Click(object sender,
EventArgs e)

{
File.WriteAllText(sciezka, txtTresc.Text);

MessageBox.Show("Zapisano do pliku.");

}

private void btnWczytaj_Click(object sender,
EventArgs e)

{

if (File.Exists(sciezka))

txtTresc.Text = File.ReadAllText(sciezka);
else

MessageBox.Show("Plik nie istnieje.");



Integracja z bazg danych

using System;
using System.Data.SQLite;
using System.|O;

using System.Windows.Forms;

namespace WinFormsSQLiteExample

{

public partial class Form1 : Form

{
string dbPath = "baza.db";

public Form1()
{

InitializeComponent();
UtworzBaze();

WczytajDane();

private void UtworzBaze()
{
if (!File.Exists(dbPath))

{
SQLiteConnection.CreateFile(dbPath);

using (var conn = new SQLiteConnection($"Data
Source={dbPath}"))

{

conn.Open();

string sql = "CREATE TABLE Osoby (Id INTEGER
PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, Imie TEXT)";

SQLiteCommand cmd = new SQLiteCommand(sql,
conn);

cmd.ExecuteNonQuery();

private void btnDodaj_Click(object sender, EventArgs e)
{

using (var conn =new SQLiteConnection($"Data
Source={dbPath}"))

{

conn.Open();

string sql = "INSERT INTO Osoby(Imie)
VALUES(@imie)";

SQLiteCommand cmd = new SQLiteCommand(sql,
conn);

cmd.Parameters.AddWithValue("@imie",
txtimie.Text);

System.Data.SQLite.Core

cmd.ExecuteNonQuery();

}
WeczytajD ane();

private void WczytajDane()
{
listBoxOsoby.ltems.Clear();

using (var conn = new SQLiteConnection($"Data
Source={dbPath}"))

{
conn.Open();
string sql="SELECT Imie FROM Osoby";
SQLiteCommand cmd = new SQLiteCommand(sql,

conn);
SQLiteDataReader reader = cmd.ExecuteReader();
while (reader.Read())
{
listBoxOsoby.ltems.Add(reader["Imie"].ToString());
}
}
}



Rider - alternatywa od
JetBrains

Problematyczny w konfiguraciji, ale tatwiejszy
w obstudze niz Visual Studio. Doskonale

sprawdza sie w Srodowisku innym niz Windows.

~ [ MauiApp1
- 0 MauiApp?

+» Dependencies

[zt Properties

[ Platforms

[0 Resources

- App.xaml

¢ AppShell.xaml
- MainPage.xaml
MauiProgram.cs

= Scratches and Consoles

= Empty Seclution

2 Console

b Class Library

&8 Web
Services

nit Test

0 MAUI
Ay Aspire

4» Azure Functions

& Roslyn

Solution name: MauiApp1
Project name: MauiApp1

Solution directory:  /Users/zbigniewkluczkowskifRiderProjects

Put solution and project in the same directory

Create Git repository

Target framework: net9.0 ~  from

Language: Ci#
Target platform:  MAUI

Type: App

Template description

Advanced Settings




Rider i MacOS -
C# na Maku

using Microsoft.Maui.Controls;

namespace MauiApp3
{
public partial class MainPage :
ContentPage
{
public MainPage()
{

InitializeComponent(); // musi by¢,
zeby widzety z XAML dziataty
}

// Obstuga przycisku
private void Btn_Clicked(object sender,
EventArgs e)
{
Lblinfo.Text = "Kliknieto przycisk!
Whpisano: " + txtEntry.Text;
}

// Obstuga zmiany tekstu w Entry

private void
TxtEntry_TextChanged(object sender,
TextChangedEventArgs e)

Lblinfo.Text = "Wpisujesz: " +
e.NewTextValue;

}

// Obstuga przetacznika Switch

private void
SwitchOption_Toggled(object sender,
ToggledEventArgs e)

Lblinfo.Text=e.Value ? "Opcja
witgczona" : "Opcja wytgczona";

}

// Obstuga wyboru w Pickerze
private void
PickerLang_SelectedIindexChanged(object
sender, EventArgs e)
{
if (pickerLang.Selectedindex !=-1)
{
Lblinfo.Text = "Wybrano jezyk: " +
pickerLang.Selectedltem.ToString();

}
}

// Obstuga suwaka Slider
private void
SliderValue_ValueChanged(object sender,
ValueChangedEventArgs e)
{
LblSlider.Text = $"Wartos$¢ suwaka:
{Math.Round(e.NewValue)}";

}
}
}

o0 iPad (A16)

13202 Pon. 25 sie

MauiApp3

Witaj w aplikacji .NET MAUI

K.Il-:"||_| minie
Przelacz opcje: .

Wybierz jenyk

Wartosg suwaka: 50

T 00% .




Rider
i MacOS -

C# na Maku

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8" 7>
<ContentPage

xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/m

aui"

<!-- Picker-->
<Picker x:Name="pickerLang"
Title="Wybierz jezyk"

SelectedIindexChanged="PickerLang_SelectedindexCh

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaanged">

mlll
x:Class="MauiApp3.MainPage"
BackgroundColor="LightBlue"
Title="MauiApp3">
<ScrollView>

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="20">
<I-- Label -->
<Label x:Name="IblInfo"
Text="Witajw aplikacji .NET MAUI"
FontSize="18"
HorizontalOptions="Center"/>

<!-- Entry (TextBox) -->

<Entry x:Name="txtEntry"
Placeholder="Wpisz cos tutaj"
TextChanged="TxtEntry_TextChanged"/>

<!-- Button -->
<Button Text="Kliknij mnie"
Clicked="Btn_Clicked"/>

<l-- Switch -->
<HorizontalStackLayout Spacing="10">
<Label Text="Przetacz opcje:"
VerticalOptions="Center"/>
<Switch x:Name="switchOption"
Toggled="SwitchOption_Toggled"/>
</HorizontalStackLayout>

<Picker.ltemsSource>
<x:Array Type="{x:Type x:String}">
<x:String>C#</x:String>
<x:String>Java</x:String>
<x:String>Python</x:String>
</x:Array>
</Picker.ltemsSource>
</Picker>

<!-- Slider -->

<Slider x:Name="sliderValue"
Minimum="0"
Maximum="100"

ValueChanged="SliderValue_ValueChanged"/>
<Label x:Name="IblSlider"
Text="Wartos$¢ suwaka: 50"
FontSize="16"
HorizontalOptions="Center"/>
</VerticalStackLayout>
</ScrollView>
</ContentPage>



Jeden projekt — dziata na Windows i macOS

Nowoczesny wyglad aplikacji

NET MAUI

. . Integracja z kontrolkami natywnymi (np.
w apllkaCJach FilePicker, Camera)
desktopowych

Obstuga stylow i motywow (jasny/ciemny
tryb)

tatwa rozbudowa o funkcje mobilne w

przysztosci



bornik uiApp1 (net9.0-androi 'IEApplication 'IlEAppIication Eksplorator rozwigzan

szukaj przybornik e Preview nq'%l s A @l % '| &=
<?xml version = "1.0" encoding = "UTF-8" 7> : .
orman - .
Wt: - <Application xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/mau ST BB |E SeATely (o ) (U5
3 skazni

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xa @ Rozwigzanie ,MauiApp1” (1 projektu 1)

1
2
3
8 BoxView 4 xm'Lns:loca'|.='_'c'|.r—namespace:MauiAppl" p MauiApp1
; . . 5 x:Class="Mauilppl.App"> _
& Activityindicator 6 <Application.Resources> b & Properties
»  Button 7 <ResourceDictionary> P #F Zaleznoidci
5 CarouselView 8 <ResourceDictionary.MergedDictionaries> b B3 Data
<ResourceDictionary Source="Resources/Styles/Col
2] CollectionView <ResourceDictionary Source="Resources/Styles/Sty b E Models
5 DatePicker <ResourceDictionary Source="Resources/Styles/App P B3 PageModeIs
' </ResourceDictionary.MergedDictionaries> b B8 Pages
] Editor </ResourceDictionary> 9
5 Entry </Application.Resources> b B Platforms
' ~ </Application> > [ Resources
mage
bgl > I Services
S > B3 Utilities
| ListView _ 4 [ Appxaml
=) Picker @ Nie znaleziono zadnych probleméw . Zn:1 SPACIE CRLF b App.xaml.cs
- ProgressBar > L) AppShellxaml
3 SearchBar | | | = | b | ® c* GlobalUsings.cs
== =|=| - .
- Slider ‘ P C® MauiProgram.cs
F .
o Slepper ™ ™
Okno z przybornikiem
®: [RTRRL=T I IS X =] . -
) WebView
,38
Kiady ) B
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CPU ~| P Windows Machine ~ P - | BB | &
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Emulatory

Mozna wygenerowac podglad dla kazdego Windows, MacOS i Linux. Mozliwe
jest wygenerowanie podgladu dla réznych urzadzen: telefony z Androidem, iOS
czy inne, ktore trzeba pobrad.



= zapisplik

Dane uzytkownika

Uzupetnij ponizszy formularz:

Imie:

Formularz z

zapisem do Email

pliku

Otworz folder z plikiem




Plik MainPage.xaml

<ContentPage ' Placeholder="Wpisz adres e-mail" />
xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotne 2 Rozwigzanie ,zapisplik” (1 projektu 1)

t/2021/maui 4 zapisplik

<Button Text="Zapisz do pliku" & Properties

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/win

P
fx/2009/xaml" Clicked="0OnZapiszClicked" /> b &d Zaleznosci
x:Class="zapisplik.Pages.MainPage"> b B Data
" . I > B3 Models
<Button Text="Otworz folder z plikiem
_ . > [EJ PageModels
S <Venicag|85’cackLayout Padding="20" Clicked="0OnOtworzFolderClicked" 4 B3 Pages
acin " " )
pacing Margin="0,10,0,0"/> P EJ Controls
<Label Text="U tnij iZ :
formul%rze:" ex zupetnij ponizszy 4 [ MainPage.xaml
p 2 i
FontSize="24" <Label x:Name="1blStatus" ¢* MainPage.xaml.cs
. ) > L)) ManageMetaPage.xaml
HorizontalOptions="Center" /> TextColor="Green b ) ProjectDetailPage xaml
FontAttributes="Italic" b <m Projectl_istpage_xaml
<Label Text="Imieg:" /> HorizontalOptions="Center" /> b L) TaskDetailPage xaml
. p
<Entry x:Name="entrylmie" </VerticalStackLayout> ~ Platforms
> I Resources
Placeholder="Wpisz imie" /> > BE Services
</ContentPage> P B Utilities
<Label Text="Email:" /> > L) App.xaml
P
<Entry x:Name="entryEmail" &) AppShell xam
¢# GlobalUsings.cs
b % MauiProgram.cs



using System;
using System.|O;
using System.Diagnostics;

namespace zapisplik.Pages;

public partial class MainPage : ContentPage

{

private readonly string sciezkaPliku;

public MainPage()
{
InitializeComponent();

sciezkaPliku =
Path.Combine(FileSystem.AppDataDirectory,
"formularz_dane.txt");

}

private ass/nc void OnZapiszClicked(object sender,

EventArgs e
{

string imie = entrylmie.Text?.Trim();
string email = entryEmail.Text?.Trim();

if ( strln% IsN ullOrEmpty(lmle) [l
string.IsNullOrEmpty(email))

Plik C#

IblStatus.Text = "Uzupetnij wszystkie pola.";

return;

string linia = $"Imie: {imie}, Email:
{email{Environment.NewLine}";

try

{
File.AppendAllText(sciezkaPliku, linia);
blStatus.Text = "Dane zapisane.";
entrylmie.Text ="";

entryEmail.Text =

//Informacja o lokalizac;ji pliku

await DisplayAlert("Zapisano dane", $"Plik
zapisano w:\n{sciezkaPliku}", "OK");

}

catch (Exception ex)

{
lblStatus.Text = $"Btad: {ex.Message}";

private void OnOtworzFolderClicked(object
sender, EventArgs e)

{
#if WINDOWS

string folderPath =
Path.GetDirectoryName(sciezkaPliku);

if (folderPath !=null)
{

try

{

Process.Start("explorer.exe", folderPath);

}

catch (Exception ex)

{

IblStatus.Text = $"Nie mozna otworzy¢
folderu: {ex.Message}";

}
}

#else

IblStatus.Text = "Funkcja dostepna tylko na
Windows.";

#endif

}
}
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Eksplorator rozwiazan
| e - s A @[] Fl=
Przeszukaj: Eksplorator rozwiazan (Ctrl+;)

- MauiApp3

o
Struktura projektu o proparies
3 Data
I Models
c® Category.cs
c® CategoryChartData.cs
C® lconData.cs

L
> &R Zaleznosci
L
|

Model danych znajduje sie w
folderze Models. W plikach Xaml
znajduje sie opis interfejsu
uzytkownika.

C® Project.cs

C® ProjectslTags.cs

v vV VvV vV vV vV ¥

c® Projectlask.cs
Cc® Tag.cs
1 PageModels
« [ Pages
> 3 Controls

« I MainPage.xaml

v

MAUI| ma zestaw przyktadowych Y v e
aplikaciji, ktore losowo tadujg sie

jako przyktadowe dane i mozna je
dostosowac do wtasnych potrzeb za
pomoca plikow Xaml.

I.J] ProjectDetailPage.xaml
I.J] ProjectListPage.xaml

v vV vV ¥

1.0l TaskDetailPage.xaml
3 Platforms

1 Resources

£ Services

3 Utilities

) App.xaml

I AppShell.xaml

c® GlobalUsings.cs

v VvV vV Vv ¥

P ¥ MauiProgram.cs



Wykorzystanie XCode w aplikacjach
desktopowych




® [l ] [ BlogHZKWT BlogHZKWT )} =m My Mac (Designed for iPad) Build Failed | 01/06/2025 at 21:39 i

E| [ -, J — E 5 WhpisListView 5 DodajWpisView 3 HistoriaZKolemApp 3 WpisViewModel 5 Whpis

BlogHZKWT B BlogHZKWT i Views 3 WpisListView = | WpisListView
« [ BlogHZKWT g g : .

“ BlogHZKWT import SwiftUI
N = struct WpisListView: View {
3 Wpis @StateObject var = WpisViewModel()
v ViewModels

.- var 1 some View {
J1WDISVIEWMME| MavigationView {
v [ Views List(viewModel.wpisy) { wpis in
3 DodajWpisView VStack( P . ) {
3 WpisListView Text{ij}s. L'J-'Fu;] - (. )
- Text(wpis.opis). (. )
3 HistoriaZKolemApp Text(wpis.data). (. )
> B BlogHZKWT Tests }
> @ BlogHZKWTUITests } { ;,
. TWp1sy
{
NavigationLink("Dodaj", : DodajwWpisView(viewModel: viewModel))
}
{

Wady i ograniczenia:

* Dostepnetylko na macOS.

Wa dy XCOd e Wymaga sprzetu Apple (Mac, MacBook).

Brak natywnego wsparcia dla Windows/Linux.

SwiftUl jeszcze nie obstuguje wszystkich zaawansowanych elementow GUI.




Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 1

Zaprojektuj i wykonaj zadanie w postaci cyfrowego zegarka.

Mozesz uzy¢ dodatkowego formatowania okna.

Zadanie 2

Na podstawie wzoru przedstawionego obok zaprojektuj
i wykonaj formularz, ktéry pobiera dane od uzytkownika
a nastepnie wyswietla je w wyskakujgcym okienku.

Zegar — X
15:21:00 |
i . r el =1 1= -1 - e ~- Kont nuu - ‘
Formularz uzytkownika - ~
e Mietek
Wiek: 45 - 4 Imie: Mietek
Wiek: 45
Ptec: ' i
O Mezczyzna O Kobieta Ple¢: Mezczyzna
Zainteresowania Zainteresowania: Sport
() Muzyka
@ Sport
Zatwierdz M rapeT TtoTImIE”




Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 3

9 P Zgadnij liczbe!
Wykonaj zadanie, w ktérym uzytkownik
za pomocag suwaka wybiera liczbe
pomiedzy 1 a 100. Po nacisnieciu

Zgadnij liczbe z zakresu 1-100

67

przycisku program sprawdza czy
uzytkownik podat liczbe wiekszg od tej,
ktdrg wylosowat program. Kazda proba
zgadywania liczby jest zliczania.

-
Sprawdz

Za matol
Liczba prab: 2

Mowa gra




Zadaniado
samodzielhego
wykonania

Zadanie 4 (zadanie na 5)

Zadanie w formie przegladarki zdjec. W dolnej
czesci okna znajdujg sie miniatury.

Po nacisnieciu miniatury obraz

w petnej skali wyswietla sie

w gornej czesci okna.

Rozmiar miniatury wynosi 20% rozmiaru catego
obrazka. Wykorzystano Tk Image, OS oraz
Canvas.

‘Qii)

Przegladarka zdjec




Zadania do samodzielnego wykonania

Dane

Zadanie 5 (na 6)

Zapisz do pliku Prace dla wyktadowcy
| Zapisz do bazy

Imig: Pokaz baze danych Podglad zdjecia

Za pomocag jezyka C# stworz aplikacje

Nazwisko: Spetany
Email: wacspent@onet.eu d eS kto p Owa Wed{ug WZO ru
aa: 50601 @ zamieszczonego obok. Aplikacja pozwala

Plik: I/Users/zbigniewkluczkowskilDesktop/do spt Przegladaj

koor: [ Wybierz

Zdjgcie: IlUsers/zbigniewkluczkowski/DownIoadslpos Przegladaj

na zapisanie danych do pliku oraz do
bazy SQL.

Ocena (1-5): 3 V)

Wybrane zdjecie pojawia sie w drugiej
czesciokna.




Zadaniado
samodzielnego
wykonania

Zadanie 6 (na 5)

Przed Tobg prosta gra w ,,kétko i krzyzyk”.

Gra korzysta z layout opartego o siatke
oraz z przyciskow.

14:23 Pon. 25 gie

Kotko | Krzyzyk

Ruch gracza X

= 100% .
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Pytania

1.  Wjakim jezyku piszemy program w Windows Forms?
2. Zacoodpowiada klasa tgczgca w modelu MWWM?

bwT ' 3. Najakie platformy mozemy napisac¢ aplikacje w NET

—— furget 10 wdde
=Sl MAUI?

design Aeam

4. Czymrdzni sie NET MAUI od Android Studio?
Co opisujemy za pomocg plikdw XAML?

6. W jakim jezyku piszemy aplikacje w sSrodowisku
Xcode?
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