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Wprowadzenie

b

Android Studio to oficjalne zintegrowane srodowisko Pokaze, jak poprawnie zainstalowac i skonfigurowac
programistyczne (IDE) dla systemu Android. Android Studio na systemie Windows 11.



Wymagania
systemowe

Minimalne wymagania sprzetowe:
- Procesor: Intel Core i5 lub wyzszy
- RAM: 8 GB (zalecane 16 GB)
- Dysk: 2 GB wolnego miejsca

- System operacyjny: Windows 11
(64-bitowy)

Oprogramowanie:

- Java Development Kit (JDK)
- Android Studio Installer




Krok 1: Uruchom pobrany plik instalacyjny
(.exe).

I n Sta la Cj a @ :;r;)tl;lzz;cl?ic?stepuj zgodnie z kreatorem
Android

Studio

y - Wybierz $ciezke instalacji (domys$lnie:
N\ C:\Program Files\Android\Android Studio)

E - Zainstaluj komponenty takie jak Android
= S - SDK, AVD oraz Emulator.




Konfiguracja Android SDK

KROK 1: PRZEJDZ DO FILE > KROK 2: WYBIERZ WERSIJE SDK,
SETTINGS > SYSTEM SETTINGS > NP. ANDROID 12 (API LEVEL 31).
ANDROID SDK.
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Dwa najwazniejsze pliki

H LinearLayout (vertical)
Ab taskinput
(] Button "Add Task"
(] Button "Complete Task"
= listView
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package com.example.todolist;

import

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
private ArrayList<String> tasks;
private ArrayAdapter<String> adapter;
private ListView listView;

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

tasks = new Arraylist<>():
adapter = new ArrayAdapter<>( context: this, android.R.layout.simplg
listview = findViewById(R.id.listView);
listView.setAdapter(adapter);




XML - pliki opisowe interfejsu

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<item
Pliki XML mozna poréwnac do plikéw CSS android:id="@+id/menu_settings"
w przypadku tworzenia stron android:title="Ustawienia"
internetowych. android:icon="@drawable/ic_settings"

android:showAsAction="ifRoom" />

Zawieraja zwykle: <item

° NaZWQ elementu android:id="@+id/menu_about"
android:title="0 aplikac;ji"

: Styl‘ formatowania android:icon="@drawable/ic_info"

 Miejsce elementu w siatce android:showAsAction="ifRoom" />
<item

* Przypisanie akcji do elementu. e

android:title="Wyjscie"

android:icon="@drawable/ic_exit"

android:showAsAction="never" />

</menu>



Layout w XML

Layout w XML to kontener, ktdry organizuje inne elementy Ul, takie jak
przyciski, etykiety i pola tekstowe.

Wtasciwosci Layout:

* Orientation: Okresla kierunek, w ktorym uktad ma rozmieszczaé
swoje dzieci (dotyczy np. StackLayout).

Przyktad: Orientation="Vertical" (pionowy uktad elementow).

R . o o * Padding: Ustawia odstepy wewnatrz uktadu od jego granic.
gyl Przyktad: Padding="10"

Sntext.scene.objects.actiwg

W "Selected” + str(modifies - . ... .
Meirror_ob.select = 0 * Margin: Definiuje odstepy zewnetrzne miedzy uktadem a

bpy . context.selected_ob

gata.objects[one.name].se sgsiadujgcymi elementami.

srint("please select exacthy

Przyktad: Margin="5,10,5,10".
* HorizontalOptions / VerticalOptions: Okresla pozycje dzieci w
uktadzie.

Przyktad: HorizontalOptions="Center" (wysrodkowanie w
poziomie).

OPERATOR CLASSES ---




LinearLayout RelativeLayout ConstraintLayout

Rodzaje

FrameLayout TableLayout GridLayout layOUt



Linear Layout

Ustawia elementy jeden po drugim, pionowo lub poziomo.
Atrybut kluczowy: android:orientation="vertical" lub ,horizontal”.

<LinearLayout LinearLayout RelativeLayout ~ ConstraintLayout
android:orientation="vertical"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content">
<TextView android:text="Przyktad" />
<Button android:text="Kliknij mnie"

/></LinearLayout>
FrameLayout TableLayout GridLayout



Relative Layout

Umozliwia pozycjonowanie elementow wzgledem siebie lub
rodzica.

LinearLayout RelativeLayout ConstraintLayout
<RelativeLayout>
<TextView
android:id="@+id/text1"
android:layout_alignParentTop="true" />
<Button
android:layout_below="@id/text1" ,
FrameLayout TableLayout GridLayout

android:layout_alignParentEnd="true" />
</RelativeLayout>



Constraint Layout

Elastyczny uktad umozliwiajgcy tworzenie ztozonych interfejsow bez zagniezdzania.
Uzywa tzw. constraintow (ograniczen) do rozmieszczenia elementow.

<ConstraintLayout>

LinearLayout RelativeLayout ConstraintLayout

<TextView

android:id="@+id/text1"

app:layout_constraintTop_tolTopOf="parent"

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" />
<Button

app:layout_constraintTop_toBottomOf="@id/text1" .

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" /> frammcl Sgout faplcLaon L

</ConstraintLayout>



Frame Layout

Wszystkie elementy sg umieszczane jeden na drugim (naktadane)
— uzywany czesto np. do fragmentow.

<FramelLayout> LinearLayout RelativeLayout ConstraintLayout

<ImageView android:src="@drawable/tlo" />
<TextView android:text="Na tle obrazu" />
</FramelLayout>

FramelLayout TableLayout GridLayout



Table Layout

Uktada elementy w wierszach i kolumnach jak tabela.

Sktada sie z TableRow elementoéw.

LinearLayout

<TableLayout>
<TableRow>
<TextView android:text="Kolumna 1" />
<TextView android:text="Kolumna 2" />
</TableRow>
</TableLayout> FrameLayout

RelativeLayout

TableLayout

ConstraintLayout

GridLayout



Grid Layout

Podobny do TablelLayout, ale bardziej elastyczny — uktad siatki z mozliwoscia
scalania kolumn/wierszy.

LinearLayout RelativeLayout ConstraintLayout

<GridLayout

android:rowCount="2"

android:columnCount="2">

<TextView android:text="1"/>

<TextView android:text="2" />

<TextView android:text="3" />

<TextView android:text="4" />
</GridLayout>

FrameLayout TableLayout GridLayout



<Button

Klikni] mnie android:id="@+id/myButton"
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"
android:text="Kliknij mnie"
android:textColor="#FFFFFF"
android:background="#2196F3"
Wtasciwosci Button: android:padding="16dp"
android:layout_marginTop="20dp"
android:layout_gravity="center"/>

* Text: Tekst wyswietlany na przycisku.
Przyktad: Text="Kliknij mnie".

* TextColor: Kolor tekstu na przycisku.
Przyktad: TextColor="White".

» BackgroundColor: Kolor tta przycisku.
Przyktad: BackgroundColor="Blue".
* Command: Akcja lub metoda, ktéra zostanie

wywotana po nacisnieciu przycisku (zwykle
uzywana z MVVM).

Przyktad: Command="{Binding
ClickCommand}".



Whtasciwosci Label:

Text: Tekst wyswietlany w etykiecie.
Przyktad: Text="Witaj Swiecie".

FontSize: Rozmiar czcionki tekstu.
Przyktad: FontSize="20"

TextColor: Kolor tekstu.
Przyktad: TextColor="Black".
HorizontalTextAlignment / VerticalTextAli

gnment:
Wyrdéwnanie tekstu w poziomie i pionie.

Przyktad: HorizontalTextAlighnment="Center"

<TextView

android:id="@+id/label1"
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"

android:text="Podaj swoje imieg:"
android:textSize="18sp"
android:textColor="#000000"
android:layout_marginTop="16dp"/>

Podaj swoje imie:



CheckBox w XML

;s . y . [[] Zapisz sie do newslettera
Wtasciwosci CheckBox:

IsChecked: Wartosc¢ logiczna
WE'CVAETer- W evaTA o [ol CRY/ole] (IR ¢ Przyktad: IsChecked="true".
jest zaznaczone.

Color: Kolor zaznaczeniaw

CheckBox. e Przyktad: Color="Green".

CheckedChanged: Wydarzenie
wywotywane, gdy stan e Przyktad: CheckedChanged="OnCheckBoxChanged".
CheckBox zostaje zmieniony.




Przyktadowy
checkbox

<CheckBox

android:id="@+id/checkbox_newsletter"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Zapisz sie do newslettera"
android:textSize="16sp" android:textColor="#333333"
android:padding="8dp"/>

Nie ma odpowiednika GroupBox!

Mozna stosowac tzw. CardView i na
nim osadzi¢ wszystkie kontrolki z grupy.
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ListView w XML

Witasciwosci
ListView:

ItemsSource: Kolekcja,
ktora definiuje zrodto
danych dla ListView.

*Przyktad: [temsSource="
{Binding
ListaElementow}".

SelectedIltem: Obiekt
aktualnie wybrany w
ListView.

* Przyktad: Selectedltem
="{Binding
WybranyElement}".

SelectionMode:
Tryb wyboru
elementéw
(pojedynczy lub
wielokrotny
wybor).

*Przyktad: Selecti
onMode="Single"




Przyktadowy
ListView

Objasnienie:

eandroid:divider - kolor linii oddzielajgcej elementy.
«android:dividerHeight - wysokosc¢ tej linii.
«android:padding - wewnetrzny margines.
«android:background - kolor tta.
«android:layout_margin — margines wokoét listy.

<ListView android:id="@+id/myListView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:divider="#BDBDBD"
android:dividerHeight="1dp"
android:padding="8dp"
android:layout_margin="16dp"
android:background="#FAFAFA" />



lkony w XML

Whtasciwosci lkon (przy uzyciu kontrolki
Image):

Source: Okresla zrédto obrazu (ikon). Moze

to by lokalny plik, zaséb lub URL. * Przyktad: Source="icon.png".

Aspect: Definiuje sposob wyswietlania
ikony w kontrolce. Mozliwe wartosci e Przyktad: Aspect="AspectFit".
to: Fill, AspectFit, AspectFill.

HeightRequest / WidthRequest: Okresla
wysokos¢ i szerokosc¢ ikony.

e Przyktad: HeightRequest="40" WidthRequest="40".

HorizontalOptions / VerticalOptions:

SldantEeehER e, | Przyktad: HorizontalOptions="Center" VerticalOptions="Center".




Przyktadowa ikona

Objasnienie:

sandroid:src — $ciezka do zasobu graficznego (moze by¢ .png, .jpg,
lub vector drawable z res/drawable).

«android:layout_width / height - rozmiar obrazka.
«android:scaleType - sposdéb skalowania (centerinside, fitCenter,
centerCrop itp.).

«android:contentDescription — opis dla dostepnosci (wazne!).
«android:background - kolor tta za obrazkiem.

«android:padding — odstep wewnetrzny.

eandroid:layout_margin — margines na zewnatrz.

<ImageView

android:id="@+id/iconlmage"
android:layout_width="64dp"
android:layout_height="64dp"
android:src="@drawable/ic_launcher_foreground"

android:contentDescription="lkona aplikac;ji"

android:layout_margin="16dp"
android:scalelype="centerlnside"
android:background="#EOEOEOQ"
android:padding="8dp"
android:layout_gravity="center"/>




Witasciwosci Menu (przy uzyciu Toolbarltem i Menultem):

Toolbarltem (Gorne menu narzedziowe w aplikacji mobilnej):

Text: Tekst wyswietlany na pozycji menu.

*Przyktad: Text="Ustawienia".

IconlmageSource: Okreslaikone dla elementu menu.

*Przyktad: IconlmageSource="settings_icon.png".

Menu w XML

Order: Pozycjonowanie elementu w gornym pasku narzedzi (Primary lub Secondary).

*Przyktad: Order="Primary".

Priority: Okresla priorytet wyswietlania (nizsze wartosci maja wyzszy priorytet).

*Przyktad: Priority="0".

Command: Akcja, ktorg element menu wykonuje po kliknieciu (zwigzana z modelem

MVVM).
*Przyktad: Command="{Binding SettingsCommand}".




~ [J manifests
AndroidManifest.xml
~ [Djava
~ [£] com.example.przyciskixmi
(©) MainActivity
[=] com.example.przyciskixml (androidTes
[=7 com.example.przyciskixml (test)

Przyktad [ java (generated)

v [2res

To Olba rlte m <?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?> ~ [] drawable

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" </> ic_launcher_background.xml

:app=" : ; id. - "> .
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto <b ke uncher. fategraund sm

<item ~ [ layout
android:id="@+id/action_settings" </> activity_main.xml

Ustawic.. android:title="Ustawienia" v B menu
android:icon="@android:drawable/ic_menu_preferences" f .
app:showAsAction="never" /> </> menu_main.xm|

O apalikaji ~ [a] mipmap

<item
android:id="@+id/action_about"
android:title="0 aplikac;ji"

[0 ic_launcher (6)

[] ic_launcher_round (8)

android:icon="@android:drawable/ic_menu_info_details" ~ [ values
app:showAsAction="never" /> </> colors.xml
<[> strings.xml
</menu> ,
<[> styles.xml
[27 themes (2]
~ [ xmil

</> backup_rules.xml
<[> data_extraction_rules.xml
[2res (generated)

&7 Gradle Scripts



Menultem (Element menu
w kontekscie np. ListView):

e Text: Tekst wyswietlany w elemencie
menu.Przyktad: Text="Usun".

* lconlmageSource: Ikona wyswietlana obok

tekstu w Melection at the end -add
. T : S _ob.select= 1
menu.Przyktad: IconlmageSource="delete_ic B select-1
on.png". #ntext.scene.objects.activg
M "Selected™ + str(modifier 0
t
i . A1 i seirror ob.select = 0
* IsDestructive: Jesli ustawione na true, menu B context.selacted o
zostanie oznaczone jako destrukcyjne (np. gata.objects[one.name].sel

usun).Przyktad: IsDestructive="true".

wrint(“please select exacthy =

e Command: Dziatanie wykonywane po _ OPERATOR CLASSES -~~~
kliknieciu pozycji menu.
Przyktad: Command="{Binding
DeleteCommand}".




Przyktad
Menultem

0 aplikacji

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto">

<!-- Przycisk Ustawienia - jesli jest miejsce, pokaz na pasku -->
<item
android:id="@+id/action_settings"
android:title="Ustawienia"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_preferences"
app:showAsAction="ifRoom" />

<!-- Przycisk O aplikacji - tylko w rozwijanym menu -->

<item
android:id="@+id/action_about"
android:title="0 aplikac;ji"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_info_details"
app:showAsAction="never" />

<!-- Przycisk Odswiez - zawsze pokazuj na pasku -->
<item
android:id="@+id/action_refresh"
android:title="Odswiez"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_rotate"
app:showAsAction="always" />

</menu>



Jabtko

Banan
Truskawl--

Dpcje:
Winogrot

Edytuj
Pomaran

Usun

Kontekstowe
Menu
w ListView

package com.example.listaowocw;

import android.os.Bundle;

import android.view.ContextMenu;
import android.view.Menultem;
import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;
import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.ListView;
import android.widget.Toast;

import
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class MainActivity extends
AppCompatActivity {

ListView myListView;

String[] items ={"Jabtko", "Banan", "Truskawka",
"Winogrono", "Pomarancza"};

ArrayAdapter<String> adapter;

int selectedltemindex=-1;

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

myListView = findViewByld(R.id.my_listview);

adapter= new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, items);
myListView.setAdapter(adapter);

// Zarejestruj ListView do menu kontekstowego
registerForContextMenu(myListView);

// Obstuga klikniecia (opcjonalna)
myListView.setOnltemClickListener((parent,
view, position, id) ->{
String item = items[position];
Toast.makeText(this, "Kliknigto: " + item,
Toast.LENGTH_SHORT).show();
»
}

@Override
public void onCreateContextMenu(ContextMenu
menu, View v, ContextMenu.ContextMenulnfo
menulnfo) {
super.onCreateContextMenu(menu, v,
menulnfo);

AdapterView.AdapterContextMenulnfo info =
(AdapterView.AdapterContextMenulnfo) menulnfo;
selectedltemIndex = info.position;

menu.setHeaderTitle("Opcje:");
menu.add(0, v.getld(), 0, "Edytu;j");
menu.add(0, v.getld(), 1,"Usuri");

}

@Override
public boolean onContextltemSelected(Menultem
item) {
if (item.getTitle() == "Edytuj") {
Toast.makeText(this, "Edytuj: " +
items[selectedltemIndex],
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}elseif (item.getTitle() == "Usun") {
Toast.makeText(this, "Usunieto: " +
items[selectedltemIndex],
Toast.LENGTH_SHORT).show();
telse{
return false;
}
return true;
}
}



Przyktadowa
prosta aplikacja
z
zastosowaniem
roznych
widgetow

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
<ScrollView
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/and
roid"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

<LinearLayout
android:orientation="vertical"
android:padding="16dp"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content">

<!l-- CUSTOM TOOLBAR -->

<androidx.appcompat.widget.Toolbar
android:id="@+id/customToolbar"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:background="?attr/colorPrimary">

<TextView

android:id="@+id/toolbar_title"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:gravity="center"
android:text="Moja Aplikacja"
android:textColor="@android:color/white"
android:textSize="20sp"
android:textStyle="bold"
android:padding="12dp"/>

</androidx.appcompat.widget.Toolbar>

<!-- RESZTAWIDGETOW -->

<EditText
android:id="@+id/namelnput"
android:hint="Wpisz swoje imi¢"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>

<RadioGroup

android:id="@+id/genderGroup"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content">
<RadioButton android:id="@+id/radioMale"
android:text="Mezczyzna"/>
<RadioButton android:id="@+id/radioFemale"
android:text="Kobieta"/>
</RadioGroup>

<CheckBox
android:id="@+id/checkboxTerms"
android:text="Akceptuje regulamin"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"/>

<Switch
android:id="@+id/darkModeSwitch"
android:text="Tryb ciemny"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"/>

<SeekBar
android:id="@+id/volume Seek"
android:max="100"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>

<Spinner
android:id="@+id/spinnerCity"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>

<Button
android:id="@+id/showBtn"
android:text="Pokaz dane"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>

<ProgressBar
android:id="@+id/progressBar"
android:visibility="gone"

style="?android:attr/progressBarStyleHorizontal"
android:max="100"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>

<ImageView
android:id="@+id/image View"
android:src="@drawable/sample_image"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="200dp"
android:scaleType="centerCrop"/>

<ListView
android:id="@+id/listView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="200dp"/>

</LinearLayout>
</ScrollView>




Przyktadowa
aplikacja
z
zastosowaniem
roznych
widgetow

package com.example.mywidgetsapp;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.*;

import androidx.appcompat.app.AppCom patActivity;

import androidx.appcompat.widget.Toolbar;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

EditText namelnput;
RadioGroup genderGroup;
CheckBox checkboxTerms;
Switch darkModeSwitch;
SeekBar volumeSeek;
Spinner spinnerCity;
Button showBtn;
ProgressBar progressBar;
ImageView imageView;

ListView listView;

String[] cities = {"Warszawa", "Krakéw", "Gdansk", "Wroctaw"};

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedlnstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

// Ustawienie customowego Toolbaru

Toolbar toolbar = findViewByld(R.id.customToolbar);
setSupportActionBar(toolbar);
if (getSupportActionBar() != null) {

_getSupportActlonBar() .setDisplayShowTitleEnabled(false); //
Ukryj domyslny tytut

}

TextView title = findViewByld(R.id.toolbar _title);

title.setText("Moja Aplikacja");

namelnput = findViewByld(R.id.namelnput);
genderGroup = findViewByl d(R.id.genderGroup);
checkboxTerms = findViewByld(R.id.checkboxTerms);
darkModeSwitch = findViewByld(R.id.darkModeSwitch);
volumeSeek = findViewByld(R.id.volumeSeek);
spinnerCity = findViewByld(R.id.spinnerCity);

showBtn = findViewByl d(R.id.showBtn);

progressBar = findViewByl d(R.id. progressBar);
imageView = findViewByld(R.id.imageView);

listView = findViewByld(R.id.listView);

ArrayAdapte r<String> cityAdapter = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_spinner_item, cities);

spinnerCity.setAdapter(cityAdapter);
showBtn.setOnClickListener(v->{
progressBar.setVisibility(View.VISIBLE);

progressBar.setProgress(50);

String name = namelnput.getText().toString();

String gender="";
int selectedld = genderGroup.getCheckedRadioButtonld();
if (selectedld !=-1) {

RadioButton selectedGender = findViewByld(selectedld);

gender = selectedGender.getText().toString();

boolean termsAccepted = checkboxTerms.isChecked();
boolean isDarkMode = darkModeSwitch.isChecked();
intvolume = volumeSeek.getProgress();

String selectedCity = spinnerCity.getSelectedltem().toString();

String[] summary ={
"Imie: " + name,
"Pteé: " + gender,
"Miasto: " + selectedCity,
"Ciemny tryb: " + (isDarkMode ? "Tak" : "Nie"),

"Regulamin: " + (termsAccepted ? "Zaakceptowany" :
"Niezaakceptowany"),
"Gtosnosé: " + volume + "%"

|5

ArrayAdapte r<Str|n%> listAda pter = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, summary);

listView.setAdapter(listAdapter);

progressBar.setProgress(100);

b;



Czesty btad

<resources xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools">
<!-- Base application theme. -->
<style name="Theme.Widgety"
parent="Theme.MaterialComponents.DayNight.NoActionBar">
<!-- Primary brand color. -->
<item name="colorPrimary">@color/purple_500</item>
<item
name="colorPrimaryVariant">@color/purple_700</item>
<item name="colorOnPrimary">@color/white</item>
<!-- Secondary brand color. -->
<item name="colorSecondary">@color/teal_200</item>
<item
name="colorSecondaryVariant">@color/teal_700</item>
<item name="colorOnSecondary">@color/black</item>
<!/-- Status bar color. -->
<item
name="android:statusBarColor">?attr/colorPrimaryVariant</item>
<!-- Customize your theme here. -->
</style>
</resources>

Plik themes.xml czesto zawiera

putapki, ktére powodujg
problemy w dziataniu kodu.

Dla Android Studio btedem moze byé
nawet zty doboér koloréw. W wielu
przypadkach problemem bedzie
umieszczanie elementow warstwami.



Efekt dziatania
programu

Widok z edytora graficznego:

Aplikacja w formie formularza pozwala
wyswietla¢ dane pobrane od uzytkownika

I po nacisnieciu przycisku wyswietla dane
wpisane w pola edycyjne lub zwraca wybor
z zaznaczonych pél.
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Moja Aplikacja
bla blal

O Mezczyzna

(®) Kobieta

Efekt dziatania

Tryb ciemny ‘
&

programu

Widok z emulatora

Imie: bla bla
Aplikacja dzieki wtasciwosciom Ple¢: Kobieta
WRAP_CONTENT | MATCH_PARENT Miasto: Warszawa

dostosuje sie do rozmiarow kazdego Ciemny tryb: Tak
ekranu. = ©




Typowa aplikacja — konwerter jednostek

<manifest

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/re

s/android"

Przelicznik package="com.example.przelicznik">

<application

a24 android:allowBackup="true"

android:icon="@mipmap/ic_launcher"

ez et fidos android:label="Przelicznik"

METRY CEMTYMETRY

android:roundlcon="@mipmap/ic_launcher_round"
wylers jednazik aacelong android:supportsRtl="true"

METFRY CEMTYMETRY android:theme="@style/Theme.Przelicznik">

<activity
android:name=".MainActivity"

android:exported="true"> <!/-- <<< DODANE
TUTAJ-->
<intent-filter>
<action
android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category
android:name="android.intent.category. LAUNCHER"
/>

127.5591 cal(i)

</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>




Plik JAVA

ackage com.example. przelicznik;

import androidx.appcompat.app. AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view. View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

public class MainActivity exte nds App CompatActivity {

private EditText editValue;
private TextView tvResult;

private Button btnFromMeters, btnFromCentimeters, btnFrominches;
private Button btnToMeters, btnToCentimeters, btnToInches;
private Button btnConvert;

//Zmienna do przechowyn/a nia wybranej jednostki Zrédtowej i docelowe ]

private String fromUnit="";
private String toUnit ="

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

/1 Znajdz wid oki
editValue = findViewByld(R.id .edtValue);
tvResult = findViewByld(R.id .tvResult);

btnFromMeters = findViewByld(R.id.btnF romMeters);
btnFromCentimeters = findViewByld(R.id.btnFromCentimeters);
btnFromInche s = findViewByld(R.id .btnFrominches);

btnToMeters = findViewByld(R.id .btnToMeters);
btnToCentimeters = findViewByld(R.id.btnToCentimeters);
btnTolnches = findViewByld(R.id.btnTolnche s);

btnConvert = findViewByld(R.id .btnConvert);

/1 Ustaw kliknigcia przyciskéw wyboru jednoste k Zré dtowych
btnFromMeters. setOnClickListener(v -> selectFromUnit("m"));
btnFromCentimeters.setOnClickListener(v -> selectFromUnit("cm"));
btnFromInches.setOnClickListener(v -> selectFromUnit("in"));

/1 Ustaw kliknigcia przyciskéw wyboru jednoste k docelowych
btnToMeters.setOnClickListe ner(v -> selectToUnit("m"));
btnToCentimeters.setOnClickListe ner(v -> selectToUnit("cm"));
btnTolnches.setOnClickListe ner(v -> selectToUnit("in"));

//Kliknigcieprzycisku Przelicz
btnConvert.setOnClic kListener(v -> convertValue());

private void selectFromUnit(String unit) {
fromUnit = unit;
//Zmien kolor wybranego przycisku (Zrédtowego), resetujinne
resetFromButtons();
switch (unit) {
case "'m":
btnFromMeters. setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_blue_dark);
break;
case "cm":
btnFromCentimeters.setBackgroundTintList(getCo lorStateList(android.R.color.holo_blue_dark));
break;
case "in":
btnFromInches.setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_blue_dark)); break;

}

private void resetFromButtons() {
btnFromMeters. setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_red_dark));

btnFromCentimeters.setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_red _dark));
btnFromInches.setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_red_dark));

}

private void selectToUnit(String unit) {
toUnit = unit;
//Zmien kolor wybranego przycisku (docelowego), resetujinne
resetToButtons();
switch (unit) {

c m":
btnToMeters.setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_blue_dark)); break;

btnToCentimeters.setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_blue_dark));
break;
case "in":
btnTolnches.setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_blue_dark)); break;
}

}

private void resetToButtons() {
btnToMeters.setBackgroundTintList(getCo lorStateList(android.R.color.holo_red_dark));
btnToCentimeters.setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_red_dark));
btnTolnches.setBackgroundTintList(getColorStateList(android.R.color.holo_red_dark));

private void convertValue() {
String input = editValue.getText() .toString() .tim();

if (input.isEmpty()){
Toast.makeText(this, "Wpisz wartos¢ do przeliczenia", Toast.LENGTH_SHORT). show();
return;

if (fromUnit.isEmpty()) {
Toast.makeText(this, "Wybierz jed nostke zrédtowa", Toast.LENGTH_SHORT).show();
return;

}

if (toU nit.isE mpty() {
Toast.makeText(this, "Wybierz jednostke doc elowga", Toast.LENGTH_SHORT). show();
return;

double value;

v {
value = Double.parseDouble(input);
}catch (NumberFormatExceptione) {
Toast.makeText(this, "Niepoprawna liczba", Toa st. LENGTH_SHORT). show();
return;

}

/1 Konwersja wartosci do metréw
double valuelnMeters = convertToMeters(value, fromUnit);

/1 Konwersja z metréw do wybranejjednostkidoce lowej
double result = convertFromMeters(valuelnMeters, toUnit);

/1 Wyswietl wynik z 4 miejscami po przecinku
tvResult. setText(String.format("%.4f %s", result, getUnitFullName(toUnit)));
}

private double convertToMeters(double val, String unit) {
switch (unit) {
case "m":returnval;
case "cm": returnval/100.0;
case "in": returnval * 0.0254;
default: returnval;
}
}

private double convertFromMeters(double val, String unit) {
switch (unit) {
case "m": returnval;
case "c eturnval *100.0;
case "in": returnval/0.0254;
default: returnval;

}

private String getUnitFullName(String unit) {
switch (unit) {
case "m": return "metrow";
case "cm": return "centymetrow";
case "in": return "cal(i)";
default: return"";



Plik XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout
xmlns:android="http://sche mas.android.com/apk/res/andr
oid"
xmins:tools="http://sche mas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"
android:padding="24dp"
tools: context=".MainActivity">

<!--Niestandardowy pasek tytutu z ikong JPG -->

<LinearLayout
android:id="@ +id/custom_toolbar"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="?attr/actionBarSize"
android:background="?attr/colorPrimary"
android:gravity="center_vertical"
android:orientation="horizontal"
android:paddingStart="16dp"
android:paddingEnd="16dp">

<ImageView
android:id="@ +id/toolbar_icon"
android:layout_width="32dp"
android:layout_height="32dp"
android:layout_marginEnd="8dp"
android:contentDescription="lkona"
android:src="@drawable/ic_baseline_swap_horiz_24"
android:scaleType="centerCrop" />

<TextView

android:id="@ +id/toolbar_title"
android:layout width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"
android:text="Przelicznik"
android:textColor="#FFFFFF"
android:textSize="20sp"
android:gravity="center"
android:textStyle="bold"/>

</LinearLayout>

<!--Pole do wpisywania warto$ci -->

<EditText
android:id="@ +id/editValue"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="60dp"
android:inputType="numberDecimal"
android:hint="W pisz warto$¢"
android:textSize="
android:padding=
android:minHeight="60dp"
android:layout_marginTop="24dp"
android:gravity="center"/>

<!--Jednostka zZrédtowa -->

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Wybierz jednostke Zrédtowa: "
android:layout_marginTop="16dp"
android:layout_gravity="center"/>

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_heigh
android:orientation="horizontal"
android:layout_marginTop="8dp"

android:gravity="center">

<Button
android:id="@ +id/btnFromMeters"
android:layout_width="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="Metry"
android:layout_height="wrap_content"
android:backgroundTint="#FF00 00"
android:textColor="#FFFFFF" />

<Button
android:i
android:layout_width="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="Centymetry"
android:layout_height="wrap_content"
android:ba ckgroundTint="#FF00 00"
android:textCo lor="#FFFFFF" />

<Button

android:id="@ +id/btnFromInches"
android:layout_width="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="Cale"
android:layout_height="wrap_content"
android:ba ckgroundTint="#FF00 00"
android:textColor="#FFFFFF"/>

</LinearLayout>

<!--Jednostka doce lowa -->

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:text="Wybierz jednostke docelowg:

android:layout_marginTop="24dp"
android:layout_gravity="center"/>

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="horizontal"
android:layout_marginTop="8dp"
android:gravity="center">

<Button
android:id="@ +id/btnToMeters"
android:layout_width="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="Metry"
android:layout_height="wrap_content"
android:backgroundTint="#FF00 00"
android:textColor="#FFFFFF"/>

<Button
android:id="@ +id/btnToCentimeters"
android:layout_width="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="Centymetry"
android:layout_height="wrap_content"
android:ba ckgroundTint="#FF00 00"
android:textColor="#FFFFFF"/>

<Button
android:id="@ +id/btnToIlnches"
android:layout_width="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="Cale"
android:layout_height="wrap_content"

="@ +id/btnFromCentimeters"

android:ba ckground Tint="#FF00 00"
android:textCo lor="#FFFFFF"/>
</LinearLayout>

<l--Przycisk Przelicz -->

<Button
android:id="@+id/btnConvert"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Przelicz"
android:layout_marginTop="32dp"
android:ba ckgroundTint="#FF00 00"
android:textColor="#FFFFFF"/>

<!--Wynik -->

<TextView
android:id="@ +id/tvResult"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:textSize="20sp"
android:textColor="#000000"
android:gravity="center"
android:layout_marginTop="32dp" />

</LinearLayout>




Elementy i motywy:

Kolory i motywy — definiowane globalnie
Typografia — Roboto jako podstawowy font
Komponenty Ul:

Przyciski (MaterialButton)

Karty (CardView)

Paski narzedzi (Toolbar)

Dialogi, Snackbar, FloatingActionButton

Formularze: TextlnputLayout,
TextInputEditText.

Przyktad uzycia:

Dodaj do build.gradle:

implementation 'com.google.android. material:material:1.9.0’

Ustaw motyw w res:

<style name="Theme.MyApp"
parent="Theme.MaterialComponents.DayNight.DarkActionBar"'>

<!-- Kolory i styl -->
</style>

Sprawdz w manifescie jakiego motywu domyslnie uzywasz i zmien.



<com.google.android.material.button.MaterialButton
android:id="@+id/myButton"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:text="Kliknij mnie"

style="@style/Widget.MaterialComponents.Button"

app:cornerRadius="8dp"

app:iconGravity="textStart"/>

<com.google.android.material.textfield.TextinputLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"

android:hint="Email">

<com.google.android.material.textfield.Textinp utEditText
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:inputType="textEmailAddress"/>

</com.google.android.material.textfield.TextinputLayout>




Przyktadowy layout z uzyciem MaterialUl

<androidx.coordinatorlayout.widget.CoordinatorLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
_ xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity">
bl ble <com.google.android.material.textfield.TextInputLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_margin="16dp"
android:layout_gravity="center_vertical">
<com.google.android.material.textfield .TextinputEditText
android:id="@+id/editText"
android:layout_width="match_parent"
Woisz cod android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Wpisz co$" />
</com.google.android.material.textfield.TextinputLayout>
<com.google.android.material.button.MaterialButton
android:id="@+id/button"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Kliknij mnie"
app:layout_anchor="@id/editText"
app:layout_anchorGravity="bottom|end"
android:layout_margin="16dp" />
<androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
android:id="@+id/recyclerView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:layout_marginTop="150dp" />
</androidx.coordinatorlayout.widget.CoordinatorLayout>

materialny

= @ B package com.example.mate... [& thisitems [&4 Recycler &




Przyktad aplikacji

z MaterialUI

package com.example.materialny;

importandroid.os.Bundle;

impo rt android.view.View;

impo rt android.widget.Button;

impo rt androidx.appcompat.app.AppCo mpatActivity;

impo rt androidx.recyclerview.widget.LinearLayo utManager;
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;

import com.goo gle.android.material textfield. TextinputEditText;

import java.util.ArrayList;

public class MainActivity extend s AppCo mpatActivity {

private TextInp utEditText editText;
private RecyclerView recyclerView;
private MyAdapter adapter;

private ArrayList<String> items;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

editText = findViewByld(R.id.editText);
Button button = findViewById(R.id.button);

recyclerView = findViewByld(R.id.recyclerView);

items = new ArrayList<>();

adapter = new MyAdapter(items);

recyclerView.setLayoutM anager(new LinearLayoutManager(this));

recyclerView.setAdapter(adapter);

button.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){
@Override
public void onClick(View v) {
String text = editText.getText().toString();
if ('text.isEmpty()) {
items.add(text);
adapter.notifyltemlnserted(items.size()- 1);

editText.setText(");

package com.example.materialny;

import android.view.LayoutInflater;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;

import android.widget.TextView;

import androidx.annotation.NonNull;
import
androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;
import java.util.ArrayList;

public class MyAdapter extends
RecyclerView.Adapter<MyAdapter.ViewHol
der>{

private ArrayList<String> items;
public MyAdapter(ArrayList<String> items)

this.items = items;

@NonNull

@Override

public ViewHolder
onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup
parent, intviewType) {

View view =
Layoutlnflater.from(parent.getContext()).infl
ate(android.R.layout.simple_list_item_1,
parent, false);

return new ViewHolder(view);

@Override

public void onBindViewHolder(@NonNull
ViewHolder holder, int position) {

holder.textView.setText(items.get(position));

}

@Override
public int getitemCount() {
return items.size();

public static class ViewHolder extends
RecyclerView.ViewHolder {
TextView textView;

public ViewHolder(@NonNull View
itemView) {
super(itemView);
textView =
itemView.findViewByld(android.R.id.text7);

}




~ [J manifests

[ AndroidManifest.xml

~ [Djava

~ [£] com.example.materialny
© MainActivity
(© MyAdapter
» [E] com.example.materialny (androidTest)
> [] com.example.materialny (test)
[ java (generated)
[2res
~ [ drawable
<[> ic_launcher_background.xml
</>ic_launcher_foreground.xml
~ [2] layout
</> activity_main.xml
> [E] mipmap
> [E values
> [ xml
2 res (generated)

&7 Gradle Scripts

&2 build.gradle.kts (Project: materialny)
&2 build.gradle.kts (Module :app)

= proguard-rules.pro (ProGuard Rules for ":app")

{81 gradle.properties (Project Properties)

53 gradle.properties (Global Properties)

5 gradle-wrapper.properties (Gradle Version)
libs.versions.toml (Version Catalog "libs")
53 local.properties (SDK Location)

2 settings.gradle.kts (Project Settings)

Co zrobiliSmy?

Dodalismy zaleznos$¢ do pliku build.gradle
NapisaliSmy XMLi Jave

ZrobiliSmy Adapter (o tym pézniej, potrzebne gdy przesytamy informacje).

Sprawny adapter to taki, ktory jest umieszczony na tym
samym poziomie co klasy Activity a nie o poziom nizej.



(@]
s [ Zalety?
; % . . iS;V|:\)/ce')jt:1y wyglad aplikacji na Android
(o “ | L * Gotowe, przetestowane komponenty
* Responsywnosc¢ i animacje
. ‘ ’ * tatwa personalizacjairozbudowa
g o | « Wsparcie przez Google i duza

spotecznosé




Lokalizacja:

*ACCESS_FINE_LOCATION - doktadna lokalizacja (GPS)
*ACCESS_COARSE_LOCATION - przyblizona lokalizacja (Wi-Fi, BTS)
*ACCESS_BACKGROUND_LOCATION - lokalizacja w tle (Android 10+). =

''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

. - Aparat i multimedia:
Ijl;,:ani_eE)i(TERNAL_STORAGE—odczyt danych ~ « CAMERA - dostep do aparatu

. . _ +« RECORD_AUDIO - nagrywanie dzwieku :
VAV_RCI)E}?;E:{ NASTORASE ~zapis dopamiecl . READ_MEDIA IMAGES - odcayt zdjeé (Android 13+)

Storage 4 P - « READ_MEDIA_VIDEO - odczyt wideo (Android 13+) -

- MANAGE_EXTERNAL_STORAGE - peten dostep i\iﬁ‘zi—d'\"ée)'A—AUD'o - odezyt plikéw audio

do pamiegci (Android 11+ —tylko dla aplikac;ji

specjalnych)




Uprawnienia w Androidzie

= Telefon:

-« CALL_PHONE - wykonywanie potgczen

- « READ_PHONE_STATE - odczyt statusu potaczen i IME]

= « ANSWER_PHONE_CALLS - odbieranie potaczer (Android 8+)
" « READ_CALL_LOG- odczyt historii potgczen g
~ « WRITE_CALL_LOG - edycja historii potaczer - Kontakty: B
~ +« ADD_VOICEMAIL - dodawanie poczty gtosowej - * READ_CONTACTS - odczyt kontaktéw -
« USE_SIP - korzystanie z potaczen SIP (VolIP) * WRITE_CONTACTS - modyfikacja i
o ~ Kontaktéw

I .EEEEEE':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':':EEEEEEEE C GET_ACCOUNTS - OdCzyt kOnt

I o nnt yzytkownika (np. Google,

-« RECEIVE_SMS - odbiér SMS-6w
= « READ_SMS - odczyt SMS-6w
"+« RECEIVE_MMS - odbiér MMS-6w
= « RECEIVE_WAP_PUSH - odbiér
- wiadomosci WAP PUSH



Uprawnienia w Androidzie o

“* READ_CALENDAR - odczyt wydarzen z kalendarza -~ BODY_SENSORS - dostep do danych

WRITE_CALENDAR - dodawanie/edytowanie wydarzen ~ ZCzujnikow ciata (np. tetno)

[& Pixel 9 Pro Fold API 36 aF

IR () <) < | T 0| < 0 0 |® | B|® = | D :

- INTERNET - dostep do internetu (normalne
" uprawnienie - nie wymaga zgody) S
= BLUETOOTH /BLUETOOTH_ADMIN - sterowanie =i

Bluetooth RS

. FOREGROUND_SERVICE - uruchamianie ustug
- wtle (Android 9+)

e e e ISR Notifcations
''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' LTt ot
T Storage & cache
_____________________________________________________________________________________
IR Mobile data usage
''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' No data used
IR Screen time
IR App battery usage



Plik jezyka JAVA:

package com.example.uprawnienia;

import android.Manifest;
Import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.content.pm.PackageManager;
import android.location.Location;
import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.provider.MediaStore;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;
import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.core.app.ActivityCompat;
import androidx.core.content.ContextCompat;
import
com.google.android.gms.location.FusedLocationProviderClient;
import com.google.android.gms.location.LocationServices;
public class MainActivity extends Activity {
private static finalint PERMISSION_REQUEST_CODE = 123;
private TextView infoText;
private FusedLocationProviderClient fusedLocationClient;
String[] permissions = {
Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION,
Manifest.permission.CAMERA,
Manifest.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE
be
@Override
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
infoText = findViewByld(R.id.infoText);
Button locationBtn = findViewByld(R.id.btnLocation);
Button cameraBtn = findViewByld(R.id.btnCamera);
Button storageBtn = findViewByld(R.id.btnStorage);

fusedLocationClient =
LocationServices.getFusedLocationProviderClient(this);
if (!hasAllPermissions()){
ActivityCompat.requestPermissions(this, permissions,
PERMISSION_REQUEST_CODE);
}
locationBtn.setOnClickListener(v -> showlLocation());
cameraBtn.setOnClickListener(v -> openCamera())
storageBtn.setOnClickListener(v -> openGallery());
}
private boolean hasAllPermissions() {
for (String permission : permissions) {
if (ContextCompat.checkSelfPermission(this, permission) =
PackageManager.PERMISSION_GRANTED)
return false;

’

}

return true;
}
private void showLocation() {
if (ContextCompat.checkSelfPermission(this,
Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION) ==
PackageManager.PERMISSION_GRANTED) {
fusedLocationClient.getLastLocation()
.addOnSuccessListener(this, location -> {
if (location != null) {
infoText.setText("Lat: " + location.getLatitude() + ",
Lon: " + location.getLongitude());
}else {
infoText.setText("Brak lokalizacji.");
}
1;
}else {
Toast.makeText(this, "Brak dostepu do lokalizacji",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
}

private void openCamera(){

Przyktad aplikacji z uprawnieniami

if (ContextCompat.checkSelfPermission(this,
Manifest.permission.CAMERA) ==
PackageManager.PERMISSION_GRANTED) {
Intent cameralntent = new
Intent(MediaStore.ACTION_IMAGE_CAPTURE);
startActivity(cameralntent);
}else {
Toast.makeText(this, "Brak dostepu do aparatu",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
}

private void openGallery(){
if (ContextCompat.checkSelfPermission(this,
Manifest.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE) ==
PackageManager.PERMISSION_GRANTED) {
Intent intent = new Intent(Intent. ACTION_PICK);
intent.setType("image/*");
startActivity(intent);
}else {
Toast.makeText(this, "Brak dostepu do pamigci",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

}
@Override

public void onRequestPermissionsResult(int requestCode,
@NonNull String[] permissions,
@NonNull int[] grantResults) {
if (requestCode == PERMISSION_REQUEST_CODE) {
if (!hasAllPermissions()){
Toast.makeText(this, "Nie udzielono wszystkich
uprawnien", Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
}

super.onRequestPermissionsResult(requestCode,
permissions, grantResults);
}
}



Pliki XML

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:§ravity="center"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="24dp">

<TextView
android:id="@+id/infoText"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Informacje"
android:textSize="18sp"
android:layout_marginBottom="20dp" />

<Button
android:id="@+id/btnLocation"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Pokaz lokalizacje" />

<Button
android:id="@+id/btnCamera"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Uruchom aparat"
android:layout_marginTop="10dp" />

<Button
android:id="@+id/btnStorage"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Wyblerz obraz z galerii"
android:layout_marginTop="10dp" />
</LinearLayout>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/r
es/android"

package="com.example.uprawnienia">

<!-- Wymagane uprawnienia -->

<uses-permission
android:name="android.permission. ACCESS_FINE_
LOCATION" />

<uses-permission
android:name="android.permission.CAMERA" />

<uses-permission
android:name="android.permission.READ_EXTERNA
L_STORAGE" />

<application
android:allowBackup="true"
android:label="UprawnieniaApp"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"

android:roundlcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/Theme.uprawnienia">

<I-- MainActivity z intent-filter oraz
android:exported="true" -->
<activity
android:name=".MainActivity"
android:exported="true">
<intent-filter>
<action
android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category
android:name="android.intent.category.LAUNCHER
" />
</intent-filter>
</activity>

</application>

</manifest>




Informacje

POKAZ LOKALIZACJE

- Jezeliudostepnimy w
ustawieniach telefonu konkretne
WYBIERZ OBRAZ Z GALERII R opcje —dOStQp do pllkéW, aparatu

<0 czy lokalizacji to i tak aplikacja
zapyta Nas czy chcemy zatem
uprawnienia w kodzie i tak sg
konieczne.

URUCHOM APARAT




Klasa Activity

Activity to podstawowa jednostka interfejsu uzytkownika w Androidzie.
Kazdy ekran aplikacji to osobna aktywnosc.
Klasa Activity pochodzi z pakietu android.app.

onCreate() - metoda wywotywana

przy uruchomieniu aktywnosci.

setContentView() — ustawia layout public class MainActivity extends AppCompatActivity {
XML dla ekranu. @Override

protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main); }}



Cykl zycia Activity

onCreate() —inicjalizacja, tworzenie widoku.

onStart() — aktywnos$¢ widoczna, ale nieaktywna.
onResume() — aktywnos$¢ aktywna i gotowa do interakgcji.
onPause() — aktywnosé traci fokus.

onStop() — aktywnos¢é niewidoczna.

onDestroy() — aktywnos$é niszczona.

Intent - stuzy do . - .
y Intent intent = new Intent(CurrentActivity.this,

NextActivity.class);startActivity(intent);

przechodzenia
pomiedzy Activity




Intent pozwala przechodzi¢ miedzy ekranami.
Mozna przesyta¢ dane (putExtra / getintent().getStringExtra()).

Intent intent = new Intent(this, SecondActivity.class);
intent.putExtra("name”, "Jan");startActivity(intent);

String name = getintent().getStringExtra("name");

Praktyczne zastosowania Activity:

* Formularze, quizy, rejestracja uzytkownika.
* Lista produktow i szczegoty produktu.

* Nawigacja po aplikacji.

Czesto stosowane metody:

* finish() - zamyka biezaca aktywnos¢.

» getintent() — pobiera intencje wywotujaca aktywnosé.

» onBackPressed() - zachowanie przy nacisnieciu
przycisku Wstecz.

« startActivityForResult() — uruchamianie z oczekiwaniem
na wynik.



Przyktad zastosowania klas Activity
oraz Intent

v Caapp <?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>

~ [J manifests <manifest
AndroidManifest.xml xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/re

~ [Djava s/android"

~ [5] com.example.kilkaintentow package="com.example.kilkaintentow">

[E] ui
© MainActivity Struktura projektu <application
® SecondActivity andro!d:? llowBack!.lp=“tru.e"
© ThirdActivity android:icon="@mipmap/ic_launcher"

android:label="MultiScreenApp"

[] com.example.kilkaintentow (androidTest)

I Ce T e Ko LT ON [ ST android:roundlcon="@mipmap/ic_launcher_round"

Cijava (generated) android:supportsRtl="true"

v [2res android:theme="@style/The me.Kilkaintentow">
[5] drawable

~ [2] layout <activity android:name=".ThirdActivity" />
<[> activity_main.xml <activity android:name=".SecondActivity" />
</> activity_second.xml
</> activity_third.xml <!-- MainActivity with an explicit exported
<[> fragment_dashboard.xml attribute -->
</>fragment_home.xml <activity android:name=".MainActivity"

android:exported="true">
<intent-filter>

</> fragment_notifications.xml

51 menu ;
B mipmag <action
B3 navigation android:name="android.intent.action.MAIN" />
& val g <category
vaes android:name="android.intent.category.LAUNCHER"
v [E1 xml />
<[> backup_rules.xml </intent-filter>
</> data_extraction_rules.xml </activity>

[2res (generated)

</application>

</manifest>



package com.example.kilkaintentow;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.view. View;

import android.widget.Button;

import
androidx.appcompat.app.AppCompatActi
vity;

public class MainActivity extends
A%)Com patActivity {
utton btnGoToSecond;

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

btnGoToSecond =
findViewByld(R.id.btnToSecond);

btnGoToSecond.setOnClickListener(v
->

Intentintent = new

Intent(MainActivity.this,
SecondActivity.class);
) startActivity(intent);

’

}}

Klasy Activity

package
com.example.kilkaintentow; btnGoToThird.setOnClickListener(
v ->{
import android.content.Intent; Intentintent = new
import android.os.Bundle; Intent(SecondActivity.this,
import android.widget.Button; ThirdActivity.class);
import startActivity(intent);
androidx.appcompat.app.AppCo D;
mpatActivity; }

}
public class SecondActivity
extends AppCompatActivity {

Button btnGoToThird;

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceSta
te);

setContentView(R.layout.activity_
second);

btnGoToThird =
findViewByld(R.id.btnToThird);

package
com.example.kilkaintentow;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.widget.Button;

import
androidx.appcompat.app.App
CompatActivity;

public class SecondActivity
extends AppCompatActivity {

Button btnGoToThird;

@Override

protected void
onCreate(Bundle
savedinstanceState) {

super.onCreate(savedlnstanc

eState);

setContentView(R.layout.activ
ity_second);

btnGoToThird =
findViewByld(R.id.btnToThird);

btnGoToThird.setOnClickListe
ner(v -> {

Intentintent = new
Intent(SecondActivity.this,
Third Activity.class);

startActivity(intent);
i



Wyglad i dziatanie aplikacji

MultiScreenApp MultiScreenApp MultiScreenApp

Third Activity Main Activity
Second Activity

GO TO THIRD




Fragments

_______________________________________________________________

Fragment to modutowy komponent
interfejsu uzytkownika.
Reprezentuje czes¢ aktywnosci
(Activity).
Moze zawiera¢ wtasny layout

_ | logike.

B L LR R e e T R e T S - | Fragmenty mozna dynamicznie
dodawac, usuwac, wymieniac.



Fragments

Dlaczego warto? Fragments

Activity

Fragment

Fragment




Fragments

Struktura:

public class MyFragment extends Fragment {
@Override
public View onCreateView(Layoutlnflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedinstanceState) {
return inflater.inflate(R.layout.fragment_my, container, false);

}

<TextView
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="To jest fragment!" />




Fragments

Statyczne dodawanie Fragmentow do Activity:

Dodawanie dynamiczne w kodzie:




Fragments

<FramelLayout android:id="@+id/fragmentContainer”
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"/>

Fragment to nie tylko sposdb na uporzgdkowanie wygladu
aplikacji. Jezeli wiemy, ze moze przechowywac formularz, liste,

tabele lub inne widzety przechowujgce dane to znaczy, ze bedzie
nosnikiem dla tych danych. Dane bedg mogty by¢ przekazywane
z jednego fragmentu do drugiego.




Przekazywanie danych do fragmentow

MyFragment fragment = new MyFragment();
Bundle bundle = new Bundle();
bundle.putString("username”, "Jan");
fragment.setArguments(bundle);

MainActivity.java

MyFragment.java String user = getArguments().getString("username");




Komunikacja Fragment-Activity

Fragment - Activity

((MainActivity) getActivity()).somePublicMethod();

Activity - Fragment

MyFragment fragment = (MyFragment) getSupportFragmentManager()
findFragmentByld(R.id.myFragment);

fragment.updateUl();



Cykl zycia Fragmentu

METODA OPIS DZIALANIA
onAttach(Context) Wywotywana, gdy fragment zostaje przypiety do aktywnosci. Tu mozna uzyska¢ kontekst.
onCreate(Bundle) Inicjalizacja fragmentu — np. tworzenie zmiennych, odczyt argumentéw zBundle.
onCreateView(...) Tworzenie i zwrécenie widoku (layoutu) fragmentu. Tutaj "nadmuchuje sie" XML.
onViewCreated(...) Widok zostat juz utworzony — mozna np. ustawiac listenery, inicjalizowa¢ komponenty Ul.
onActivityCreated(...) Aktywnos¢ jest juz gotowa — mozna komunikowac sie z aktywnoscia.
onStart() Fragment staje sie widoczny dla uzytkownika.
onResume() Fragmentwchodzi w interakcje z uzytkownikiem (jest na wierzchu).
onPause() Fragment traci fokus, ale nadal jest widoczny. Zatrzymaj np. animacje.
onStop() Fragment nie jest juz widoczny. Mozna zwolni¢ zasoby.
onDestroyView() Usuwany jest widok fragmentu — warto posprzata¢ zasoby GUI.
onDestroy() Fragment jest niszczony — usun zasoby niezwigzane z widokiem.

onDetach() Fragment jest odczepiany od aktywnosci. Nie ma juz dostepu do Context.



Przyktadowa
aplikacja
Z Fragments

Po nacisnieciu gornej czesci

z napisem zmienia sie kolor
czescidolnej oraz wyswietla sie
komunikat systemowy

CZERWONY




Pliki JAVA

package com.example fragmenty;

import android.os.Bundle;
import android.widget.Button;
import android.widget.Toast;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
import androidx.fragment.app.Fragment;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
Button redButton;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

redButton = findViewByld(R.id.button Red);

redButton.setOnClickListener(v -> {
Toast.makeTextéthls, "Klik dziata", Toast. LENGTH_SHORT).show();
loadFragment(ColorFragment.newinstance("#FF0000"));

’

loadFragment(ColorFragment.newinstance("#00FF0Q")); // startowy fragment

private void loadFragment(Fragment fragment) {
getSupportFragmentManager().beginTransaction()
.replace(R.id.fragmentContainer, fragment)
.commit();

package com.example.fragmenty;

import android.graphics.Color;

import android.os.Bundle;

import androidx.fragment.app.Fragment;
import android.view. Layoutinflater;
import android.view. View;

import android.view.ViewGroup;

import android.widget.TextView;

public class ColorFragment extends
Fragment {

private static final String ARG_COLOR =
"color";

public static ColorFragment

newlnstance(String color) {

ColorFragment fragment = new
ColorFragment();

Bundle args = new Bundle();

args.putString(ARG_COLOR, color);

fragment.setArguments(args);

return fragment;

}

public ColorFragment() {}

@Override

public View onCreateView(LayoutInflater

inflater, ViewGroup container,

Bundle savedInstanceState) {

View view =
inflater.inflate(R.layout.fragment _color,
container, false);

if (getArguments() != null){
String color =
getArguments().getString(ARG_COLOR);

try{

view.setBackgroundColor(Color.parseColor(

color));
TextView text =
view.findViewByld(R.id.textViewColor);
text.setText("Kolor: " + color);
} catch (lllegalArgumentException e) {

view.setBackgroundColor(Color.LTGRAY);

}
}

return view;
}
}



Plik XML Fragmentu moze zawieraC wtasny
Layout, ktéremu odpowiada kod napisany

Pliki XM L w jezyku JAVA lub Kotlin.

<FrameLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+id/colorFragmentLayout"

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" android:layout_width="match_parent”
android:orientation="vertical" android:layout_width="match_parent" android 'Iavnut heig ht="match parent "

android:layout_height="match_parent"> .
androld:background="#00FFO0">

<Button
android:id="@+id/buttonRed"
android:layout_width="match_parent" <TextView
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Czerwony" android:id="@+id/textViewColor"

android:textSize="45dp" - s —n "
android paddingTop="120dp" androld:layout_width="wrap_content

android:layout_gravity="center" android:layout_height="wrap_content"
android:layout_margin="@dimen/activity_horizontal_margin"/> . - -
android:text="HKolor"

android:textColor="#008000"

<FrameLayout
android:id="@+id/fragmentContainer"

an dl’Oid :layout_wiglth="match_parent" andrﬂiu : laynut_g r\avitv: " ¥ Enterq n
android:layout_height="0dp" . .
android:layout_weight="1" /> android:textSize="24sp" />

</LinearLayout> -
y < Framelayout>



Adaptery

Adapter to "ttumacz", ktéry zamienia
dane (np. lista obiektow Pokdj) na
widoki (View), ktore Android moze
wyswietli¢ na ekranie w postaci listy,
siatki lub innego uktadu.

Adapter Gdzie uzywany Opis

s . Prosty adapter dla listy
ArrayAdapter ListView/ Spinner tekStOW.
BaseAdapter ListView, Gridview | Dardziejelastyczny, ale

wymaga wiecej kodu.

RecyclerView.Adapter

RecyclerView

Najczesciej uzywany do
dynamicznych list -
szybkii nowoczesny.

SimpleCursorAdapter

ListView z baza
danych

Stary adapter do
danych z SQLite.




public class RoomAdapter extends

RecyclerView.Adapter<RoomAdapter.RoomViewH
older> {

private List<Room> roomList;

public RoomAdapter(List<Room> roomList) {

this.roomList = roomList;

@NonNull

@Override

public RoomViewHolder
onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup
parent, int viewType) {

View view =

Layoutlnflater.from(parent.getContext()).inflate(R.l
ayout.room_item, parent, false);

return new RoomViewHolder(view);

@Override

public void onBindViewHolder(@NonNull
RoomViewHolder holder, int position) {

Room room = roomList.get(position);

Przyktad Adaptera

holder.roomName.setText(room.getName());
//itd...

@Override
public int getltemCount() {

return roomList.size();

public static class RoomViewHolder extends
RecyclerView.ViewHolder {

TextView roomName;

public RoomViewHolder(View itemView) {

super(itemView);

roomName =
itemView.findViewByld(R.id.roomName);

}




Shared Preferences — zapisywanie danych

Stuzy do zapisywania danych typu klucz-wartosc.
|dealne do: ustawien, loginow, stanu aplikacii.

SharedPreferences prefs = getSharedPreferences("MyPrefs",
MODE_PRIVATE);SharedPreferences.Editor editor =
prefs.edit();editor.putString("user", "Jan");editor.apply();

SharedPreferences prefs = getSharedPreferences("MyPrefs",
MODE_PRIVATE);String user = prefs.getString("user", "Brak");




Przyktadowa aplikacja

Aplikacja pobiera dane od uzytkownika a nastepnie zapisuje je w pamieci. Po
nacisnieciu przycisku ,,Wczytaj” dane sg wyswietlane na liscie.

Wezytaj

Wezytane imig: Mietek

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.c

om/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:padding="16dp"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

<EditText
android:id="@+id/editTextName"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Wpisz swoje imie"/>

<Button
android:id="@+id/buttonSave"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"
android:text="Zapisz"/>

<Button

android:id="@+id/buttonLoad"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"
android:text="Wczytaj"/>

<TextView
android:id="@+id/textViewResult"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Tutaj pojawi sie
zapisane imie"
android:paddingTop="20dp"
android:textSize="18sp"/>

</LinearLayout>



Przyktadowa aplikacja

package com.example.preferencje;

import android.content.SharedPreferences;

import android.os.Bundle;

import android.viewView;

import android.widget.Button;

import android.widget. EditText;

import android.widget.TextView;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import com.example.preferencje.R;
public class MainActivity extends AppCompatActivity {

private EditText editTextName;
private TextView textViewResult;
private Button buttonSave, buttonLoad;

private static final String PREFS_NAME = "MyPrefsFile";
private static final String KEY_NAME = "user_name";

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

editTextName = findViewByld(R.id.editTextName);
textViewResult = findView )Qd(R.id.textVieWResult);
buttonSave = findViewByld(R.id.buttonSave);
buttonLoad = findViewByld(R.id.buttonLoad);

buttonSave.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View v) {

// Pobranie SharedPreferences
SharedPreferences sharedPreferences =

getSh

aredPreferences(PREFS_NAME, MODE_PRIVATE),

// Otworzenie edytora
SharedPreferences.Editor editor = sharedPreferences.edit();

// Zapisanie tekstu pod kluczem
editor.putString(KEY_NAME, editTextName.getText().toString());

// Zatwierdzenie zmian
editor.apply();

textViewResult.setText("Imie zapisane!");

}
b

buttonLoad.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

SharedPreferences sharedPreferences =

getSharedPreferences(PREFS_NAME, MODE_PRIVATE);

// Odczyt wartosci (domyslnie pusty string jesli brak
String name = sharedPreferences.getString(KEY_NAME, "");

if(name.isEmpty()) {

} tlext}/ieWResult.setText(“Brak zapisanego imienia");
else

textViewResult.setText("Wczytane imie: " + name);



Zapis danych w uktadzie 3x3

Uzytkownik wpisuje dane a nastepnie sg one grupowane wewnatrz siatki. To
doskonaty przyktad, ktéry mozna rozbudowac jako gre .

l <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> android:layout_height="wrap_content"

<Lineart ayout android:text="
android:textColor="#FF0000"

xmlns:android="http://schemas.android.co android:paddingTop="10dp"

m/apk/res/android" android:textSize="16sp" />
Wacek Jacek  Franek android:orientation="vertical"
android:padding="16dp" <GridLayout
Mietek Stasiek android:layout_width="match_parent" android:id="@+id/gridLayoutNames"
android:layout_height="match_parent"> android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
<EditText android:columnCount="3"
android:id="@+id/editTextName" android:rowCount="3"
android:layout_width="match_parent" android:paddingTop="20dp"
android:layout_height="wrap_content" android:alignmentMode="alignMargins"
android:hint="Wpisz imig" /> android:useDefaultMargins="true" />
<Button </LinearLayout>

android:id="@+id/buttonAdd"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Dodaj imig" />

<TextView
android:id="@+id/textViewMessage"
android:layout_width="match_parent"



Plik JAVA

package com.example.bingo;

import android.content.SharedPreferences;
import android.os.Bundle;

import android.text.TextUtils;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.GridLayout;

import android.widget.TextView;

import android.graphics.Color;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import java.util.ArraylList;
import java.util.Arrays;
import java.util.List;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

private EditText editTextName;
private Button buttonAdd;

private GridLayout gridLayoutNames;
private TextView textViewMessage;

private static final String PREFS_NAME = "MyPrefsFile";
private static final String KEY_NAMES = "names_list";
private List<String> namesList = new ArrayList<>();

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

editTextName = findViewByld(R.id.edit TextName);
buttonAdd = findViewByld(R.id.buttonAdd);
gridLayoutNames = findViewByld(R.id.gridL ayoutNames);
textViewMessage = findViewByld(R.id.textViewMess age);

loadNames();
updateGrid();

buttonAdd.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v){
String newName = editTextName.getText().toString().trim();

if (TextUtils.isEmpty(newName)) {
textViewMessage.setText("Wpisz imig!");
return;

}

if (namesList.size() >=9){
textViewMessage.setText("Za duzo wpisow!");
retumn;

namesList.add(newName);

saveNames();

updateGrid();

editTextName.setText("");
textViewMessage.setText(""); // Wyczysé komunikat

D
}

private void loadNames() {
SharedPreferences sharedPreferences = getSharedPreferences(PREFS_NAME,
MODE_PRIVATE);
String savedNames = sharedPreferences.getString(KEY_NAMES, "");

if (lsavedNames.isEmpty()) {
namesList=new ArrayList<>(Arrays.asList(savedNames.split(",")));

}

private void saveNames() {
SharedPreferences sharedPreferences = getSharedPreferences(PREFS_NAME,
MODE_PRIVATE);
SharedPreferences.Editor editor = sharedPreferences.edit();

StringBuilder sb = new StringBuilder();
for (int i = 0; i < namesList.size(); i++) {
sb.append(namesList.get(i));
if (i '=nameslList.size() - 1){
) sb.append(",");

}

editor.putString(KEY_NAMES, sb.toString());
editor.apply();
}

private void updateGrid() {
gridLayoutNames.removeAllViews();

for (String name : nameslList){
TextView tv =new TextView(this);
tv.setText(name);
tv.setTextSize(18);
tv.setTextColor(Color.BLACK);
tv.setBackgroundColor(Color.LTGRAY);
tv.setPadding(20, 20, 20, 20);

GridLayout.LayoutParams param = new GridLayout.LayoutParams();
param.width = GridLayout.LayoutParams.WRAP_CONTENT;
param.height = GridLayout.LayoutParams.WRAP_CONTENT;
param.setMargins(10, 10, 10, 10);

tv.setLayoutParams(param);

gridLayoutNames.addView(tv);



Content Resolver — odczyt danych
systemowych

Umozliwia dostep do danych z ContentProvideréw (kontakty, media).
Przyktadowe ContentProvidery: ContactsContract, MediaStore.

Cursor cursor = getContentResolver().query(
ContactsContract.Contacts.CONTENT_URI,

null, null, null, null);

if (cursor != null && cursor.moveloFirst()) {

String name = cursor.getString(
cursor.getColumnlndex(ContactsContract.Contacts.DISPLAY_NAME))
<uses-permission ;
android:name="android.permi Log.d("Kontakt", name); cursor.close();
ssion.READ_CONTACTS" /> }




Content Resolver -
odczytywanie danych
systemowych

finish() - zamkniecie aktywnosci.
getintent() — pobranie danych z Intent.

onBackPressed() - wtasne dziatanie przy
wstecz.

startActivityForResult() — uruchomienie z
oczekiwaniem na rezultat.

[ I e I T O

|

Allow kontakty to access photos and videos on this device?

aloe imitad actazs

&k all

Can® allees




Odczytanie danych z telefonu




package com.example.kontakty;

import android.Manifest;

import android.content.ContentResolver;
import android.content.pm.PackageManager;
import android.database.Cursor;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.provider.ContactsContract;
import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.Button;

import android.widget.ListView;

import android.widget.Toast;

import androidx.annotation.NonNull; o
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
import androidx.core.app.ActivityCompat;

import androidx.core.content.ContextCompat;

import java.util. ArrayList;
public class MainActivity extends AppCom patActivity {
1p£i:\5/ate static finalint PERMISSION_REQUEST_CODE

pri\;ate static final String[]Fé)ermissions ={
Manifest.permission.READ_CONTACTS,
Manifest.permission.READ_SMS,

Manifest.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE,
Manifest.permission.READ_MEDIA_IMAGES

’

ListView listView;
Button btnLoadContacts, btnLoadSMS;

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedlnsta nceStatez{
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

listView = findViewByld(R.id.listView);

btnLoadContacts =
findViewByld(R.id.btnLoadContacts);

btnLoadSMS = findViewByld(R.id.btnLoadSMS);

if (lhasPermissions()) {
ActivityCom at.reguestPermissions this,
permissions, PERMISSION_REQUEST_CODE);
}

btnLoadContacts.setOnClickListener(v -> {
if (hasPermissions()) {
showContacts();
}else{
Toast.makeText(this, "Brak uprawnien do
kontaktéw", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
b

btnLoadSMS.setOnClickListener(v -> {
if (hasPermissions()) {
showSMS();
}else{ ) o
Toast.makeText(this, "Brak uprawnien do
SMS",}Toast.LENGTH?S ORT).show();

b
}

private boolean hasPermissions() {
for (String permission : permissions)
if (ContextCompat.checkSelfPermission(this,
permission)
1= PackageManager.PERMISSION_GRANTED)

return false;
return true;

private void showContacts() {
ArrayList<String> list = new ArrayList<>();
ContentResolver cr = getContentResolver();

Cursor cursor = )
cr.query(ContactsContract.CommonDataKinds.Phone
.CONTENT_URI,

null, null, null, null);

if (cursor!=null) {
while (cursor.moveToNext()) {
String name = cursor.getString(

cursor.getColumnindex(ContactsContract. CommonD
ataKinds.Phone.DISPLAY_NAME));
String phone = cursor.getString(

cursor.getColumnindex(ContactsContract. CommonD
ataKinds.Phone.NUMBER));

list.add(name +": " + phone);

cursor.close();

listView.setAdapter(new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, list));

private void showSMS() {
ArrayList<String> smsList = new ArrayList<>();
ContentResolver cr = getContentResolver();

Uri uri = Uri.parse("content://sms/inbox");
Cursor cursor = cr.query(uri, null, null, null, null);

if (cursor !=null) {
while (cursor.moveToNext()) {
String address =
cursor.getString(cursor.getColumnindex("address"));
String body =
cursor.getString(cursor.getColumnindex("body"));
smsList.add("Od: " + address + "\n" + body);

cursor.close();

listView.setAdapter(new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, smsList));

@Override )
public void onRequestPermissionsResult(int
requestCode, @NonNull String[] permissions,
@NonNull'int[] grantResults) {
super.onRequestPermissionsResult(requestCode,
permissions, grantResultsl%;
if (requestCode == PERMISSION_REQUEST_CODE)

if hasPermissions(R{
oast.makeText(this, "Uprawnienia przyznane",
Toast.}LElNG{TH_SHORT).show();
else
Toast.makeText(this, "Brak wymaganych
uprawnien!", Toast. LENGTH_LONG).show();

}
}
}




. Odczytywanie danych
Z telefonu

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?2?>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
| android:padding="16dp"
Allow kontakty to access photos and videos on this device? android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent">

Aloe Imitad accazs

<Button
android:id="@+id/btnLoadContacts"
android:layout width="match parent”
android:layout height="wrap content"
android:text="Pokaz kontakty" />

alkawe all

an alles

<Button
android:id="@+id/btnLoadSMS"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Pokaz SMS-y" />

<ListView
android:id="@+id/listView"
android:layout width="match parent"
android:layout height="0dp"
android:layout weight="1"/>
</LinearLayout>




Podsumowanie - pytania

1.

® N O 0o s~ wbd

Wymien przynajmniej 5 wtasciwosci dowolnego
Widzeta

Wymien znane Tobie rodzaje layout

Wymien przynajmniej 5 uprawnien w Android

Co przechowuje klasa Activity?

Coto jest Intenti za co odpowiada?

Za co odpowiadajg Shared Preferences?

Jakie zasoby pozwala odczyta¢ Content Resolver?

Dlaczego Fragments porownuje sie do znacznikow
HTMLi CSS?




Zadania do
samodzielnego
wykonania

Zadanie 1

Aplikacja losuje liczby z przedziatu od

1 do 100. Wynik zostanie wyswietlony
na etykiecie.

Generu| liczbe

Wylosowano: 5




Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 2

Aplikacja liczy Srednig
arytmetyczng z kilku
przedmiotow.




Zadania do samodzielnego wykonania

L]
Z a d a n I e 3 Urzgdzenia Domowe Urzadzenia Domowe

Wykonal: BENIO Wkonal, BEMIO
Uzytkownik podaje numer. Jezeli Zinion g Pralles s g Pralka
jest wiekszy niz 12 to program ) Pt T ) 13
prosi o podanie wtasciwego — - Ly
numeru. Przycisk ,,Zatwierdz” Normer prania 12
wyswietla etykiete. Odkurzacz Odkurzacz

Przycisk ,Wtacz” po nacisnieciu =

Zm ien ia etykiete Oraz na pis na Odkurzaez wylgozany Udkuldu&f\;lauzu'ly
Statusinatadowany
przycisku.




Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 4

Aplikacja w formie formularza.
Wykorzystuje dostep do plikéw
telefonu oraz Shared Preferences do
zapisu danych. Dane wprowadzone
w formularzu sg wyswietlane w liscie
po przyciskami wedtug ponizszego
WZOru.

KartotekaPL

Irmi e
Nazwisko

Telefon

Adres

Numer damu

WYBIERL LDJECIE

KartotekaPL

Mietek

Bpentany

590012345

Warszawa, ul, Bylejaka




Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 5

Zadanie polega na utworzeniu aplikacji kalkulatora
wedtug wzoru, ktdéry zapisuje wszystkie dziatania
w postaci listy w taki sposdb, ze ostatnie
wprowadzone dziatanie jest pierwszg pozycjg na
liscie.

W projekcie wykorzystano Adapter i kilka styli dla
réznych elementow.




Zadania do
samodzielnego
wykonania

Zadanie 6

Zadanie w formie prostej galerii zdjec. Konieczne
bedzie dopisanie uprawnien do odczytu z pamieci
telefonu oraz umieszczenie w nim zdjec.

Jak to zrobi¢ w emulatorze?

Nalezy skopiowac pliki do emulatora (po prostu
przeciggnac) a nastepnie skorzystac z wtasciwosci
tablicyi petli.




Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 7

Przed Tobg aplikacja w formie quizu. Uzytkownik
odpowiada na pytania naciskajac przyciski. Po
kazdej prawidtowej odpowiedzi wynik jest
powiekszany o jeden punkt. Potrzebujesz minimum
3 pytan. Do aplikacji dodaj estetyczne tto (kolor lub
gradient).

Stolica Polski to Warszawa?

Wiynik: 073

Tak




Imig i nazwisko

Wik

Emazi

I
GEMERUI HASLD W
|
[ | [ |

Padsurnoeeanie darveh pracownika

Zadania do samodzielhego
wykonania

Zadanie 8

Na podstawie przedstawionego layout napisz
kod aplikac;ji, ktora stuzy do przygotowania
plakietki dla pracownika. Uzytkownik wpisuje
dane tekstowe, nastepnie dodaje zdjecie i
stanowisko. Przycisk generuje hasto sktadajagce
sie z 24 znakow. Na ostatniej czesci layout
zostajg wypisane wszystkie dane tekstowe
wprowadzone w aplikaciji.



Zadania do samodzielnhego
wykonania

Zadanie 8
Maszyny robocze
Do zadania potrzebujesz zdje¢ kompresora, tokarki

Kompresor - | frezarki w formacie 320x240.
Trybs inlensywny pracy ) |
Cz:s pracy: 0 h iw

- S P Uzytkownik wybiera rodzaj maszyny oraz tryb pracy.

e s Wybdér maszyny potaczony jest zwyborem

Zuzycle: 0.00kiWh konkretnego zdjecia. Zdjecie zostaje wyswietlone.

W normalnym trybie kompresor zuzywa 2,5 KW,
tokarka 3,0 KW a frezarka 4,0 KW. Intensywny tryb
pracy podnosi zuzycie o 2,5 KW na godzine.
Maksymalny czas pracy maszyny wynosi 24 godziny.




Zadanie do
samodzielnhego
wykonania

Projekt zawiera podziat
na kolumny oraz
wyroéwnanie elementéw
do Srodka.

W projekcie
zastosowano
MaterialUI.

®
Maszyny robocze

Kompresor v
Tokarka

Frezarka

AR
3
Oblicz zuzycie energii .

Zuzycie: 36.00 kWh

Maszyny robocze

Tokarka v

Tryb inlensywny pracy . -

Czas pracy: 10 h
R

Oblicz zuzycie energii

Zuzyeie: 36.00 kWh




« [ manifests

Zadania do
Sa m Od Z i eln ego i Djav:ndroidManifest.xml

~ [2J com.example.hotel

1 = . .
u u v ko n a n I a () MainActivity
(© Room

(© RoomAdapter

[] com.example.hotel (androidTest)

Zadanie 9 (na 5) ] com.example.hotel (test) £
C:java (generated) °
bl E; res cP:kn] :d;vuosobowy
Uzytkownik rezerwuje hotel. Po oL "
2 hotel_header.jpg Apatamen

nacisnieciu przycisku wyskakuje
komunikat ,,Zarezerwowano ...” . Po
kazdym nacisnieciu "buzki” zliczana jest T TR
ilo$¢ polubien. v [Ellayout

<[> activity_main.xml

<> ic_launcher_background.xmil e

</>ic_launcher_foreground.xmil

<> room_item.xml

W aplikacji korzystano 3 mipmap
Z adaptera. ] values
[0 xml



Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 10 (na 5)

Wypadki drogowe
W zadaniu uzytkownik wybiera date a nastepnie 2025
okres$la w km odlegto$é o tworzgcego sie zatoru Tue, Jul 15
drogowego po wypadku. Pobiera lokalizacje dzieki
nadanym uprawnieniom.

Po nacisnieciu przycisku ”Dalej” otwiera sie druga
aktywnos¢ z listg zarejestrowanych utrudnien.

Konieczne jest:
* nadanie uprawnien w manifescie;

» dodatkowy XML do przyciskow.

Aplikacje mozna rozbudowac o dodatkowe
mozliwosci.




Zadania do
samodzielnego
wykonania

Zadanie 12 (na 6)

Aplikacja w postaci forum uzytkownikow.
Zawiera 3 aktywnosci:

- Panellogowania z walidacjg hasta i loginu;

- Panel, ktory informuje uzytkownika ilu
uzytkownikéw jest aktualnie na forum;

- Panelz listg tematow i wypowiedzi
(mozesz wykorzystac¢ aplikacje do listy
zadan w tej czesci).




Zadania do
samodzielnego
wykonania

Jak widac, aplikacja zawiera tto

w postaci obrazka. W biatym
fragmencie powinna pojawic sie
informacja o iloSci uzytkownikow i
wpiséw. Po nacisnieciu przycisku na
drugiej aktywnosci przenosi do
trzeciej aktywnosci z listg wpisow.

Forum

==
- ,"'é’
Y

NCOLA) WATFK

2\
7O

— - Y 2

< Wita) na forum!

T el pivrvesey we ek loun
s
Y

0




249 0O @ @ -

Zadania do samodzielhego s e
wykonania

Spadnie
79.99 zi

Zadanie 13 (zadanie na 6)

Buty

129.99 zt
Zadanie wformie prostego sklepu internetowego. Klient wybiera produkty. ‘ ’
Po kliknieciu kazdego z nich otwiera sie okno z opisem produktu.

Uzytkownik moze powrdci¢ do pierwszego widoku za pomoca strzatki.
Pod opisem powinien znajdowac¢ sie przycisk dodania do koszyka.
Co potrzebujesz do wykonania zadania?

Intent, kilka klas JAVA i Adapter.

Rozwin projekt wedtug wtasnego pomystu.




Zapis i odczyt danych w plikach

Android umozliwia trwaty zapis
danych w wielu formatach.

Dane moga by¢ przechowywane w:

* Plikach (Pamiec¢ aplikacji/Dysk
zewnetrzny)

e SharedPreferences
 Bazach danych SQLite

* Danych online (np. Firebase)

Shared Preferences opiera sie na
potaczeniu klucza

| wartosci. To sposob prosty, ktéry
pozwala na konstrukcje kolekcji
danych. Dane kolekcji sg
przechowywane w plikach JSON w
folderze projektu. Czasem konieczne
jest dodanie kolejnego
DEPENDENCIES (zaleznosci, ktore
tgczg strukture aplikacji z
zewnetrznym zasobem).



Przyktad zastosowania

SharedPreferences prefs = getSharedPreferences("MojeDane", MODE_PRIVATE);
SharedPreferences.Editor editor = prefs.edit();

editor.putString("nazwa", "Jan");

editor.putint("wiek", 25);

editor.apply();

SharedPreferences prefs = getSharedPreferences("MojeDane", MODE_PRIVATE);
String nazwa = prefs.getString("nazwa", "Brak");
int wiek = prefs.getint("wiek", 0);




Zapis i odczyt z pliku zewnetrznego

try {
FileOutputStream fos = openFileOutput("plik.txt", MODE_PRIVATE);

fos.write("Witaj Android!".getBytes());

try {
fos.close(); FilelnputStream fis = openFilelnput("plik.txt");
} BufferedReader reader = new BufferedReader(new

InputStreamReader(fis));

catch (IOException e) { StringBuilder builder = new StringBuilder();

e.printStackTrace(); String linia;
} while ((linia = reader.readLine()) != null)
{
builder.append(linia);
}

reader.close();

String wynik = builder.toString();
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();}




~ [T app

~ [0 manifests
/r—,;—'

_ AndroidManifest.xml | M/MTSU
~ [Djava by y -

~ [ com.example.daihatsu

(© Entry

=
Przyktadowe -
[] com.example.daihatsu (andro y stk

>

] com.example.daihatsu (test)

Kwota Sr. 1/100km

® :
zadanie z R e
« [Qres ‘

~ [2] drawable

. A
<[> background_tile.xml
Zapisem ao @ cahatsuong
<[> ic_launcher_background.xr

<[> ic_launcher_foreground.xn

@
p l I ku <[* rounded_button.xml

~ [2] layout Tue, Jul 15
<[> activity_main.xml
[5] mipmap
Uzytkownik wprowadza date, kwote tankowania, przejechane ~ [E values
kilometry i cene paliwa. Nastepnie program przeliczadanei <> colors.xmil

wyswietla Srednie zuzycie paliwa na 100 km. .
<[> strings.xml

] themes (2)
~ [ xml

<[> backup_rules.xml

Ponizej przedstawiono najwazniejsze pliki aplikacji.

<[> data_extraction_rules.xml
[C2res (generated)

o rradla Carimfe



package com.example.daihatsu;

import android.app.DatePickerDialog;
import android.graphics.Color;

import android.graphics. Typeface;

import android.graphics.drawable.Drawable;
import
android.graphics.drawable.GradientDrawable;
import android.os.Bundle;

import android.view.Gravity;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.DatePicker;

import android.widget.EditText;

import android.widget. TablelLayout;

import android.widget.TableRow;

import android.widget. TextView;

import android.widget. Toast;

import
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import java.io.FileOutputStream;
import java.io.lOException;
import java.util.Calendar;

import java.util.Locale;

public class MainActivity extends AppCompatActivity
{

private EditText editDate, editkKm, editLitry,
editCena;

private TablelLayout tableLayout;

private boolean headerAdded = false;

private int rowCount = 0; // licznik wierszy

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

editDate = findViewByld(R.id.editDate);
editKm = findViewByld(R.id.editDistance);
editLitry = findViewByld(R.id.editFuel);
editCena = findViewByld(R.id.editPrice);
tableLayout = findViewByld(R.id.tableLayout);

Klasy Java (MainActivity)

Button buttonCalculate =
findViewByld(R.id.buttonCalculate);

Button buttonSave =
findViewByld(R.id.buttonSave);

editDate.setOnClickListener(view ->
showDatePicker());

buttonCalculate setOnClickListener(v -> {
String data = editDate .getText().toString();
String km = editKm.getText().toString();
String litry = editLitry.getText().toString();
String cena = editCena.getT ext().toString();

if (data.isEmpty() | | km.isEmpty() ||
litry.isEmpty() | | cena.isEmpty()) {
Toast.makeText(this, "Uzupetnij wszystkie
pola", Toast.LENGTH_SHORT).show();
return;

}

double kmValue = Double.parseDouble(km);

double litryValue = Double.parseDouble(litry);

double cenaValue =
Double.parseDouble(cena);

double koszt = litryValue * cenaValue;

double srednieZuzycie = (litryValue / kmValue)

*100;

addTableHeader();
addRowToTable(data, km, litry,
String.format{Locale.US, "%.2f", cenaValue),
String.format(Locale.US, "%.2f", koszt),
String.format(Locale.US, "%.2f",
srednieZuzycie));

clearFields();

0

buttonSave.setOnClickListener(v ->
saveTableToFile());
1

private void showDatePicker() {
final Calendar ¢ = Calendar.getinstance();
int year = c.get(Calendar.YEAR);
int month = c.get(Calendar. MONTH);

int day = c.get(Calendar.DAY_OF_MONTH);

DatePickerDialog dpd = new
DatePickerDialog(this,
(view, year1, monthl, dayOfMonth) -> {
String date = String.format{Locale.US,
"%04d-%02d-%02d", yearl, monthl+ 1,
dayOfMonth);
editDate setText(date);
B
year, month, day);
dpd.show();
}

private void addTableHeader() {
if (headerAdded) retum;

TableRow header = new TableRow(this);

TextView tv = new TextView(this);

tv.setText(text);

tv.setTextColor(Color. WHITE); }
tv.setTextSize(14);
tv.setGravity(Gravity. CENTER);
tv.setPadding(20, 10, 20, 10);

tableLayout.addView(row);
rowCount++;

private void saveTableToFile() {
StringBuilder data = new StringBuilder();
int rowCount = tableLayout.getChildCount();
tv.setBackground(getColoredCellBackground(isEven
Row)); for (inti=1; i <rowCount; i++) {
return tv; TableRow row = (TableRow)
} tableLayout.getChildAt(i);
int cellCount = row.getChildCount();
private Drawable
getColoredCellBackground(boolean isEvenRow) {
GradientDrawable drawable = new
GradientDrawable();
drawable.setColor(isEvenRow ?
Color.parseColor("#333333") :
Color.parseColor("#555555")); // naprzemienne

for (int j = 0; j < cellCount; j++) {
data.append(tv.getText().toString());

if (j < cellCount - 1) {
data.append(" | ");

header.setBackgroundColor(Color.parseColor("#FFD kolory }

D00")); // Zotty nagtowek

header.addView(createHeaderCell(" Data"));
header.addView(createHeaderCell("Km"));
header.addView(createHeaderCell(" Litry"));
header.addView(createHeaderCell(" Cena"));
header.addView(createHeaderCell(" Kwota"));

header.addView(createHeaderCell(" $r./100km"));

tableLayout.addView(header);
headerAdded = true;

}

private TextView createHeaderCell(String text) {
TextView tv = new TextView(this);
tv.setText(text);
tv.setTextColor(Color.BLACK);
tv.setTextSize(16);
tv.setTypeface(Typeface.DEFAULT_BOLD);
tv.setGravity(Gravity.CENTER);
tv.setPadding(20, 10, 20, 10);
tv.setBackground(getCellBorder());
return tv;

}

private TextView createBorderedCell(String text,

boolean isEvenRow) {

drawable.setStroke(2, Color.BLACK); }
return drawable; data.append("\n");

} }

try {
FileOutputStream fos =
openfFileOutput("dane_tankowania.txt",
MODE_PRIVATE);

private Drawable getCellBorder() {
GradientDrawable border = new
GradientDrawable();
border.setColor(Color. TRANSPARENT);
border.setStroke(2, Color.BLACK); fos.write(data .toString().getBytes());
return border; fos.close();
} Toast.makeText(this, "Zapisano do pliku",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
} catch (IOException e) {
Toast.makeText(this, "Btad zapisu",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
e.printStackTrace();
}

private void addRowToTable(String data, String
km, String litry, String cena, String kwota, String
srednieZuzycie) {
TableRow row = new TableRow(this);

boolean isEven = rowCount % 2 ==
row.addView(createBorderedCell(data, isEven));
row.addView(createBorderedCell(km, isEven));
row.addView(createBorderedCell(litry, isEven));
row.addView(createBorderedCell(cena, isEven));
row.addView(createBorderedCell(kwota,
isEven)); }

}

private void clearFields() {
editKkm.setText("");
editLitry.setText("");
editCena.setText("");

row.addView(create BorderedCell(srednieZuzycie,
isEven));

TextView tv = (TextView) row.getChildAt(j);



Klasy JAVA
(Entry)

package com.example.daihatsu;
public class Entry{
private double distance;
private double fuel;
private double price;
private double consumption;

private double cost; Oblicz zuzycie i koszt 100 km
public Entry(double distance, double fuel, double price, double consumption, double cost){

this.distance = distance; !

this.fuel = fuel; =

this.price = price; y r 5

this.consumption = consumption; 4 ’

this.cost = cost; _ . l
} -

Data Kwota

public double getDistan ce() { return distance; } Sr.ﬁOOkm

public double getFuel(){ return fuel;} 2025-07-15 5.00
public double getPrice(){ return price; }
public double getConsumption () { return consumption; } / _‘. l
public double getCost() {return cost; }
Zapisz do pliku
@Override
public String toString() {
return String.format("Km: %.0f, L: %.2f, zt/l: %.2f, L/100km: %.2f, zt/100km: %.2f", \ '
distance, fuel, price, consumption, cost); q

a Zapisang do pliku ‘f y




XML do stylizacji

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
<bitmap
xmlns:android="http://schemas.android
.com/apk/res/android"
android:src="@drawable/daihatsu"
android:tileMode="repeat" />

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
<shape
xmlns:android="http://schemas.androi
d.com/apk/res/android"
android:shape="rectangle">

<solid android:color="#FF5722"/>
<I--kolor ttaprzycisku -->

<corners android:radius="25dp"/>
<!-- promien zaokraglenia -->

<padding android:left="10dp"
android:top="10dp"
android:right="10dp"
android:bottom="10dp"/>
</shape>

Pxmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>

<Framelayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/
android"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:backgroundTint="#FF5722">

<!-- Tto jako Image View -->

<ImageView
android:id="@+id/backgroundimage"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"

android:scaleType="centerCrop"
android:src="@drawable/daihatsu"/>

<!-- Twoje elementy Ul na wierzchu -->
<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"

android:layout_marginTop="100dp"
android:orientation="vertical"
android:padding="16dp">

<EditText

android:id="@+id/editDate"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Wybierz date"
android:textColor="@color/yellow"
android:textSize="28dp"
android:focusable="false"
android:clickable="true"
android:inputType="none" />

<EditText
android:id="@+id/editAmount"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Kwota tankowania (zt)"
android:textColor="@color/yellow"
android:textSize="24dp"
android:inputType="numberDecimal" />

<EditText
android:id="@+id/editDistance"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="@string/przejechane_km
android:textColor="@color/yellow"
android:textSize="24dp"
android:inputType="numberDecimal" />

<EditText
android:id="@+id/editFuel"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"

android:hint="@string/zuzyte_paliwo_litry"

android:textColor="@color/yellow"
android:textSize="24dp"

android:inputType="numberDecimal" />

<EditText
android:id="@+id/editPrice"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"

android:hint="@string/cena_paliwa_za_litr"

android:textColor="@color/yellow"
android:textSize="24dp"

android:inputType="numberDecimal" />

<Button
android:id="@+id/buttonCalculate"

android:background="@drawable/rounded_button"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="16dp"

android:text="@string/oblicz_zuzycie_i_koszt_100_km"

<TextView
android:id="@+id/textConsumption"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="24dp"
android:text=""
android:textSize="18sp" />

<TextView
android:id="@+id/textCost"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="8dp"
android:text=""
android:textSize="24sp"
android:textColor="@color/yellow"/>

<ScrollView
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="16dp">

<TableLayout
android:id="@+id/tableLayout"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"

android:stretchColumns="*"
android:padding="8dp"
android:background="#66000000">

<!-- Nagtéwki tabeli -->
<TableRow>
<TextView android:text="Data"
android:textColor="#FFFF0Q"
android:textStyle="bold"/>
<TextView android:text="Km"
android:textColor="#FFFF00Q"
android:textStyle="bold"/>
<TextView android:text="Litry"
android:textColor="#FFFF00Q"
android:textStyle="bold"/>
<TextView android:text="Cena/l"
android:textColor="#FFFF00"
android:textStyle="bold"/>
<TextView android:text="Kwota"
android:textColor="#FFFF00"
android:textStyle="bold"/>

</TableRow>

</TableLayout>

</ScrollView>

<Button

android:id="@+id/buttonSave"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="16dp"
android:text="Zapiszdo pliku" />

</LinearLayout>

</Framelayout>



Wyszukiwarka danych z pliku + wyswietlenie

Ha o

Halina

Prosta wyszukiwarka danych z pliku a w nim lista z imionami.
Uwaga na kodowanie - plik z danymi musi mie¢ odpowiedni UTF (patrz: Ltukasz bez polskigj litery).

Dane z pliku sg pobrane w catosci a nastepnie po rozpoczeciu wpisywania lista zmniejsza sie do
rozmiaru odpowiadajgcemu zgodnosci wpisanych danych z danymi umieszczonymi w pliku.



Kod
wyszukiwarki

v [Fapp
[0 manifests
[ java
[ java (generated)
[2 assets

= names.txt

it

res

res (generated)

7 Gradle Scripts

package com.example.searchapp;

import android.content.res.AssetManager;
import android.os.Bundle;

import android.text.Editable;

import android.text.TextWatcher;

import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.EditText;

import android.widget.ListView;

import androidx.appcompat.app.AppCom patActivity;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.lOException;

import java.io.lnputStream;

import java.io.lnputStreamReader;
import java.util.ArrayList;

public class MainActivity extends AppCom patActivity {

EditText searchEditText;
ListView listView;

ArrayAdapter<String>adapter;
ArrayList<String> dataList;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

searchEditText = findViewByld(R.id.search EditText);
listView = findViewByld(R.id.listView);

datalList = new ArrayList<>();

// Wczytaj dane z pliku w assets
readDataFromAssets();

adapter = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, dataList);

listView.setAdapter(adapter);

searchEditText.addTextChangedListener(new TextWatcher() {
@Override
public void beforeTextChanged(CharSequence s, int start, int
count, int after) { }

@Override
public void onTextChanged(CharSequence s, int start, int
before, intcount) {
adapter.getFilter().filter(s);
}

@Override

public void afterTextChanged(Editable s){ }
D;
}

private void readDataFromAssets() {
AssetManager assetManager = getAssets();
try{
InputStream inputStream = assetManager.open("names.txt");
BufferedReader reader = new BufferedReader(new
InputStreamReader(inputStream));
String line;
while ((line = reader.readLine()) != null) {
dataList.add(line);
}
reader.close();
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
}
}
}



Proponowany

Layout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android .com/apk/res/
android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-
auto"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"

android:background="@color/material_dynamic_secon
dary90"
android:padding="16dp">

<!-- Pole wyszukiwania z ikong -->

<androidx.appcompat.widget.LinearLayoutCompat
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="48dp"

android:background ="@drawab le/search_background"
android:paddingStart="12dp"
android:paddin gend="12dp"
android:gravity="center_vertical"
android:elevation="2d p">

<ImageView
android:layout_width="24dp"
android:layout_height="24dp"

android:src="@android:drawable/ic_menu_search"
app:tint="#616161"/>

<EditText
android:id="@+id/searchEditText"
android:layout_width="0dp"

android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"

android:background="@android:color/transparent"
android:hint="@string/wy szukaj"
android:textColor="#212121"
android:textCo lorHint="#757575"
android:padding="12dp"
android:textSize="16sp"
android:inputType="text"/>

</androidx.appcompat.widget.LinearLayoutCompat>

<!l-- Lista z podkresleniami-->

<ListView
android:id="@+id/listView"
android:layo ut_width="match_parent"
android:layout_height="0dp"
android:layout_weight="1"
android:divider="#CCCCCC"
android:dividerHeight="1dp"
android:layout_marginTop="16d p"
android:background ="#FFFFFF"
android:paddingTop="4dp"
android:paddingBottom="4dp"
android:clipToPadding="false"/>

</LinearLayout>

Wyszukaj...

Anna

Bartek

Cezary

Dorota

Ewa

Filip

Grzegorz

Halina

Irena

Jan

Kasia

Lukasz

Marta




Wprowadz - Wyswietl - Wyszukaj

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?> android:hint="Dodaj nowy wpis"
<LinearLayout android:inputType="text"

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/resandroid:background="@android:drawable/edit_text"

/android" android:padding="10dp"
Anna android:layout_width="match_parent" android:textSize="16sp"/>
android:layout_height="match_parent"
Bartek android:orientation="vertical" <Button
Cezary android:id="@+id/addButton"
android:background="@color/material_dynamic_pri android:layout_width="wrap_content"
Dorota mary40" android:layout_height="wrap_content"
Ewa android:padding="16dp"> android:text="Dodaj"
android:layout_marginStart="8dp"
Dionizy <!-- Pole wyszukiwania --> android:backgroundTint="@color/black"/>
Hipolit <EditText </LinearLayout>
android:id="@+id/searchEditText"
Zenona android:layout_width="match_parent" <l--Lijsta -->
android:layout_height="wrap_content" <ListView
android:hint="Szukaj..." android:id="@+id/listView"
android:inputType="text" android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="0dp"
android:background="@android:drawable/edit_text" android:layout_weight="1"
android:padding="10dp" android:divider="#CCCCCC"
android:textSize="16sp" android:dividerHeight="1dp"
™y Dodanal android:layout_marginBottom="12dp"/> android:layout_marginTop="16dp"
: android:background="#FFFFFF"
<!-- Pole dodawania --> android:clipToPadding="false"/>
<LinearLayout </LinearLayout>

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="horizontal">

Aplikacja tworzy plik z listg imion, wysSwietla

H 4 <EditText
aktualng liste, pozwala wyszukac oraz S -
dodawac kolejne. Zastosowano rowniez Al Lo sl -TodeT

android:layout_weight="1"

M ate ri a lU | d la Szyb I(| ej Zm iany t{a . android:layout_height="wrap_content"



Wprowadz-
Wyswietl-

Wyszukaj

package com.example.przelotka;

import android.os.Bundle;

import android.widget.*;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
import java.io.*;

import java. util. ArrayList;

public class MainActivity extends AppCom patActivity {

EditText searchEditText, addEditText;

Button addButton;

ListView listView;

ArrayList<String> itemsList = new ArrayList<>();
ArrayAdapter<String> adapter;

File dataFile;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

searchEditText = findViewByld(R.id.searchEditText);
addEditText = findViewByl d(R.id.addEditText);
addButton = findViewByld(R.id.addButton);

listView = findViewByld(R.id.listView);

dataFile = new File(getFilesDir(), "names.txt");
ensureFile Exists();
loadDataFromFile();

adapter = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, new ArrayList<>(itemsList));
listView.setAdapter(adapter);

searchEditText.addTextChangedListener(new
android.text.TextWatcher() {
@Override public void beforeTextChanged(CharSequence s, int
start, int count, int after) {}
@Override public void onTextChanged(CharSequence s, int
start, int before, int count) {
adapter.getFilter().filter(s);

@Override public void afterTextChanged(android.text.Editable

s) {}
b

addButton.setOnClickListener(v ->{
String newltem = addEditText.getText().toString().trim();
if (Inewltem.isEmpty()) {
itemsList.add(newltem);
write DataToFile();

adapter.clear();
adapter.addAll(itemsList);
adapter.notifyDataSetChanged();
addEditText.setText(");
Toast.makeText(this, "Dodano!",
Toast.LENGTH_SHORT).show();

}
D
}

void ensureFile Exists() {
if (/dataFile.exists()) {
try (BufferedWriter writer = new BufferedWriter(new
FileWriter(dataFile))) {
writer.write("Anna\nBartek\nCezary\nDorota\nEwa");
} catch (IOException €) {
e.printStackTrace();

}
}

void loadDataFromFile() {
itemsList.clear();
try (BufferedReaderreader = new BufferedReader(new
FileReader(dataFile))) {
String line;
while ((line = reader.readLine()) != null) {
itemsList.add(line);

}
} catch (IOException €) {
e.printStackTrace();

}
}

void writeDataToFile() {
try (BufferedWriter writer = new BufferedWriter(new
FileWriter(dataFile))) {
for (String item : itemsList) {
writer.write(item);
writer.newLine();

}
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();



z tabela

. package
com.example.tableapp;

import
androidx.appcompat.app.AppComp
atActivity;

import android.grap hics.Ty peface;
importandroid.os.Bundle;

impo rt android.view.View;

import android.widget.*;

importjava.io.*;
import java.util.ArrayList;
importjava.util.List;

public class MainActivity extend s
AppCo mpatActivity {

private EditText searchEditText,
inputFirstName, inputLastName,
inp utAge;

private ButtonaddButton;

private TableLayout tableLayout;

private List<String[]>itemList=
new ArrayList<>();

private final String FILE_NAME =
"data.txt";

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedInstanceState) {

super.onCreate(savedIinstanceState

)

setContentView(R.layout.activity m
ain);

searchEditText =
findViewByld(R.id.searchEditText);
inputFirstName =
findViewById(R.id.inp utFirstName);
inputLastName =
findViewByld(R.id.inputLastName);
inputAge =
findViewByld(R.id.inp utAge);
addButton =
findViewById(R.id.addButton);
tableLayout =
findViewByld(R.id.tableLayout);

loadData();
updateTable(itemList);

addButton.setOnClickListener(v

_>(

String first =
inp utFirstName.getText().toString().t
rim();

String last =
inputLastName.getText().toString().tr
im();

String age =
inputAge.getText().toString().trim();

if (Mfirst.isEmpty() &&

Ilast.isE mpty() && lage.isEmpty()) {
itemList.add(new
String[]ffirst, last, age});
saveData();
clearlnputs();

filterData(searchEditText.getText().t
oString());
}

)

searchEditText.addTextChangedList
ener(new android.text.TextWatcher()
{

@Override public void
beforeTextChanged(CharSequence
s, int start, int count, int after) {}

@Override public void
onTextChanged(CharSequence s, int
start,intbefore, intcount){

filterData(s.toString());

}

@Override public void
afterTextChanged(android.text.Edita
bles){}

)
}

private void clearInputs(){
inputFirstName.setText("");
inputLastName.setText("™);
inputAge.setText(");

}

private void loadData() {
itemList.clear();
Filefile = new File(getFilesDir(),
FILE_NAME);
if (file.exists()) {
try (BufferedReaderreader =
new BufferedReader(new
FileReader(file))){
String line;
while ((line=
reader.readLine()) !=null){
String[] parts =

line.split(",");
if (parts.length == 3){
itemList.add(parts);
}

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

private void saveData(){
File file = new File(getFilesDir(),
FILE_NAME);
try (BufferedWriter writer = new

BufferedWriter(new FileWriter(file))) {

for (String[]item : itemList) {
writer.write(String.join(",",
item));

writer.newLine();

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();
}
}

private void filterData(String query)

List<String[]> filtered =new
ArrayList<>();
for (String[]item : itemList) {
if ((tem[0] +" "+ item[1]+"" +
item[2]).toLowerCase().contain s(qu
ery.toLowerCase())) {
filtered.add(item);
}
}
updateTable(filtered);

private void
updateTable(List<String[]> data){
tableLayout.removeAllViews();

TableRow header = new
TableRow(this);

header.setBackgroundColor(0xFFEO
EOEO);

String[] headers = {"Imig",
"Nazwisko", "Wiek"},

for (String h : headers) {
TextView tv = new
TextView(this);
tv.setText(h);
tv.setTypeface(null,

Typeface.BOLD);
tv.setPadding(16, 8, 16, 8);
header.add View(tv);

}
tableLayout.addView(header);

for (String[]rowltem : data){
TableRow row = new
TableRow(this);
for (String cellText: rowltem) {
TextView cell = new
TextView(this);
cell.setText(cellText);
cell.setPadding(16, 8, 16, 8);
row.addView(cell);

tableLayout.addView(row);
}
}
}
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WWW z tabelg

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<ScrollView
xmlns:android="http://schemas.android.c
om/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="16dp"
android:background="#FAFAFA">

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="vertical">

<!-- Wyszukiwanie -->
<EditText
android:id="@+id/searchEditText"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Wyszukaj..."
android:inputType="text"
android:padding="8dp"

android:background="@android:drawable
/edit_text"
android:textColor="#000000"
android:textColorHint="#888888" />

<!-- Pola dodawania danych -->
<LinearLayout

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"

android:orientation="horizontal"
android:layout_marginTop="12dp"

android:weightSum="3">

<EditText
android:id="@+id/inputFirstName"
android:layout_width="0dp"

android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"
android:hint="Imie"
android:inputType="text"
android:padding="8dp"

android:background="@android:drawable
/edit_text"
android:textColor="#000000"/>

<EditText
android:id="@+id/inputLastName"
android:layout_width="0dp"

android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"
android:hint="Nazwisko"
android:inputType="text"
android:padding="8dp"
android:layout_marginStart="4dp"

android:background="@android:drawable
/edit_text"
android:textColor="#000000"/>

<EditText
android:id="@+id/inputAge"
android:layout_width="0dp"

android:layout_height="wrap_content"
android :layout_weight=n1 n
android:hint="Wiek"

android:inputType="number"
android:padding="8dp"
android:layout_marginStart="4dp"

android:background="@android:drawable
/edit_text"
android:textColor="#000000"/>
</LinearLayout>

<!--Przycisk -->
<Button
android:id="@+id/addButton"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"
android:text="Dodaj osobe"
android:textColor="#FFFFFF"
android:backgroundTint="#4 CAF50"
android:layout_marginTop="8dp"/>

<Il--Tabela -->
<TablelLayout
android:id="@+id/tableLayout"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"
android:stretchColumns="*"
android:layout_marginTop="16dp"
/>

</LinearLayout>
</ScrollView>



Kasia|

@ Imig O Miasto

Kasia - Poznan

package com.example.radiowyszukiwarka;

import android.os.Bundle;

import android.widget.*;

import
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

public class MainActivity extends
AppCompatActivity {

EditText editTextSearch;
RadioGroup radioGroup;
RadioButton radioName, radioCity;
Button buttonSearch;

ListView listView;

List<User> userList = new ArrayList<>();
ArrayAdapter<User> adapter;
List<User> filteredList = new ArrayList<>();

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedInstanceState) {
super.onCreate(savedIlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

editTextSearch =
findViewByld(R.id.editTextSearch);

radioGroup =
findViewByld(R.id.radioGroup);

radioName =
findViewByld(R.id.radioName);

radioCity = findViewByld(R.id.radioCity);

buttonSearch =
findViewByld(R.id.buttonSearch);

listView = findViewByld(R.id.listView);

// Przyktadowe dane

userList.add(new User("Anna’,
"Warszawa"));

userList.add(new User("Piotr", "Krakéow"));

userList.add(new User("Kasia",
"Poznan"));

userList.add(new User("Marek",
"Gdansk"));

userList.add(new User("Pawet",
"Warszawa"));

adapter = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1,
filteredList);

listView.setAdapter(adapter);

buttonSearch.setOnClickListener(v ->
searchUsers());

}

private void searchUsers(){

String query =
editTextSearch.getText().toString().trim().toLo
werCase();

filteredList.clear();

if (query.isEmpty()){
Toast.makeText(this, "Wpisz fraze do
wyszukania", Toast.LENGTH_SHORT).show();
return;

Wyszukiwarka z RadioButton

Kasia }

boolean searchByName =
radioName.isChecked();

for (User user : userList) {

if (searchByName &&
user.getName().toLowerCase().contains(quer
YA

filteredList.add(user);

} else if (lsearchByName &&
user.getCity().toLowerCase().contains(query))
{

filteredList.add(user);
}
}

if (filtteredList.isEmpty()){
Toast.makeText(this, "Brak wynikéw",
Toast.LENGTH_SHORT).show();

}

adapter.notifyDataSetChanged();

}
}



Odczyti zapis do SQLite

try {
FileOutputStream fos = openFileOutput("plik.txt", MODE_PRIVATE);

fos.write("Witaj Android!".getBytes());

fos.close();} try
) ’ FilelnputStream fis = openFilelnput("plik.txt");

catch (IOException e) { BufferedReader reader = new BufferedReader(new
. InputStreamReader(fis));
e.printStackTrace(); StringBuilder builder = new StringBuilder();
} String linia;
while ((linia = reader.readLine()) != null) {
builder.append(linia);

}

reader.close();

String wynik = builder.toString();

}

catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

}




Odczyti zapis do SQLite

Tworzenie bazy danych:

Klasa za pomocg dwdch metod tworzy
tabele oraz usuwa, jezeli mamy juz
utworzong pod taka nazwa.

public class DBHelper extends SQLiteOpenHelper{
public DBHelper(Context context) {
super(context, "Uzytkownicy.db", null, 1);

}

@Override

public void onCreate(SQLiteDatabase db) {
db.execSQL("CREATE TABLE uzytkownik(id INTEGER

PRIMARY KEY, imie TEXT, wiek INTEGER)");

}

@Override
public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldV, int
newV) {
db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS uzytkownik");
onCreate(db);



Przyktadowa aplikacja
z zapisem do bazy
I wyszukiwarka

Dodaj uzytkownika

Srefan|

Stefan - Buczek

package com.example.apkabaza;

import android.database.Cursor;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.*;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

EditText editName, editCity, editSearch;
Button buttonAdd, buttonSearch;
TextView textResults;

DatabaseHelper db;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

editName = findViewByld(R.id.editName);
editCity = findViewByld(R.id.editCity);

editSearch = findViewByld(R.id.editSearch);
buttonAdd = findViewByld(R.id.buttonAdd);
buttonSearch = findViewByld(R.id.buttonSearch);
textResults = findViewByld(R.id.textResults);

db =new DatabaseHelper(this);

buttonAdd.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){
@Override
public void onClick(View v) {
String name = editName.getText().toString().trim();
String city = editCity.getText().toString().trim();
if ('name.isEmpty() && !city.isEmpty()){
boolean inserted = db.addUser(name, city);
Toast.makeText(MainActivity.this, inserted ? "Dodano!" :
"Btad!", Toast.LENGTH_SHORT).show();

editName.setText("");
editCity.setText("");
}else {
Toast.makeText(MainActivity.this, "Uzupetnij wszystkie pola!",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
}
D;

buttonSearch.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
String query = editSearch.getText().toString().trim();
Cursor cursor = db.searchUsersByName(query);
StringBuilder builder = new StringBuilder();
if (cursor.getCount() ==0){
builder.append("Brak wynikéw.");
}else {
while (cursor.moveToNext()) {
String name = cursor.getString(1);
String city = cursor.getString(2);
builder.append(name).append(" -
").append(city).append("\n");
}

}
textResults.setText(builder.toString());

cursor.close();



Przyktadowa aplikacja z zapisem do bazy

I wyszukiwark

package com.example.apkabaza;

import android.database.Cursor;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.*;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

EditText editName, editCity, editSearch;
Button buttonAdd, buttonSearch;

TextView te xtRe sults;

DatabaseHelperdb;

@Override
protectedvoid onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

editName = findViewByld (R.id .editName);

editCity = findViewByld(R.id.editCity);

editSearch = findViewByld(R.id.editSearc h);
buttonAdd = findViewByld(R.id.buttonAdd);
buttonSearch = findViewByld(R.id .buttonSe arch);

textResults = findViewByld(R.id.textResults);

db=new DatabaseHelper(this);

buttonAdd.setOnClickListener(new
View.OnClickListe ner(){

@Override
public void onClick(View v){
String name = editNam e.getText().to String().trim();
String city = editCity.ge tText().to String().trim();
if ('name.isEmpty() && !city.isEmpty()) {
boolean inserted = db.addUse r(name, city);

Toast.makeText(MainActivity.this, inserted ?
"Dodano!" : "Btad!", Toast.LENGTH_SHORT).show();

editName.setText("");
editCity.setText("");
}else{

Toast.makeText(MainActivity.this, "Uzup etnij
wszystkie pola!", Toast.LENGTH_SHORT).show();

}

hH

buttonSearch.setOnClickListener(new
View.OnClickListe ner(){

@Override
public void onClick(View v) {
String query = editSearch.getText().to String().trim();
Cursor cursor = db.searchUsersByNam e(query);
StringBuilder builder = new StringBuilder();
if(cursor.getCount()==0) {
builder.append("Brak wynikow.");
}else{
while (cursor.moveToNext()) {
String name = cursor.getString(1);
String city = cursor.getString(2);

builder.append(name).append(" -
").append(city).append("\n");

}
}

textResults.setText(builder.toString());

cursor.close();

hH

Klasa pomocnicza, ktéra zawiera logike
wyszukiwania. Znajduje sie w niej
mechanizm wyszukiwania oraz odwotania
do zasobu ukrytego w bazie.



Rozszerzenie aplikacji o wyszukiwanie za

pomocg Spinnera

public Cursor searchUsers(String column, String value) {
. . Dodatkowa
SQLiteDatabase db = this.getReadableDatabase(); e dEEE

return db.rawQuery("SELECT * FROM " + TABLE_USERS + " Helper
WHERE " + column + " LIKE ?", new String[{"%" + value +
Il%ll});

}

Dodaj uiytkownika

-

Imig

Miasto -

Stefan - Buczek

<Spinner
android:id="@+id/spinnerSearchBy"
Dodatkowy Spinner android:layout_width="match parent"

android:layout height="wrap content"
android:layout_marginTop="8dp"/>




Rozszerzenie aplikacji o wyszukiwanie za

pomocg Spinnera

package com.example.apkabaza;

import android.database.Cursor;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.*;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

EditText editName, editCity, editSearch;
Button buttonAdd, buttonSearch;
Spinner spinnerSearchBy;

TextView textResults;

DatabaseHelper db;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

editName = findViewByld(R.id ed/tName);

editCity = findViewByld(R.id.editCity,

editSearch = findViewByld(R.id. edlt earch)
buttonAdd = findViewByld(R.id.buttonAdd);
buttonSearch = findViewByld(R.id.buttonSearch);
spinnerSearchBy = findViewByld(R.id.spinnerSearchBy);
textResults = findViewByld(R.id.textResults);

db =new DatabaseHelper(this);

// ﬂ Ustawienie opcji Spinnera

ArrayAdapter<String> spinnerAdapter = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_spinner_item,
new String[l{"Imie", "Miasto"});

S p)in nerAdapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_ite
m);
spinnerSearchBy.setAdapter(spinnerAdapter);

/1O Prz zycisk ‘Doda)t
buttonAdd setOnCllckLlstener(new View.OnClickListener(){
@Override
public void onClick(View v) {
String name = editName.getText().toString().trim();

String city = editCity.getT ext().toString().trim();
if i)na me.isEmpty( && 'Clté/ isEmpty()) {
oolean inserte dUser(name, city);
Toast. makeText MalnActlwty this, inserted ? "D odano!" : "Btad!",

Toast.LENGTH_SHOR

editName.set ext("")
edltC|ty setText("");
}else{
Toast.makeText(MainActivity.this, "Uzupetnij wszystkie pola!",

Toast.L}ENGTH SHORT).show();

}
D;

// Q Przycisk "Szukaj"
buttonSearch.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){
@Override
public void onClick(View v) {
String query = editSearch.getText().toString().trim();
String column = spinnerSearchBy. getSelectedItem() toString().equals("Imie") ? "name

Cursor cursor = db.searchUsers(column, query);
StringBuilder bwlder = new StringBuilder();
if (c L ursor. getCount

uilder.append("
}else{

while (cursor.moveToNext()) {

String name = cursor.getString(1);

String city = cursor.getString(2);

builder.append(name). append(" - ").append(city).append("\n");

)N
rakwynlkow ");

textResults.setText(builder.toString());
cursor.close();

D;
}



Rejestracja w FireBase

¢ Firebase myapp ¥

A Project Overview

mya pp (_ Sparkplan ) 4 Getting started? Tell Gemini about your project

e & com.example.mya... -+ Add app
@ Al Logic ( new

Product categories
Build

Run

Analytics

Al

All products

Waiting for Analytics data...




Cotoza

wynhalazek?

Firebase to platforma stworzona przez Google,
ktéra oferuje zestaw narzedzi i ustug
wspierajgcych tworzenie aplikacji mobilnych i
webowych. Utatwia zarzgdzanie backendem bez
koniecznos$ci tworzenia wtasnych serweréw. Oto
gtéowne funkcje Firebase:

1. Firebase Authentication

1. Obstuguje logowanie uzytkownikow
przez e-mail, hasto, numer telefonu,
konta Google, Facebook, Twitter itd.

2. Utatwia rejestracje, logowanie,
resetowanie hasta oraz zarzadzanie
sesjami.

2. Firebase Realtime Database

1. Baza danych NoSQL, ktéra
przechowuje dane w czasie
rzeczywistym.

2.  Zmianydanych sg automatycznie
synchronizowane z klientami.

3. Cloud Firestore

1. Nowsza ibardziej rozbudowana baza
danych NoSQL niz Realtime
Database.

2. Obstuguje zapytania, filtrowanie,
sortowanie i synchronizacje offline.
4. Firebase Storage

1. Umozliwiaprzechowywaniei
pobieranie plikdw (np. obrazkow,
filmow).

2. Przydatne np. do dodawania zdjeé¢
profilowych lub zatacznikdw.

5. Firebase Cloud Messaging (FCM)

1. Narzedzie do wysytania powiadomien
push do aplikacji.

6. Firebase Hosting

1. Hosting dla aplikacji webowych
i stron interetowych.

7. Firebase Crashlytics

1. Monitorowanie btedéw i awarii
aplikacji w czasie rzeczywistym.

8. Firebase Analytics

1. Darmowa analiza uzytkowania
aplikacji (np. liczba uzytkownikéw,
czas korzystania, lokalizacja).

9. Firebase Functions

1. Pozwala tworzy¢ funkcje
backendowe w chmurze, ktére
uruchamiajg sie w odpowiedzina
zdarzenia (np. zapis danych,
rejestracja uzytkownika).

Firebase swietnie integruje sie z Androidem, iOS i
webem, co czyni go popularnym wyborem dla
programistow, ktéorzy chcg szybko stworzyé
funkcjonalng aplikacje bez budowania catego
zaplecza od podstaw.



) | PREVIEW )

Workspaces may not load because third-party cookies are disabled
You can enable third-party cookies for individual sites. Learn more

Hello

What do you want to build?

~+ New Workspace & Import Repo

Firebase to rowniez Al



Jak to zrobic?

Po prosty wybieramy z listy jakiego rodzaju
project potrzebujemy, nastepnie generujemy plik
JSON zawierajgcy potrzebne narzedzia i
wklejamy do naszego projektu. W ten sposéb
mozemy zrobi¢ np. zewnetrzng baze danych i
podtaczyé¢ do niej wielu uzytkownikow.

@ Firebase
Recent projects

Aﬁ
& ! :

Create a Firebase
project

All Firebase projects

myapp
myapp-e575e

1:2354111258

roid:11a74f5f1734b0b7620db6




RecycledView - do wyswietlenia duzych
kolekcji danych

<androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
android:id="@+id/recyclerView"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent" />




RecycledView -
do
wyswietlenia

duzych kolekciji
danych

Dla przypomnienia:

* Adapter zarzgdza danymi i tworzy
widoki.
* ViewHolder przechowuje

odniesienia do elementéw jednego
widoku listy.

* RecyclerView wyswietla liste
z uzyciem Adaptera i ViewHolderow,
recyklingujgc stare widoki dla
lepszej wydajnosci.



RecycledView
- do
wyswietlenia
duzych
kolekcji
danych

ViewHolder to klasa wewnetrzna adaptera.

Jej zadaniem jest trzymanie referencji do
elementéow widoku (np. TextView, ImageView) dla
pojedynczego wiersza listy. Dzieki temu recykling
widokow jest szybszy.

... a po ludzku? Jezeli mamy liste, w ktorej beda
wyswietlac sie rozne dane po aktualizacji to caty czas
bedziemy miec takg samg czcionke, ramki, linie itd..



RecycledView - do wyswietlenia duzych kolekcji danych

Cecha
Recykling widokow
Elastycznosc¢ uktadu

Animacije i gesty

Obstuga wielu typow widokow

ListView

Tak, automatyczny
Ograniczona
Trudne

Uciagzliwa

RecyclerView

Tak, kontrolowany
Bardzo duza
Wbudowane

Bardzo tatwa




lemplates

Phone and Tablet
Wear O35
Television

Automotive

Mew Project

r---ﬁ
) |
I I
] |
L---J
Mo Activity

Bottom Mavigation Views
Activity

.-
"
| ;

Empty Activity

Empty Views Activity

(o0}

Dodatkowe
Activity do
hawigacji

Dotychczasowe aplikacje
zawieraty podstawowe elementy.
KorzystaliSmy z klas Activity,
ktére mogty domyslnie korzystacé
z jezyka Java. Kasowalismy dane
domyslne i wstawialiSmy swoj
kod.

Bardziej zaawansowane
aplikacje wykorzystujg te klasy
jako domyslne szablony, ktore
mozna rozwijac.



NavigationDrawActivity — prosty pasek z menu

= DrawerAppSimple @ Home ~ [0 manifests

[] AndroidManifest.xml
~ [Ojava

f Settings

About
@ Avou ~ [2] com.example.drawerapp

(© AboutFragment
(© HomeFragment
(© MainActivity
(© SettingsFragment
[ java (generated)
v [2res
~ [] drawable

Prosty wysuwany pasek
z przybornikiem moze stuzyé¢

réwniez jako menu. <[> ic_launcher_background.xml

</>ic_launcher_foreground.xml (v24)
~ [ layout

<[> activity_main.xml

<[> fragment_about.xml

<[> fragment_home.xml

<[> fragment_settings.xml
~ [EImenu

<[> drawer_menu.xml

</>nav_header.xml

> [E] mipmap

<

[E] values

</> colors.xml

<[> strings.xml

<[> styles.xml



NavigationDrawActivity — prosty pasek z menu

package com.example.drawerapp;

import android.os.Bundle;
import android.view.Menultem;
import android.widget.Toast;

import androidx.annotation.NonNull;

import androidx.appcompat.app.ActionBarDrawerToggle;
import androidx.appcom pat.app.Ap[f_Com patActivity;
import androidx.appcompat.widget.Toolbar;

import androidx.core.view.GravityCompat;

import androidx.drawerlayout.widget.DrawerlLayout;

import com.google.android.material.navigation.NavigationView;

Rlublic class MainActivity extends A§)pCom atActivity implements
avigationView.OnNavigationltemSelectedListener

private DrawerLayout drawerLayout;
private NaV|§at|onV|ew navigationView;
private Toolbar toolbar;

@Override

protected void onCreatefBundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

drawerLayout = findViewByl d(R.id.drawer_layout);
navigationView = findViewByld(R.id.nav_view);
toolbar = findViewByld(R.id.toolbar);

setSupportActionBar(toolbar);

ActionBarDrawerToggle toggle = new ActionBarDrawerToggle(
this, drawerLayout, toolbar,
R.string.navigation_drawer_open,
R.string.navigation_drawer_close);

drawerLayout.addDrawerListener(toggle);
toggle.syncState();

navigationView.setNavigationltemSelectedListener(this);

@Override o )
public boolean onNaV|§atlonItemSelected(@Non Null Menultem item) {
intid = item.getltemld();

if (id == R.id.nav_home)
oast.makeText(this, "Home clicked", Toast.LENGTH_SHORT).show();

}else if (id == R.id.nav_settings) {

Toast.makeText(this, "Settings clicked",

Toast.LENGTH_SHORT).show();

}else if (id == R.id.nav_about) {
) 'Il'oa ?tmakeText(this, "About clicked", Toast.LENGTH_SHORT).show();

else

return false;

drawerlLayout.closeDrawer(GravityCompat.START);
return true;

}

@Override
public void onBackPressed() {
if (drawerLayout.isDrawerOpen(GravityCompat.START)) {
) ?rav{verLayout.closeDrawer(Gravity ompat.START);
else
super.onBackPressed(); // Zamknij aktywnosé lub co masz domysinie




NavigationDrawActivity — prosty pasek z menu

package com.example.drawerapp;

import android.os.Bundle;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.annotation.Nullable;
import androidx.fragment.app.Fragment;

public class AboutFragment extends Fragment {

@Nullable
@Override
public View onCreateView(@NonNull Layoutinflater inflater,
gNullable ViewGroup container,
Nullable Bundle savedIlnstanceState) {
return inflater.inflate(R.layout.fragment_about, container, false);

Plik Fragments - potrzebujemy trzech (dla
kazdej pozycji menu w pasku).

Wystarczy przekopiowac i zmieni¢ nazwe klasy
oraz dopisac inne ID z plikéw XML.

Coto znaczy @nullable? W metodzie mozemy
zastosowac wartosé pustg (null) i moze byé
ona zwrocona. Dzieki temu jezeli bedzie
konieczne zwrécenie pustej wartosci to nie
wyskoczy nam zaden btad.




NavigationDrawActivity — prosty pasek z menu

?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<androidx.drawerlayout.widget.DrawerLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res
/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-
auto"
android:id="@+id/drawer_layout"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity">

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical">

<androidx.appcompat.widget.Toolbar
android:id="@+id/toolbar"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="?attr/actionBarSize"
android:background="?attr/colorPrimary"

android:theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.D
ark.ActionBar" />

<FramelLayout

Pliki XML

android:id="@+id/fragment_container"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" />

</LinearLayout>

<com.google.android.material.navigation.NavigationV

iew
android:id="@+id/nav_view"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="match_parent"
android:layout_gravity="start"
android:fitsSystemWindows="true"
app:menu="@menu/drawer_menu" />

</androidx.drawerlayout.widget.DrawerLayout>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<FramelLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/an
droid"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="#FFEFEFEF"
android:padding="16dp">

<TextView
android:id="@+id/about_text"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content
android:text="To jest ekran O aplikac;ji"
android:textSize="18sp" />

</FramelLayout>

Fragment




NavigationDrawActivity — prosty pasek z menu

Pliki XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<item
android:id="@+id/nav_home"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_view"
android:title="Home" />
<item
android:id="@+id/nav_settings" drawer_menu.xml
android:icon="@android:drawable/ic_menu_manage"
android:title="Settings" />
<item
android:id="@+id/nav_about"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_info_details"
android:title="About" />
</menu>

nav_header.xml

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="160dp"
android:background="?attr/colorPrimary"
android:gravity="bottom"
android:orientation="vertical"
android:padding="16dp">

<TextView
android:id="@+id/nav_header_title"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Witaj w aplikac;ji!"
android:textColor="@android:color/white"
android:textSize="20sp"
android:textStyle="bold" />

<TextView
android:id="@+id/nav_header_subtitle"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="drawerapp@example.com"
android:textColor="@android:color/white" />

</LinearLayout>



BottomNavigationActivity — nawigacja

ha dole aplikacji

(ZJ ExamplelnstrumentedTest

— s 16 15 ~ [2] com.example.bottomnavapp (test)
@ ExampleUnitTest

Przetgczanie Przetaczanie Przetgczanie [ java (generated)
~ [2res
~ [ drawable
<[> ic_dashboard_black_24dp.xml
<[> ic_home_black_24dp.xml
<[> ic_launcher_background.xml
<[> ic_launcher_foreground.xml
<[> ic_notifications_black_24dp.xml
v [ layout
Hame Fragment <[> activity_main.xml
<[> fragment_dashboard.xml
</> fragment_home.xml
<[> fragment_notifications.xml
~ [ menu
<[> bottom_nav_menu.xml
> [ mipmap
> [E1 navigation
~ [Evalues
</> colors.xml
<[> dimens.xml
<[> strings.xml
&£ 0] @ &£ [0} ~ [E]themes (2)
<[> themes.xml (night)
» 2 xml
[Zres (generated)
&7 Gradle Scripts




BottomNavigationActivity — nawigacja
ha dole aplikacji

package com.example.bottomnavapp;

import android.os.Bundle;

import androidx.annotation.NonNull;

import
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import
com.example.bottomnavapp.ui.dashboard.D
ashboardFragment;

import
com.example.bottomnavapp.ui.notifications.
NotificationsFragment;

import
com.google.android.material.bottomnavigatio
n.BottomNavigationView;

import androidx.fragment.app.Fragment;

import android.view.Menultem;

public class MainActivity extends
AppCom patActivity {

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedinstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

BottomNavigationView bottomNav =
findViewByld(R.id.bottom_navigation);

bottomNav.setOnltemSelectedListener(navLi
stener);

// Domyslny fragment
if (savedlnstanceState == null) {

get()Su pportFragmentManager().beginTransacti
on

.replace(R.id.fragment_container,
new HomeFragment())

.commit();

}
}

private final : .
BottomNavigationView.OnltemSelectedListen
er navlistener =

new
BottomNavigationView.OnltemSelectedListen

er(){ .
@Override
public boolean
onNavigationltemSelected(@NonNull
Menultem item) {
Fragment selectedFragment = null;

intid = item.getltemId();
if (id == R.id.nav_home) {
selectedFragment = new
HomeFragment#);
}else if (id == R.id.nav_dashboard) {
selectedFragment = new
DashboardFragment();
} else if (id == R.id.nav_notifications) {
selectedFragment = new
NotificationsFragment(%;

ge%)Su pportFragmentManager().beginTransacti
on

.replace(R.id.fragment_container,
selectedFragment)
.commit();
return true;

MainActivity

- zm 2T @ » I T




BottomNavigationActivity — nawigacja

ha dole aplikacji

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?> xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
<LinearLayout . . o
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" android:orientation="vertical

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="match_parent" android:layout_height="match_parent">
android:layout_height="match_parent">

android:layout_width="match_parent"

<androidx.fragment.app.FragmentContainerView

ARG - . - " <androidx.fragment.app.FragmentContainerView
android:id="@+id/fragment_container & &

android:layout_width="match_parent" android:id="@-+id/fragment_container"

android:layout_height="0dp" . o .

android:layout_weight="1" android:layout_width="match_parent
s android:name="com.example.bottomnavapp.HomeFragment" android:layout_height="0dp"

android:layout_weight="1"

<com.google.android.material.bottomnavigation.BottomNavigation android:name="com.exampe.bottomnavapp.HomeFragment" />
View

android:id="@+id/bottom_navigation"

android:layout_width="match_parent" <com.google.android.material.bottomnavigation.BottomNavigationView

android:layout_height="wrap_content"

app:menu="@menu/bottom_nav_men u" android:id="@+id/bottom_navigation

app:labelVisibilityMode="labeled" ) android:layout_width="match_parent"
android:background="?android:attr/windowBackground" />
</LinearLayout> android:layout_height="wrap_content"

app:menu="@menu/bottom_nav_menu"
app:labelVisibilityMode="labeled"
android:background="?android:attr/windowBackground" />

</LinearLayout>



<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<menu
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
>
(] (] [ ] [ ] <item
BottomNavigationActivity android:id="@+id/nav_home"
. . android:icon="@android:drawable/ic_menu_view"
o I‘IaWIgaCja android:title="Home" />
: c <item
|.13 dole apllkacu android:id="@+id/nav_dashboard"
(Pllk XML z Bottom android:icon="@android:drawable/ic_menu_manage"
. . android:title="Dashboard" />
Navigation) <item

android:id="@+id/nav_notifications"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_info_details"

android:title="Notifications" />
</menu>




Responsive ViewActivity — dostosowanie
wygladu dla réznych urzgdzen

Tak, to
jest ta
sama

aplikacja!




Responsive ViewActivity — dostosowanie
gladu dla réznych urzgdzen

[ AndreidManifest.xml
[java
~ [EJ com.example.responsywna
> i
(© DetailFragment
) ListFragment
) MainActivity
~ [ com.example.responsywna (android Test)
(@ ExampleinstrumentedTest
~ [¢] com.example.responsywna (test)
(@ ExampleUnitTest
java (generated)
es
[z7 drawable
[=7 layout
~ [E] activity_main (3)
<[> activity_main.xml
<[> activity_main.xml (w1240dp)
<[> activity_main.xml (w600dp)
[53 app_bar_main (3)
<[> app_bar_main.xml
<[> app_bar_main.xml (w1240dp)
<[> app_bar_main.xml (w800dp)
[E] content_main (3)
</>fragment_detail.xml
<[> fragment_list.xml
</>fragment_reflow.xml
</>fragment_settings.xml
</>fragment_slideshow.xml
[£1 fragment_transform (2)
</>fragment_transform.xml
<[> fragment_transform.xml (w600dp)
[E] item_transform (2)
</> nav_header_main.xml
& menu
(53 mipmap
[EJ navigation

[E7 values




Responsive ViewActivity — dostosowanie

wygladu dla roznych urzadzen

Fragmenty:

package com.example.responsywna; }

import android.os.Bundle; @Nullable

import android.view. Layoutlnflater; @Override

import android.view. View; public View onCreateView(LayoutInflater

import android.view.ViewGroup; inflater, ViewGroup container,

import android.widget.TextView; Bundle savedInstanceState)
{

import androidx.fragment.app.Fragment; View view =

inflater.inflate(R.layout.fragment_detail,
import org.jetbrains.annotations.Nullable; container, false);

TextView textView =
public class DetailFragment extends view.findViewByld(R.id.detail_text);
Fragment {
if (getArguments() != null) {
private static final String ARG_ITEM = Stringitem =
"item"; getArguments().getString(ARG_ITEM);
textView.setText("Szczegoty: " +
public static DetailFragment item);
newlnstance(String item) { }
DetailFragment fragment = new
DetailFragment(); return view;
Bundle args = new Bundle(); }
args.putString(ARG_ITEM, item); }

fragment. setArguments(args);
return fragment;



Responsive ViewActivity — dostosowanie

wygladu dla roznych urzadzen

X M L Z ACtiVity M ai n <?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>

<FramelLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+id/container"

<Framelayout android:layout_width="match_parent"
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res android:layout_height="match_parent”
/android" android:background="@color/teal_700">

android:id="@+id/container"
android:layout_width="match_parent"
andro!d:layo qt_heigh'fl=“matc7|h_parent" layout="@layout/app_bar_main" . ‘ . ‘
android:paddingTop="100dp android:layout_width="match_parent" <Linea rI'.ayOt'Jt xml.ns:andrc?|d="http://schemas.andro|d.comlapklreslandr0|d"
android:background="@color/purple_700"/> android:layout_height="match_parent" /> android:orientation="horizontal"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"

android:id="@+id/container"

android:background="@color/purple_500"

>

<include
android:id="@+id/app_bar_main"

</FrameLayout>

<FramelLayout
android:id="@+id/list_container"
android:layout_width="0dp"
android:layout_weight="1"
android:layout_height="match_parent" />

<FramelLayout
android:id="@+id/detail_container"
android:layout_width="0dp"
android:layout_weight="2"
android:layout_height="match_parent" />
</LinearLayout>




eCe® Settings

=

Q- Languages & Frameworks » Android SDK Revert changes

T e

Appearance & Behavior Manager for the Android SDK and Tools used by the IDE

G a meActivity Z j ::::'rap Android SDK Location:  /Users/zbigniewkluczkowski/LibraryfAndroid/sdk Edit Optimize disk space
° Plugins SDK Platforms SDK Tools SDK Update Sites
wykorzystaniem C++ :

]

e Below are the available SDK developer tools. Once installed, the IDE will automatically check for updates. Check

Build, Execution, Deployment "show package details" to display available versions of an SDK Tool.
~ Languages & Frameworks Name Version Status

F C/C4+ Android SDK Build-Tools Installed

Ko rzystan iez tej aktywn osci daje Android SDK NDK (Side by side) Installed
mOZlIWOS'é pI’Ogramowania W C++. JVM Logging Android SDK Command-line Mot Installed
. . Katlin s CMake Not Installed
KO nieczne Sa Zmia ny Markdown Android Auto API Simulators 1 Mot installed
wu prawn ien |aCh | W Grad l-e- | Schemas and DTDs Android Auto Desktop Head 2.0 Mot installed

1 Template Data Languages Android Emulator 35.6.11 Installed

| Tools Android SDK Platform-Tools 36.0.0 Installed
, Advanced Settings Android Support Repository 47.0.0 Mot installed
3 Other Settings Google Play APK Expansion 1 Mot installed
| Experimental Google Play Instant Develop1.9.0 Mot installed
Studio Labs I Google Play Licensing Librar 1 Mot installed
Google Play services 49 Mot installed
Google Repository 58 Mot installed
Gonale Weh Driver 2 Mot installed

Looking for updates... Hide Obsoclete Packages Show Package Details

? Cancel Apply “




GameActivity z
wykorzystaniem C++

Dodajw local.properties:

cmake.dir=/Users/zbigniewkluczkowski/Library/Android/s
dk/cmake/3.22.1

ndk.dir=/Users/zbigniewkluczkowski/Library/Android/sdk/
ndk/25.2.9519653

Co to za ,,wynalazki”?

Android Studio sam z siebie nie bedzie kompilowat ani
interpretowat kodu w C lub w C++. Potrzebuje do tego
Sttumacza” w postaci NDK a CMake pozwala pisa¢ w C++
wewnatrz Android Studio. W szerszym rozumieniu oznacza
to natywne wspieranie C++.



GameActivity z wykorzystaniem C++

v Coapp W praktyce ...

~ [0 manifests
[l AndroidManifest.xml

v~ [Djava

~ [ com.example.gra . . . o .
© MainActivty Piszesz i umieszczasz pliki w folderze CPP. Nastepnie sg one
e konwertowane automatycznie do Javy. Pliki XML nalezy napisa¢ jak
~ [5J com.example.gra (test) W p rzypa d ku J avy.
@ ExampleUnitTest

[ java (generated)
(I epp <manifest android:launchMode="singleTask">

« [ assets xmlns:android="http://schemas.android.com/apk

£ android_robot.png /res/android" <meta-data

« [2res package="com.example.gra"> android:name="android.app.lib_name"
> [ drawable android:value="native-lib" />
> B mipmap <application
> [ values android:hasCode="false" <intent-filter>
> B xml android:label="GameActivity" <action
E= res (generated) android:name="android.intent.action.MAIN" />

v & Gradle Scripts android:theme="@android:style/Theme.NoTitleBa <category

@1 build.gradle kts (Project: gra) r.Fullscreen"> android:name="android.intent.category.LAUNCH
&2 build.gradle kts (Module :app) o ER" /> . .
= proguard-rules.pro (ProGuard Rules for ":app") <aCtIVIt¥ ) . </m.te.nt-fllter>
e an dro!d:n ame="andr0|d.§ pp.GameActlwty" </ac'f|V|t¥>
@ gradle properties (Global Properties) android:label="GameActivity" </application>

) ) android:exported="true"
8 gradle-wrapper.properties (Gradle Version)

i ) , , </manifest>
libs.versions.toml (Version Catalog "libs")

android:configChanges="orientation|screenSize"



Podsumowanie

- pytania

W jakim formacie najczesciej przechowywane s3a
dane w aplikac;ji?

Do czego stuzy Corner:AndroidRadius?
Do czego stuzy BufferedReader?

Jakiego rodzaju bazy danych mozna umieszczac w
projekcie?

Do czego stuzy Firebase?
Czym jest Helperi co zawiera?

Czy widok w ResponsiveViewActivity moze réznic sie
na wielu urzadzeniach?

Do czego stuzy CMake i NDK?



Zadania do samodzielnego
wykonania

v [Zapp
[J manifests

~ [Djava
Zadanie 1 ~ [5] com.example.kasafiskalna

(©) MainActivity
(©) Product

N
]

(© ProductAdapter

2= =1 Sklep ” koszyk” Oferuje [c] com.example.kasafiskalna (androidTest)
FE:JEbl s Szero kl ZeStaW IBcclJm.exampIe..kasafiskalna (test)
300z ) 3 java (generated)
aragon: produktow. Twoim v [2res
r-1|cko-g.bzl . . g ~ [ drawable
Mo 252 zadaniem jest wykonanie e
Chlleb 3.0 2 . .. . . apple.jpg
f:h.kz.j”_?lr aplikaciji kasy fiskalnej 9 bread jpg
Zala - 4.0 2
suma 500021 z zapisem do pliku wedtug B butter.jpg

. . 5l cheese.jpg
OTIZEZEEE WEEL. & col pg

<[> ic_launcher_background.xml
<[> ic_launcher_foreground.xml
Fl logo.png
=l milk.png

Y Zapisanc do v [ layout
W /atoragefemulated, 07 Android/detalen. y

<[> activity_main.xml

<[> product_item.xml

[E] mipmap

[ values
=] xml
[2res (generated)

&7 Gradle Scripts



Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 2

Aplikacja w formie testu. Uzytkownik
odpowiada na pytania zwieloma
poprawnymi odpowiedziami. Po nacisnieciu
przycisku odpowiedz zostaje

zaakceptowana a nastepnie przechodzimy e
do nastepnego pytania. Aplikacja zawiera
ProgressBar oraz zapis wyniku do pliku.

Witamy w naszym tescie.

Witamy w naszym tescie.

[ deve Twa] wynik: 3 /3
[ =#rmL
D Pylhen




Zadania do samodzielnego wykonania

Lista pracownikéw CODEX

Data zatrudnienia: wybierz

Frogramista

D Wiyrazam zgode na przetwarzanie damych

Lista pracownikéw CODEX

se

ratrudnienia; wybierz

Programista

Analityk

Tester

2068 DG O

ivion, Jul 28

< July 2025

5 M T W T F 3
1 2 3 4 3

7 8 q o 11 1z

w2 22 3 4 20 26

i’ Install successfully finished in 446 ms

Zadanie 3

Pracownik wypetnia
formularz. Formularz zawiera
pole typu data otwierane za
pomoca przycisku. Po
wybraniu daty wartosc¢ zostaje
dodana do etykiety. Suwak
zawiera wartosci od 18 do 80.
Uzytkownik wybiera jeden z
przedstawionych zawodow.
Dane zapisujg sie do pliku.



Hurtownia budowlana

Dodaj materiat

Svpkie

azwa Rodzaj llodé Cana
fasak workowany 28k Sypkia ADD £.20Q
wir budowlany 20kg Sypkie as0 650

W

Zadania do samodzielnhego
wykonania

Zadanie 4

Zadanie w formie aplikacji do zarzgdzania
magazynem budowlanym. Uzytkownik moze
dodawac¢ dane oraz wyswietla¢ odpowiednie
kategorie za pomoga Spinnera. Dane po
wyszukaniu wyswietlajg sie w tabeli

W projekcie zastosowano Corner:AndroidRadius.



Zadania do samodzielnego wykonania

Android rounded_background.xml (© MainActivity.java
v [~ app 1 Cegta petna|Ceqta|l1800(|1.20
Hurtownia budowlana o Ialmaoiass Cogta dziurawka|Cegta|806(1.00
e AndroidManifest mf Gempl.nt Par*tlandzkl|Fement|50ﬂl1?. 58
, Klej do ptytek|Chemia|208]15.80
Dach | v Diava Farba biata 10L|Chemia|128|42.80
cement - B?Em.e?campllel.budowlane Deska sosnowa 2m|Drewno|3008|12.75
e L Ptyta 0SB 12mm|Drewno|158]29.90
Chemia ] com.example.budowlane {andrt Wkrety do drewna 5x50|Metal|1080]0.10
Cegla (] com.example.budowlane (test) Katownik stalowy 25x25|Metal|250(4.50
[3 java (generated) Piasek workowany 25kq|Sypkie|4808]5.20
Metal Zawarto$é pliku v [Zassets Zwir budowlany 28kg|Sypkie|358]6.88
Izolacje tekstowego = materialy.txt Papa termozgrzewalna|Dach|80]55.00
O v Cares Blacha trapezowa|Dach|60|73.00
e v [idrawable Folia fundamentowa|Izolacje|90]32.00

Wetna mineralna l8cm|Izolacje|70|48.00
Nazwa Rodzaj  llo§é  Cena | <[> ic_launcher_background.xml

Piasek workowany 28kg  Sypkis 400 520 | <[> ic_launcher_foreground.xml
Zwir budowlany 20kg Sypkie 350 6,80 | .

£ lego.jpg

<[> rounded_background.xml

</> rounded_header.xml




Zadania do
samodzielnego
wykonania

Badanie pogody

Zadanie 5 (zadanie na 5) T]hu Jul 24

Twoim zadaniem jest
wykonanie aplikacji do
zbierania danych pogodowych

wedtug wzoru zamieszczonego s , Stoneczne
O bOk. 3 14 E 6 17 g Pochmurno
20 ] 2 3 25 26 Deszer

Dane zbierane sg w pliku oraz 2 m ® s i
wyswietlane w postaci tabeli.

Snieg

Stonecznie :
Slonecznie

Wilgotnosc: 0%

® Wilgotnose: 0%

Data Pogoda Wilgotnosc
24/7/2025 Deszczowo 53%

[ata Pogada Wilgoinose
24072025 Deszrzawa 3%




Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 6 (zadanie na 5)

Aplikacja pobiera od uzytkownika dane, w tym numer
telefonu wprowadzony klawiatury. Nastepnie numer
zostaje zaszyfrowany za pomocg szyfru Cezara (+3). Po
zapisaniu danych zostajg wyswietlone na kolejne Activity
w formie tabeli. Druga aktywnosc¢ zawiera przycisk do
powrotu do pierwszej aktywnosci.

Mietek

Spentany|

Generat

Porucznik

Major

Sierzant

Imig Mazwisko Stopien Szyfr

Mictek Spertany Porucznilk BOR222333




Zadania do
samodzielnego
wykonania

Zadanie 7 (na 5 lub 6)

Uzytkownik wpisuje dane do
formularza. Dane zapisywane
sg w bazie danych. Nastepnie
wybiera kolor wsrdd
dostepnych opcii.
Wyszukiwarka wyszukuje dane
| wysSwietla je w postaci listy
numerowane;.

o e
(= Komis u Wiadka

.. Fiat 126p, rok: 2000, przebieg: 88000,




Zadania do samodzielnego wykonania

package com.example.samochody;

import android.content.ContentValues;

import android.content.Context;

import android.database.Cursor;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;

public class DBHelper extends SQLiteOpenHelper {

public static final String DB_NAME = "samochody.db";
public static final int DB_VERSION =1;

public DBHelper(Context context) {
) super(context, DB_NAME, null, DB_VERSION);

@Override
public void onCreate(SQLiteDatabase db) {
db.e"xgclﬁ%L "CREATE TABLE auta (" +
i

"rok INTEGER, " +
"Erzeble INTEGER, " +
) "kolor TEXT)");

@Override

public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion){

db.execSQL("DROP TABLE IFEXISTS auta");
onCreate(db);

ERPRIMARY KEY AUTOINCREMENT, " +

Klasa

pomochicza

public boolean dodajAuto(String marka, String model, int rok, int przebieg, String kolor) {

SQLiteDatabase db = this.getWritableDatabase();
ContentValues cv = new ContentValues();
cv.put("marka", marka);

cv.put("model”, model);

cv.put("rok", rok);

cv.put("przebieg", przebieg);

cv.put("kolor", kolor);

longresult = db.lnsert("auta", null, cv);

return result !=-1;

}

public Cursor wyszukajAuto(String query) {
SQLiteDatabase db = this. etReagableEmabase ;

return db.rawQuery("SELECT * FROM auta WHERE marka LIKE ? OR model LIKE ?", new String[K"%" + query + "%", "%" + query + "%"});

o e
(=) Komis u Wiadka

Marka

Modael

Raok

Przebieg

Dodaj samechéd

Szukaj (marka lub maodel)

Filtruj wedlug koloru:

@ Wazystkic O Lzerwony O Czammy




Zadania do samodzielnego wykonania

Zadanie 8 (na 5)

Lista zadan:

= Dodaj zadanie
T Pokaz dzisisjszy plan
T Usun wszystko

W Anuluj

Wpisz opis zadania

A0

1z : 30

ZAPIZZ ZADANIE

Twoim zadaniem jest
wykonanie aplikacji wformie
terminarza w zadaniami. Jego

dziatanie opiera sie na

przycisku oraz
BottomNavigationDialog. Po
nhacisnieciu przycisku wysuwa
sie menu zopcjamijak na
zdjeciu.

Lista zadan wyswietla sie na
MainActivity. Mozesz wybraé
pomiedzy listg punktowang lub
numerowana.



Zadania do samodzielnego wykonania

~ Ciepp W strukturze plikdw nalezy umiescic:
~ [ manifests
[ AndroidManifest.xml
~ [Djava
© T exempe beramsesmansere Fragment (znajduje sie w nim wysuwane menu z dotu)
(©) BottomSheedFragment
(©) MainActivity

> [] com.example.bottomsheedmenuapp (anc

Task (do wprowadzania zadan)

> [2] com.example.bottomsheedmenuapp (tes

Dodatkowe ikony.

[ java (generated)
~ [2res
~ [2] drawable
</> gradient_background.xml

<bic_dashboard.black 24dp.xmi Do projektu na najwyzszg ocene dotgcz mozliwos$¢ zapisu i odczytu danych z

</>ic_home_black_24dp.xml

b eJauncher_background dotgczonej wewnetrznej bazy danych. Utwodrz klase pomochniczg z potgczeniem.
<[>ic_launcher_foreground.xml

T T T (et Nastepnie utworz i wykonaj zapytanie. Dane powinny wyswietlac sie na pierwszej
</>ic_planner.xml a ktywnOéCi .

~ [2] layout
</> activity_main.xml
</> bottom_sheed_layout.xml
</> dialog_add_task.xml
<[> fragment_dashboard.xml
<[> fragment_home.xml
<[> fragment_notifications.xml
> [ menu

> [E] mipmap



Zadania do samodzielnego :

300
Transform

wykonania

Zadanie 9 (na ocene celujaca) | |-
I3 Sslideshow
Na podstawie rysunku przedstawiajgcego XML @ serings

aplikacji stworz aplikacje ,,Moi znajomi”.

Aplikacja zawiera:

* Wysuwany pasek z lewej strony z zalogowanym
uzytkownikiem oraz opcjami dodania zdjecia,
pokazu zdje¢ oraz ustawien (tam znajdzie sie
informacja o aplikacji i wyjscie)

* Karty z 16 zdjeciami oraz podpisem pod kazdym z

nich. Zamiast prawdziwych zdjeé mozna dodac¢ te ‘”
pochodzace z repozytorium Androida.



«Mm

NE S

Zadania do samodzielnhego wykonania

</ ic_camera_black_24dp.xml ~ [Tapp DZi ata n i ea plika cj i:
</> ic_gallery_black_24dp.xml [ manifests
<[> ic_launcher_background.xml ~ [java

~ [£J com.example.myapplication

</> ic_launcher_foreground.xml
g - [E3 ui . . o ge .

< ic_settings_black 24dp.xmi : * aplikacja umozliwia dostep do

<[> ic_slideshow_black_24dp.xml i) p J e p

~ [2]com.example.myapplication (androidTest) Zdj eé

@ ExamplelnstrumentedTest

[ Enlayout ~ [£] com.example.myapplication (test) Z pamieci telefonu oraz do

o —
~ [E] activity_main (3) @ ExampleUnitTest

</> activity_main.xml [ java (generated) gale ril

<[> side_nav_bar.xml

</> activity_main.xml (w1240dp) v~ [2res
/> activity_main.xml (w600dp) + [0 drawable * po naCiéniQCiu ZdjeCia
~ [£] app_bar_main (3] <[> avatar_1.xml . ° ° a
</> app_bar_main.xml <[> avatar_10.xml pOJaW|a Sle Okno Z Oplsem
<[> app_bar_main.xml (w1240dp) </> avatar_11.xm|

<[> avatar_12.xml

</> app_bar_main.xml (wE00dp) 0so by (n p. pte é’ Wi e k’
& content_main (3 < avatar_13.xmi zainteresowania).

: <[> avatar_14.xml
<[> fragment_reflow.xml

X . <[> avatar_15.xml
<[> fragment_settings.xml ) _—
</> avatar_16.xm

</> fragment_slideshow.xml L o
</> avatar_2Z.xm

~ [&] fragment_transform (2) </> avatar_3.xmi © DOd aj p rzyC iS k d o

<[> fragment_transform.xml A AT

</> fragment_transform.xml (wE00dp) </> avatar_5.xml C p owracan i a d (o)

~ [E item_transform (2) </> avatar_6.xml
<[> itemn_transform.xml </> avatar_7.xml “
. . * gtéwnego ekranu.
<[> item_transform.xml (wE00dp) <[> avatar_8.xml
<[> nav_header_main.xml </> avatar_9.xm|
[E1 menu </>ic_camera_black_24dp.xml

[3 mipmap <[> ic_gallery_black_24dp.xml

[5] navigation <[> ic_launcher_background.xml



Zadania do
samodzielnego
wykonania

Zadanie 10 (na 5 lub 6)

Na podstawie zdjec
zamieszczonych obok wykonaj
aplikacje do przychodni
lekarskiej. Sktada sie z trzech
Activity. Uzytkownik zapisuje
sie na wizyte lekarska i moze
wyszukaé terminy swoich
wizyt.

Przychodnia Urncw wizyte

Maoje wizyty

0 przychodni
Wyjdz

Preychodnia
Lekarska
~EDROWIE"

Witamy w Przychodni Zdrowie

Umaw wizyte, sprawdz terminy, skontaktuj sig 2 nami

Przyvchodnia

pata (RRRR-MM-DD)

Goadzina (HH:MM)

Lekarz

ZAFISZ WIZYTE




Zadania do samodzielnego wykonania

Aplikacja zapisuje dane w bazie SQLite. Uzytkownik odczytuje dane za
pomoca opcji w wysuwanym menu.

* Na najwyzszg ocene dodaj:

* Przyciski umozliwiajgce poruszanie sie po kazdej aktywnosci (moga
by¢ strzatki)

* Zaproponuj i wykonaj estetyczny wyglad (dodaj ikony do menu)

* Dodaj mozliwosé przetaczania sie pomiedzy trybem jasnym i
ciemnym, np. za pomoca ToggleButton jak na zdjeciu na dole.

Przychodnia
Lekarska
~EDROWIE"

Witamy w Przychodni Zdrowie

pmdw wizyte, sprawdz terminy, skontakiuj sie z nama

Tryb ciemny |0

Przychodnia

20250918

12:00

Demystal

ZHPIS2Z WIZYTE

Frzychodnia

Gadzina: 12:00
Lekarz: Dentysta




v [ app e |3_—| IE'rl,Irﬂth

~ [ manifests

AndroidManifest.xml ":'."I':" Eﬂtivity_ﬂdd_viﬂit.xml
v Djal,‘ra ° ° . .
. Zadania do samodzielhego <[> activity_main.xmi
~ [5] com.example.przychodnia .
T LS wykonania <[> activity_visits_list.xml
(©) DBHelper
©) MainActivity ~ [0 menu
© VisitsListActivit ikd '
O VisitsListActivity | Przy.ktadowa .st.ruk.tura plikow </> przychodnia.xml
[2] com.example.przychodnia (androic zawiera 3 Act|v|ty | kl_ase
[=] com.example.przychodnia (test) pomocrncza 7 po{aczer"em. IT::__| mipmap
v [res Wysuwane menu ma wtasny - B values
© [ drawable layout. Zdefiniuj i dodaj do
f,-'l‘f fc_launcher_backgmundnxml projektu wtasne kolory. '-:'In'l':-' Cﬂlﬂrﬂ.:ﬂ'ml
</>ic_launcher_foreground.xml
F2 ic_logo.png ':,I'I?' EtFiﬂgS.Hle'
<[> ic_menu_agenda.xml . . -
<[> ic_menu_info_details.xml e thETﬂEE‘ﬁlghLHm' LN I

<[> ic_menu_my_calendar.xml “
y <[> themes.xml

<[> menu_exit.xml

~ [2J layout El %
<[> activity_add_visit.xml .
</> activity_main.xml I:; res (gen EFE:E'C']

<[> activity_visits_list.xml Gradle ScriptS

~ [] menu

1 arrverbodnia wmi



Projekty multimedialne
w Android Studio

Cho¢ sam system zawiera juz
zainstalowane aplikacje do
muzyki czy do filmow ...
zawsze mozemy sprobowac
napisac projekt, ktéry spetni
nasze oczekiwania.

Nie wybrano pliku




package com.example.mediaplayer;

import android.content.Intent;

import android.media.MediaMetadataRetriever;
import android.media.MediaPlayer;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.os.Handler;

import android.widget.Button;

import android.widget.SeekBar;

import android.widget.TextView;

import androidx.annotation.Nullable;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
private static final int PICK_AUDIO_REQUEST =1;

private TextView songTitle, songArtist;

private SeekBar seekBar;

private Button selectButton, playButton, stopButton,
forwardButton, backwardButton, repeatButton, shuffleButton;

private MediaPlayer mediaPlayer;

private Uri audioUri;

private Handler handler = new Handler();
private boolean isPlaying = false;
private boolean isRepeat = false;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

songTitle = findViewByld(R.id.songTitle);

songArtist = findViewByld(R.id.songArtist);

seekBar = findViewByld(R.id.seekBar);

selectButton = findViewByld(R.id.selectButton);
playButton = findViewByld(R.id.playButton);
stopButton = findViewByld(R.id.stopButton);
forwardButton = findViewByld(R.id.forwardButton);
backwardButton = findViewByld(R.id.backwardButton);
repeatButton = findViewByld(R.id.repeatButton);
shuffleButton = findViewByld(R.id.shuffleButton);

selectButton.setOnClickListener(v -> selectAudioFile());
playButton.setOnClickListener(v -> {

if (mediaPlayer != null) {
if (mediaPlayer.isPlaying()) {

mediaPlayer.pause();
playButton.setText("®");
isPlaying = false;

}else{
mediaPlayer.start();
playButton.setText(" Il ");
isPlaying = true;
updateSeekBar();

}

}
D

stopButton.setOnClickListener(v ->{
if (mediaPlayer != null) {
mediaPlayer.stop();
playButton.setText("™");
isPlaying = false;
seekBar.setProgress(0);
try {
mediaPlayer.prepare();
}catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
D

forwardButton.setOnClickListener(v ->{
if (mediaPlayer != null) {
int pos = mediaPlayer.getCurrentPosition() + 10000; //
+10s
if (pos > mediaPlayer.getDuration()) pos =
mediaPlayer.getDuration();
mediaPlayer.seekT o(pos);
seekBar.setProgress(pos);
}
»

backwardButton.setOnClickListener(v ->{
if (mediaPlayer != null) {
int pos = mediaPlayer.getCurrentPosition() - 10000; // -
10s
if (pos < 0) pos =0;
mediaPlayer.seekT o(pos);
seekBar.setProgress(pos);
}
D

repeatButton.setOnClickListener(v -> {
isRepeat = lisRepeat;
if (mediaPlayer != null) {
mediaPlayer.setLooping(isRepeat);

}
repeatButton.setAlpha(isRepeat ? 1f : 0.5f);

»

shuffleButton.setOnClickListener(v ->{
// Na razie tylko wizualny efekt (mozesz rozbudowac
playliste i logike)
boolean active = shuffleButton.getAlpha() == 1f;
shuffleButton.setAlpha(active ? 0.5f: 1f);
»;

seekBar.setOnSeekBarChangelListener(new
SeekBar.OnSeekBarChangeListener() {
public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int
progress, boolean fromUser) {
if (mediaPlayer != null && fromUser) {
mediaPlayer.seekTo(progress);
}
}
public void onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) {}
public void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) {}
n;
}

private void selectAudioFile() {
Intentintent = new Intent(Intent. ACTION_GET_CONTENT);
intent.setType("audio/*");
startActivityForResult(Intent.createChooser(intent,
"Wybierz plik audio"), PICK_AUDIO_REQUEST);
}

@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int
resultCode, @Nullable Intent data) {
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
if (requestCode == PICK_AUDIO_REQUEST && resultCode
== RESULT_OK &&data != null){
audioUri = data.getData();

// Pobierz tytut i artyste z metadanych

MediaMetadataRetriever mmr = new
MediaMetadataRetriever();

mmr.setDataSource(this, audioUri);

String title =
mmr.extractMetadata(MediaMetadataRetriever. METADATA KE
Y _TITLE);

String artist =
mmr.extractMetadata(MediaMetadataRetriever. METADATA KE
Y_ARTIST);

if (title == null || title.isEmpty()) {
title = getFileName(audioUri);
}

if (artist == null) artist = "";

songTitle.setText(title);
songArtist.setText(artist);

if (mediaPlayer != null) {
mediaPlayer.release();

}

mediaPlayer = MediaPlayer.create(this, audioUri);
seekBar.setMax(mediaPlayer.getDuration());

mediaPlayer.setOnCompletionListener(mp ->{

playButton.setText("™");

isPlaying = false;

seekBar.setProgress(0);

D
}

}

private void updateSeekBar() {
if (mediaPlayer != null) {
seekBar.setProgress(mediaPlayer.getCurrentPosition());
if (isPlaying) {
handler.postDelayed(this::updateSeekBar, 500);
}
}
}

private String getFileName(Uri uri) {
String path = uri.getPath();
if (path != null && path.contains("/")) {
return path.substring(path.lastindexOf("/") + 1);

return "plik audio";

}

@Override
protected void onDestroy() {
super.onDestroy();
if (mediaPlayer != null) {
mediaPlayer.release();
}
}



Odtwarzacz MP3

<uses-permission

android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE"/>

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?> android:layout_height="wrap_content"> android:layout_height="wrap_content" />
<LinearLayout </LinearLayout>
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" <Button

android:orientation="vertical" android:id="@+id/selectButton" <LinearLayout

android:padding="20dp"
android:gravity="center_horizontal"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

<TextView
android:id="@+id/songTitle"
android:text="Nie wybrano pliku"
android:textSize="20sp"
android:textStyle="bold"
android:layout_marginBottom="10dp"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

<TextView
android:id="@+id/songArtist"
android:text=""
android:textSize="16sp"
android:textColor="#555555"
android:layout_marginBottom="20dp"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

<SeekBar
android:id="@+id/seekBar"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" />

<LinearLayout
android:orientation="horizontal"
android:layout_marginTop="30dp"
android:gravity="center"
android:layout_width="match_parent"

android:text="Wybierz MP3"
android:layout_margin="5dp"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

<Button
android:id="@+id/backwardButton"
and roid:text="= -10s"
android:layout_margin="5dp"
android:layout_width="80dp"
android:layout_height="wrap_content" />

<Button
android:id="@+id/playButton"
android:text="#"
android:textSize="24sp"
android:layout_margin="5dp"
android:layout_width="70dp"
android:layout_height="70dp" />

<Button
android:id="@+id/stopButton"
android:text="m"
android:textSize="24sp"
android:layout_margin="5dp"
android:layout_width="70dp"
android:layout_height="70dp" />

<Button
android:id="@+id/forwardButton"
and roid:text="u +10s"
android:layout_margin="5dp"
android:layout_width="80dp"

android:orientation="horizontal"
android:gravity="center"
android:layout_marginTop="15dp"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content">

<Button
android:id="@+id/repeatButton"
android :text="E "
android:layout_margin="5dp"
android:layout_width="60dp"
android:layout_height="wrap_content" />

<Button
android:id="@+id/shuffleButton"
android:text=" "
android:layout_margin="5dp"
android:layout_width="60dp"
android:layout_height="wrap_content" />

</LinearLayout>
</LinearLayout>
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Wybierz wideo MP4

Odtwarzacz MP4

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/
apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:gravity="center"
android:padding="16dp"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

<VideoView
android:id="@+id/videoView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="300dp"
android:layout_marginBottom="20dp" />

<Button
android:id="@+id/selectVideoButton"
android:text="Wybierz wideo MP4"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

<LinearLayout
android:orientation="horizontal"
android:layout_marginTop="20dp"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content">

<Button
android:id="@+id/playButton"
android:text="m"
android:layout_width="80dp"
android:layout_height="wrap_content" />

<Button
android:id="@+id/pauseButton"
android:text="1l "
android:layout_width="80dp"
android:layout_height="wrap_content" />

<Button
android:id="@+id/stopButton"
android:text="m"
android:layout_width="80dp"
android:layout_height="wrap_content" />
</LinearLayout>
</LinearLayout>



Odtwarzacz

MP4

package com.example.mp4player;

import android.content.Intent;

import android.net. Uri;

import android.os.Bundle;

import android.widget.Button;

import android.widget.VideoView;
import android.widget.MediaController;

import androidx.annotation.Nullable;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class MainActivity extends AppCom patActivity {

private static finalint PICK_VIDEO_REQUEST = 1;

private VideoView videoView;

private Button selectVideoButton, playButton, pauseButton,
stopButton;

private Uri videoUri;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

videoView = findViewByld(R.id.videoView);
selectVideoButton = findViewByl d(R.id.selectVideoButton);
playButton = findViewByld(R.id.playButton);

pauseButton = findViewByld(R.id.pauseButton);
stopButton = findViewByld(R.id.stopButton);

if (videoUri !=null && lvideoView.isPlaying()) {
videoView.start();
}
BA

pauseButton.setOnClickListener(v->{
if (videoView.isPlaying()) {
videoView.pause();
}
B

stopButton.setOnClickListener(v->{
if (videoView.isPlaying()) {
videoView.stopPlayback();
// Po zatrzymaniu, aby odtworzy¢ ponownie, trzeba ustawic¢
Zrédto na nowo
videoView.setVideoURI(videoUri);
}
B
}

@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, intresultCode,
@Nullable Intent data) {
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
if (requestCode == PICK_VIDEO_REQUEST && resultCode ==
RESULT_OK &&data != null) {
videoUri = data.getData();
videoView.setVideoURI(videoUri);

}

// Dodaj kontrolki odtwarzacza do VideoView (play/pause/seek) }

MediaController mediaController = new MediaController(this);
mediaController.setAnchorView(videoView);
videoView.setMediaController(mediaController);

selectVideoButton.setOnClickListener(v -> {
Intentintent = new Intent(Intent.ACTION_GET_CONTENT);
intent.setType("video/mp4");
startActivityForResult(Intent.createChooser(intent, "Wybierz
wideo MP4"), PICK_VIDEO_REQUEST);
hH

playButton.setOnClickListener(v -> {
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package com.example.piannino;

importandroid.media.AudioManager;
importandroid.media.SoundPool;
importandroid.os.Bundle;
importandroid.view.View;

importandroid.widget.Button;

import androidx.appcompat.app.AppCo mpatActivity;

public class MainActivity extend s AppCo mpatActivity {

private SoundPoolsoundPool;

// deklaracje dla wszystkich dZzwieké w
private int soundA, soundAs, soundB, soundC, soundCs, soundD,

soundDs, soundE, soundF, soundFs, soundG, soundGs;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

soundPool = new SoundPool(12, AudioManager.STREAM_MUSIC, 0);

// tadujemy pliki do zmiennych
soundA = soundPool.load(this, R.raw.a, 1);
soundAs = soundPool.load(this, R.raw.as, 1);

soundB = soundPool.load(this, R.raw.b, 1);

 Cymbatki”

soundC = soundPool.load(this, R.raw.c, 1);
soundCs = soundPool.load(this, R.raw.cs, 1);
soundD = soundPool.load(this, R.raw.d, 1);
soundDs = soundPool.load(this, R.raw.ds, 1);
soundE = soundPool.load(this, R.raw.e, 1);
soundF = soundPool.load(this, R.raw.f, 1);
soundFs = soundPool.load(this, R.raw.fs, 1);
soundG = soundPool.load(this, R.raw.g, 1);

soundGs = soundPool.load(this, R.raw.gs, 1);

Button keyA = findViewByld(R.id.a);
Button keyAs = findViewById(R.id.as);
Button keyB = findViewById(R.id.b);
Button keyC = findViewByld(R.id.c);
Button keyCs = findViewByld(R.id.cs);
Button keyD = findViewById(R.id.d);
Button keyDs = findViewById(R.id.ds);
Button keyE = findViewById(R.id.e);
Button keyF = findViewById(R.id.f);
Button keyFs = findViewById(R.id.fs);
Button keyG = findViewByld(R.id.g);
Button keyGs = findViewByld(R.id.gs);

keyA.setOnClickListener(v->soundPool.play(soundA, 1,1, 0,0, 1));
keyAs.setOnClickListener(v-> soundPool.play(soundAs, 1,1, 0,0, 1));
keyB.setOn ClickListener(v -> soundPool.play(soundB, 1,1, 0,0, 1));
keyC.setOnClickListener(v->soundPool.play(soundC, 1,1, 0,0, 1));
keyCs.setOnClickListener(v-> soundPool.play(soundCs, 1,1, 0,0,

keyD.setOnClickListener(v->soundPool.play(soundD, 1,1, 0,0, 1));
keyDs.setOnClickListener(v -> soundPool.play(soundDs, 1,1, 0,0,
)

keyE.setOnClickListener(v-> soundPool.play(soundE, 1,1, 0,0, 1));
keyF.setOnClickListener(v-> soundPool.play(soundF, 1,1, 0,0, 1));
keyFs.setOnClickListener(v-> soundPool.play(soundFs, 1,1, 0,0, 1));
keyG.setOn ClickListener(v-> soundPool.play(soundG, 1,1, 0,0, 1));
keyGs.setOnClickListener(v->soundPool.play(soundGs, 1,1, 0,0,

@Override

protected void onDestroy(){
super.onDestroy();
soundPool.release();

soundPool = null;




<?xmlversion="1.0" encoding="uftf-8"?>
<GridLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/ap
k/res/android"
android:id="@+id/ ridlayout"
android:layout_width=" match _parent"”
android:layout_height="wrap_content"
android:columnCount="8"
android:rowCount="2"
android: Baddlng— 16dp"
android:background= "#‘f5f5f5"
android:alignmentMode="alignMargins"
android:useDefaultMargins="true">

<I-- Rzad 0 - czarne klawisze (#) -->

<View
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="80dp"
android:layout_row="0"
android:layout_column="0"
android:layout_columnWeight="1" />

<Button
android:id="@+id/as"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="120dp"
android:layout_row="0"
android:layout_column="1"
android:layout_columnWeight="1"

Snd roid:background="@drawable/black_key_bor
er"

android:text="A#"
android:textColor="#FFF"
android:textSize="16sp"

android textStyle ="bold"

android:gravity=" bottom|center horizontal"
android:elevation="6dp" /

<View
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="80dp"
android:layout_row="0"
android:layout_column="2"
android:layout_columnWeight="1" />

<Button
android:id="@+id/cs"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="120dp"
android:layout_row="0"
android:layout_column="3"
android:layout_columnWeight="1"

gnd roid:background="@drawable/black_key_bor
er"

android:text="C#"
android:textColor="#FFF"
android:textSize="16sp"
android:textStyle="bold"

android:gravity="bottom|center_horizontal"
android:elevation="6dp" />

<Button
android:id="@+id/ds"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="120dp"
android:layout_row="0"
android:layout_column="4"
android:layout_columnWeight="1"

android:background="@drawable/black_key_bor
der"

android:text="D#"
android:textColor="#FFF"
android:textSize="16sp"
android:textStyle="bold"

android:gravity= "bottom|center horizontal"
android:elevation="6dp" /

<View
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="80dp"
android:layout_row="0"
android:layout_column="5"
android:layout_columnWeight="1" />

<Button
android:id="@+id/fs"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="120dp"
android:layout_row="0"
android:layout_column="6"
android:layout_columnWeight="1"

gndroid :background="@drawable/black_key_bor
or"

android:text="F#"
android:textColor="#FFF"
android:textSize="16sp"

android textStyle "bold"

android:gravity=" bottomlcenter horizontal"
android:elevation="6dp" />

<Button
android:id="@+id/gs
android:layout_wi th ="0dp"
android:layout_height="120dp"
android:layout_row="0"
android:layout_column="7"
android:layout_columnWeight="1"

gndroid :background="@drawable/black_key_bor
er"

android:text="G#"
android:textColor="#FFF"
android:textSize="16sp"
android:textStyle="bold"

android: gravnty—"bottomlcenter horizontal"
android:elevation="6dp" /

<I-- Rzad 1 - biate klawisze -->

<Button
android:id="@+id/a"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="160dp"
android:layout_row="1"
android:layout_column="0"
android:layout_columnWeight="1"

gndroid :background="@drawable/white_key_bor
er"

android:text="A"
android:textColor="#000"
android:textSize="18sp"
android:textStyle="bold" />

<Button
android:id="@+id/b"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="160dp"
android:layout_row="1"
android:layout_column="1"
android:layout_columnWeight="1"

gndroid :background="@drawable/white_key_bor
er"

android:text="B"
android:textColor="#000"
android:textSize="18sp"
android:textStyle="bold" />

<Button
android:id="@+id/c"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="160dp"
android:layout_row="1"
android:layout_column="2"
android:layout_columnWeight="1"

gndroid :background="@drawable/white_key_bor
er"

android:text="C"
android:textColor="#000"
android:textSize="18sp"
android:textStyle="bold" />

<Button
android:id="@+id/d"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="160dp"
android:layout_row="1"
android:layout_column="3"
android:layout_columnWeight="1"

gndrmd :background="@drawable/white_key_bor
er"

android:text="D"
android:textColor="#000"
android:textSize="18sp"
android:textStyle="bold" />

<Button
android:id="@+id/e"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="160dp"
android:layout_row="1"
android:layout_column="4"
android:layout_columnWeight="1"

gndrmd :background="@drawable/white_key_bor
er"

android:text="E"
android:textColor="#000"
android:textSize="18sp"
android:textStyle="bold" />

<Button
android:id="@+id/f"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="160dp"
android:layout_row="1"
android:layout_column="5"
android:layout_columnWeight="1"

android:background="@drawable/white_key_bor

der"
android:text="F"
android:textColor="#000"
android:textSize="18sp"
android:textStyle="bold" />

<Button
android:id="@+id/g"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="160dp"
android:layout_row="1"
android:layout_column="6"
android:layout_columnWeight="1"

gndroid :background="@drawable/white_key_bor
er"

android:text="G"
android:textColor="#000"
android:textSize="18sp"
android:textStyle="bold" />

<View
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="160dp"
android:layout_row="1"
android:layout_column="7"
android:layout_columnWeight="1" />

</GridLayout>



Gry w Android Studio

* Gry w Androidzie tworzymy jako aplikacje
z interaktywnym GUI.

* Mozliwe podejscia:

 Canvasi SurfaceView - rysowanie grafik i
animaciji.

* OpenGL ES - zaawansowana grafika 3D.

e Silniki gier (np. Unity, libGDX) — ale tu skupimy
sie na natywnym podejsciu w Javie.



Przyktad gry

Uzytkownik wybiera karte

I naciska przycisk. Po czym karta
zostaje wylosowana z puli
dostepnych widokow. Jezeli
uzytkownik trafi to wyswietla sie
komunikat. Prawda, ze proste?

arty

Wybierz swoja karte:

as_pik v

LOSUJ KARTE

A
4

v
v

Sprobuj ponownie! Wylosowana karta: dama_karo




~ [Sapp
> [0 manifests
~ [Ojava
~ [&] com.example.losujkarty
v [Eui
> [£] dashboard
~ [&] home
(©) HomeFragment
(© HomeViewMode!
> [E] notifications
(©) MainActivity
» [] com.example.losujkarty (androidTest)
» [5] com.example.losujkarty (test)
> [ java (generated)
~ [2res
» [E] drawable
~ [E] layout
<[> activity_main.xml
<[> fragment_dashboard.xml
<[> fragment_home.xml
<[> fragment_notifications.xml
> [E1 menu
> [E] mipmap
~ [] navigation
<[> mobile_navigation.xml|
> [E values
>[50 xml
(2 res (generated)
» 7 Gradle Scripts

o= o

chemati kod gry

package com.example.losujkarty;

importandroid.os.Bundle;

impo rt android.view.View;

import android.widget.*;

import androidx.appcompat.app.AppCo mpatActivity;
import java.util.HashMap;

import java.util.Rand om;

public class MainActivity extends AppCo mpatActivity {

private ImageView imgUserCard, imgDrawnCard;
private TextView txtResullt;

private Spinner spinnerCards;

private Button btnDraw;

private String[] cardNames = {"as_pik", "krol_kier", "dama_karo
private HashMap<String, Integer> cardlmages;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

spinnerCards = findViewById(R.id.spinnerCards);
btnDraw = findViewById(R.id.btnDraw);
imgUserCard = findViewById(R.id.imgUserCard);
imgDrawnCard = findViewByld(R.id.imgDrawnCard);
txtResult = findViewById(R.id.txtResu lt);

// Mapa zobrazamikart

cardlmages = new HashMap<>();
cardlmages.put("as_pik", R.drawable.as_pik);
cardlmages.put("krol_kier", R.drawable.krol_kier);
cardlmages.put("dama_karo", R.drawable.dama_karo);
cardlmages.put("walet_trefl", R.drawable.walet_trefl);

// Spinner - wybor kart

ArrayAdapter<String> adapter =new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item, cardNames);

spinnerCards.setAd apter(adapter);

" on
B

walet_trefl"};

btnDraw.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){
@Override
public void onClick(View v) {
drawCard();
}
b3
}

private void drawCard(){
String selectedCard = spinnerCards.getSelectedltem().toString();
imgUserCard.setimageResource(cardlmages.get(selectedCard));

// Losowanie karty

Random random =new Random();

String drawnCard = cardNames[rand om.nextInt(cardNames.length)];
imgDrawnCard.setlmageResource(cardimages.get(drawnCard));

// Poréwnanie kart

if (selectedCard.equals(drawnCard)){
txtResult.setText("Gratulacje! Trafite$ swoja karte!");

}else{

txtResult.setText("Sprébuj ponownie! Wylosowana karta: "+ drawnCard);

}
}



Kod gry

package com.example.losujkarty.ui.home;

import android.os.Bundle;

import android.view.LayoutlInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.TextView;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.fragment.app.Fragment;
import androidx.lifecycle.ViewModelProvider;
import com.example.losujkarty.databinding. FragmentHomeBinding;
public class HomeFragment extends Fragment {
private FragmentHomeBinding binding;
Frivate HomeFragment() {

public static HomeFragment createHomeFragment() {
return new HomeFragment();

public View onCreateView(@NonNull LayoutInflater inflater,
~ ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) {
HomeViewModel homeViewModel =
new ViewModelProvider(this).get(HomeViewModel.class);

binding = FragmentHomeBinding.inflate(inflater, container, false);

View root = binding.getRoot();

final TextView textView = binding.textHome;

homeViewModel.getText().observe(getViewLifecycleOwner(), textView::setText);

return root;

}

@Override

public void onDestroyView() {
super.onDestroyView();
binding = null;

package com.example.losujkarty.ui.home;

import android.os.Bundle;

import android.view.Layoutlnflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.TextView;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.fragment.app.Fragment;
import androidx.lifecycle.ViewModelProvider;

import
com.example.losujkarty.databinding.FragmentHomeBinding;

public class HomeFragment extends Fragment {
private FragmentHomeBinding binding;

private HomeFragment() {

}

public static HomeFragment createHomeFragment() {
return new HomeFragment();

}

public View onCreateView(@NonNull LayoutInflater
inflater,
ViewGroup container, Bundle
savedlnstanceState) {
HomeViewModel homeViewModel =
new
ViewModelProvider(this).get(HomeViewModel.class);

binding = FragmentHomeBinding.inflate(inflater,
container, false);
View root = binding.getRoot();

final TextView textView = binding.textHome;

homeViewModel.getText().observe(getViewLifecycleOwner(),
textView::setText);
return root;

}

@Override
public void onDestroyView() {
super.onDestroyView();
binding = null;
}
}

View Model - stuzy do
przechowywania
danych ukrytych we
Fragmentach.




Gtowne elementy gier w JAVA

° L&
O W

Gtéwne elementy Androida Rysowanie i animacja: Eventy dotykowe i sterowanie:
w grach:
Activity — pojedynczy ekran aplikaciji, odpowiada W prostych grach mozna rysowa¢ na Canvas w Obstuga kliknig¢, przeciagniec i gestow to
za interfejs i logike. metodzie onDraw(). podstawa interakcji w grach mobilnych.
View — elementy Ul do wyswietlania i interakciji W bardziej wymagajacych grach
(np. przyciski, pola tekstowe). uzywamy SurfaceView lub TextureView, aby

SurfaceView — specjalny widok umozliwiajacy oddzieli¢ rendering od gtéwnego watku Ul.

rysowanie grafiki w oddzielnym watku, wazny dla
ptynnej animacji.



* Timer —ograniczenie czasu gry.
Mozemy uzycC klasy CountDownTimer, ktdra odlicza czas i
po zakonczeniu wyswietla wynik.

* Przechowywanie wynikéw - zapisywanie najlepszych
wynikow w SharedPreferences, by byty dostepne miedzy
uruchomieniami aplikacii.

Rgzszerzenia * Animacje i dzwigki — Animacje mozna robi¢ za pomocg

klasy Animation lub rysujgc na Canvas zmieniajgce sie

- ~ 1 obiekty. Dzwieki (klikniecia, efekty) dodaje sie
i I‘OZWOj gry przez SoundPool lub MediaPlayer.

* Wiecej elementdéw gry — np. przesuwajgce sie przeszkody,
punkty do zbierania, liczniki zycia.

* Menu i ekran koncowy — dodatkowe Activity lub Fragmenty
do wyboru poziomu, pauzy i podsumowania wynikow.

o




Dobre praktyki

Testowanie Czytelnos¢ kodu

Unikaj wykonywania ciezkich Uzywaj elastycznych uktad 6w Testuj na réznych urzadzeniach i Rozdziel logike gry od Ul, np.
operacji w gtownym watku Ul (np. (Layout), wymiaréww dp i wersjach Androida. przez klasy modelu i kontrolery.
dftug]e petie lub zapytania zasgbotlv oblrgzovr\:w roznych Warto testowac zachowanie Komentuj kod i stosuj wzorce
sieciowe). rozazielczosciach. podczas zmiany orientaciji projektowe.

Uzywaj ekranu.

watkdéw, AsyncTask lub Handler.



libGDX -
popularny
framework Java do
gier 2D i 3D,
dziatajacy na
Androidzie, PCi
iOS.

Unity lub Unreal
Engine — bardziej
rozbudowane

silniki, ale
wymagaja
znajomosci C# lub
C++.

Narzedzia i biblioteki

AndEngine —
prosty silnik 2D
dla Androida.

Grafika i zasoby

*Programy do tworzenia
sprite’ow: GIMP,
Photoshop, Aseprite.

*Dzwigki: Audacity, Bfxr.




Za StOSOWﬂ n ie private void draw() {
Ca nvas if (holder.getSurface().isValid()) {

Canvas canvas = holder.lockCanvas();
canvas.drawColor(Color.BLACK); // Tto
paint.setColor(Color.GREEN);

paint.setTextSize(50);

canvas.drawText("Gra w Android Studio!", 50, 100, paint);

canvas.drawCircle(x, 300, 50, paint); / Ruchome koto

holder.unlockCanvasAndPost(canvas);



public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) {
float tx = event.getX();
float ty = event.getY|();

switch (event.getAction()) {
case MotionEvent. ACTION_DOWN:
// Ruch w zaleznosci od strefy dotyku
if (tx < getWidth() / 3f){
dx =-10; dy = 0;
}else if (tx > 2 * getWidth() / 3f){
dx =10; dy = 0;
} else if (ty < getHeight() / 2f){
dy =-10; dx = 0;
}else {
dy =10; dx =0;
}

break;

}

return true;

}




Sterowanie ruchem

postaci

@Override

public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) {
intaction = event.getAction();
float touchX = event.getX();

float touchY = event.getY();

switch (action) {
case MotionEvent. ACTION_DOWN:
case MotionEvent. ACTION_MOVE:
// Ustaw wspo6trzedne postaci na pozycje palca
characterX = touchX;
characterY =touchY;
break;
case MotionEvent. ACTION_UP:
// Mozesz zatrzyma¢ ruch lub inne akcje
break;
}

return true; // obstuzyliSmy zdarzenie

Ruch palca

@Override

public boolean onKeyDown(int
keyCode, KeyEvent event) {

switch (keyCode) {

case
KeyEvent.KEYCODE_DPAD_UP:

characterY -=10;
return true;

case
KeyEvent.KEYCODE_DPAD_DOWN:

characterY += 10;
return true;

case
KeyEvent.KEYCODE_DPAD_LEFT:

characterX -=10;
return true;

case
KeyEvent.KEYCODE_DPAD_RIGHT:

characterX +=10;
return true;

}

return super.onKeyDown(keyCode,
event);

}




Animacja obiektu

package com.example.runner;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends Activity {
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
GameView gameView = new GameView(this);
setContentView(gameView);

~ [ app
~ [3J manifests
AndroidManifest.xml
~ [0 java
~ [2J com.example.runner
(© GameThread
(©) GameView
(© MainActivity
(©) Runner
(=] com.example.runner (androidTest)
(=] com.example.runner (test)
[ java (generated)
[Zres
[2res (generated)

<7 Gradle Scripts



Animacja obiektu

package com.example.runner;

import android.graphics.Canvas;

import android.view.SurfaceHolder;

public class GameThread extends Thread {
private SurfaceHolder surfaceHolder;
private GameView gameView;

private boolean running;

public GameThread(SurfaceHolder holder,

GameView view) {
surfaceHolder = holder;

gameView = view;

public void setRunning(boolean run) {

running = run;

@Override
public void run() {

Canvas canvas;
while (running) {
canvas = null;

try {

canvas =
surfaceHolder.lockCanvas();

synchronized (surfaceHolder) {
gameView.update();
gameView.draw(canvas);
}
}Hinally{
if (canvas !=null)
g;{n‘aceH older.unlockCanvasAndPost(canva

}

try {
sleep(16);// ~60 FPS

} catch (InterruptedException e) {}

GameThread

package com.example.runner;

import android.content.Context;
import android.graphics.Canvas;
import android.view.SurfaceHolder;
import android.view.SurfaceView;
import android.view. MotionEvent;

public class GameView extends

SurfaceView implements

SurfaceHolder.Callback {
private GameThread thread,;
private Runner runner;

public GameView(Context context) {
super(context);
getHolder().addCallback(this);
thread = new
GameThread(getHolder(), this);
runner = new Runner();
setFocusable(true);

}

@Override
public void

surfaceCreated(SurfaceHolder holder){

runner.setScreenSize(getWidth(),

getHeight());
thread.setRunning(true);
thread.start();

}

public void update() {
runner.update();

}

@Override
public void draw(Canvas canvas) {

super.draw(canvas);
if (canvas != null){
canvas.drawRGB(255, 255, 255); //
Biate tto
runner.draw(canvas);
}
}

@Override
public boolean
onTouchEvent(MotionEvent event) {
if (event.getAction() ==
MotionEvent. ACTION_DOWN) {
runner.resetPosition();

}

return true;

}

@Override
public void
surfaceDestroyed(SurfaceHolder
holder) {
boolean retry = true;
thread.setRunning(false);
while (retry) {
try{
thread.join();
retry = false;
} catch (InterruptedException €) {}
}
}

@Override

public void
surfaceChanged(SurfaceHolder holder,
int format, int width, int height) {}
}



Animacja obiektu

package com.example.runner;

import android.graphics.Canvas;
import android.graphics.Paint;
import android.graphics.Rect;

public class Runner {
private intx, y, size,
private int gx 8; ///redlézsc w poziomie "
private intdy = 10; // predko$¢ w pionie
private Paint paint; Efe kt .
private int screenWidth = 1080;
private int screenHeight = 1920;

public Runner(){

x=100;

dize = T00; Kwadrat odbija sie od krawedzi okna. Porusza sie
} D St FF5722); // pomarariczowy w kierunku wyznaczonym przez odbicie. Mozna
public yoid updato(){ to wykorzystac¢ w grach typu Pinball, Arkanoid

y+=dy; czy w zmodyfikowanej wersji Tetrisa.

// Odbicie od lewej/prawej
if g<< %|| X *+ size >= screenWidth) {
X_ -

// Odbicie od gory/dot
if (y<=0||y + size >= screenHeight) {
dy=-dy;

}
}
public void resetPosition() {

x=100;
=100;
}

public void draw(Canvas canvas) {
canvas.drawRect(new Rect(x, y, X + size, y + size), paint);

<

// Te metody wywotaj w GameView po poznaniu wymiardw ekranu:
public void setScreenSize(int width, int height) {

this.screenWidth = width;

this.screenHeight = height;



app/
F—java/
L

com.example.soundgam
e/

DOdawanie | -— MainActivity.java
| -— GameView.java

d Ak Q kOW d O | - Player.java
gl’y — res/

| }—— drawable/

| | player.png

| — raw/

|

|

| — shot.mp3

| L music. mp3




Dodawanie dzwiekow do gry

Prezentowany przyktad zawiera
muzyke w tle. Za kazdym
ruchem postaci stychac strzat.

package com.example.soundgame;

import android.graphics.Bitmap;
import android.graphics.Canvas;

public class Player{

}

private Bitmap bitmap;
private intx =100;
private inty = 600;

public Player(Bitmap bitmap) {
this.bitmap = bitmap;
}

public void setX(int x) {
this.x=x;

}

public void draw(Canvas canvas){
canvas.drawBitmap(bitmap, x - bitmap.getWidth() / 2, y, null);

}

package com.example.soundgame;

import android.app.Activity;
import android.media.MediaPlayer;
import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends Activity {
private MediaPlayer bgMusic;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
GameView gameView = new GameView(this);
setContentView(gameView);

bgMusic = MediaPlayer.create(this, R.raw.music);
bgMusic.setLooping(true);
bgMusic.start();

}

@Override
protected void onDestroy() {
super.onDestroy();
if (bgMusic !=null) {
bgMusic.stop();
bgMusic.release();
}
}
}



package com.example.soundgame;

Dodawanie dzwiekow do gry

import android.app.Activity;

import android.media.MediaPlayer;

import android.os.Bundle; package com.example.soundgame; }
import android.content.Context; @Override
public class MainActivity extends Activity { import android.graphics.Bitmap; public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) {
import android.graphics.BitmapFactory; player.setX((int) event.getX());
private MediaPlayer bgMusic; import android.graphics.Canvas; soundPool.play(shotSound, 1,1, 0, 0, 1);
Ga meTh read import android.media.SoundPool; return true;
import android.media.AudioManager; }
@Override import android.view.MotionEvent;
import android.view.SurfaceHolder; public void update() {
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) { import android.view.SurfaceView; // Mozna doda¢ logike gry
}
superonCreate(savedinstanceState); public class GameView extends SurfaceView implements
GameView gameView = new GameView(this); SurfaceHolder.Callback { @Override
private GameThread thread; public void draw(Canvas canvas) {
setContentView(gameView); private Player player; super.draw(canvas);
private SoundPool soundPool; if (canvas !=null) {
private int shotSound; canvas.drawRGB(0, 0, 0);
bgMusic = MediaPlayer.create(this, R.raw.music); player.draw(canvas);
public GameView(Context context) { }
bgMusic.setLooping(true); super(context); }
. getHolder().addCallback(this);
bgMusic.start(); thread = new GameThread(getHolder(), this); @Override
} public void surfaceDestroyed(SurfaceHolder holder) {
Bitmap playerBitmap = boolean retry = true;
BitmapFactory.decodeResource(getResources(), thread.setRunning(false);
. R.drawable.player); while (retry){
@Override player = new Player(playerBitmap); try {
protected void onDestroy(){ thread.join();
soundPool = new SoundPool(5, AudioManager.STREAM_MUSIC, retry = false;
super.onDestroy(); 0); } catch (InterruptedException e) { }
shotSound = soundPool.load(context, R.raw.shot, 1); }

if (bgMusic !=null) { soundPool.release();

bgMusic.stop(); , setFocusable(true); }
bgMusic.release(); @Override
@Override public void surfaceChanged(SurfaceHolder holder, intformat, int
} public void surfaceCreated(SurfaceHolder holder) { width, int height) {}
} thread.setRunning(true); }

thread.start();



Poziomy gry i kolejne plansze

List<Level> levels = new ArrayList<>();

public class Level {
int levelNumber;

String mapData; // np. uktad planszy jako tekst, JSON, itp.

private void loadLevels() {
1

(

Metoda do levels.add(new Level(1, "mapa1.json", 1));
(
(

intdifficulty;

poziomow

levels.add(new Level(2, "mapa2.json", 2));
levels.add(new Level(3, "mapa3.json’, 3));

public Level(int levelNumber, String mapData, int difficulty) {
this.levelNumber = levelNumber; }
this.mapData = mapData;

this.difficulty = difficulty;
} _

// Gettery i settery
} { private String loadMapFromAssets(String fileName) {

"width": 10, R

InputStream is = getAssets().open(fileName);

"height": 10’ intsize = is.available();

byte[] buffer = new byte[size];
"til_es": [ is.read(buffer);
is.close();
[1 ’ O, O, 1 y oo ,], return new String(buffer, "UTF-8");
} catch (IOException ex) {
ex.printStackTrace();
] return null;

}

} }




Gettery i Settery

Level level = new Level(1);

// odczyt poziomu
int current =
level.getLevelNumber(); // wynik: 1

// zmiana poziomu
level.setLevelNumber(2);

// ponowny odczyt
int updated =
level.getLevelNumber(); // wynik: 2




Podsumowanie
- pytania

Co nalezy doda¢ w manifescie aby mie¢ dostep do plikdw w
telefonie?

Do czego stuzy PICK_VIDEO_REQUEST?

Jak zwykle wyglada struktura plikow w grze?

Czy mozna dopisac ruch postaci za pomocag klawiszy czy tylko

przez dotyk?

Czy do projektowania gry potrzebny jest Canvas?

W jakim pliku przechowywana jest mapa gry?

Do czego stuzg gettery i settery?




Gry do samodzielnego
wykonania

Zadanie 1

Prosta gra ,,Saper”, w ktorej
uzytkownik odkrywa obszar. Jezeli
trafi na ,,bombe” to koniec gry.
Jezeli na wybrane pola to bedzie
miat przyznane punkty.

1248 (D3 O -

Punkty: 49

MNowa gra




Gry do samodzielnego

~ [Fapp

Wykonania ~ [ manifests
AndroidManifest.xml
v [Jjava
~ [E] com.example.tetris
Zadanie 2 © GameView

(© MainActivity
(© TetrisBlock

[=] com.example.tetris (androidTest)

Gra Tetris, w ktorej uzytkownik
steruje spadajgcymi klockami

[=] com.example.tetris (test)

C3 java (generated)

za pomoca klawiatury v [ares
(BottomNavigation). (1 drawable
~ [ layout

Do projektu mozesz dodac

<[> activity_main.xml

rozne ksztatty i kolory klockow, 1 mipmap
zegar oraz punkty za kazdg ] values
(=] xml

wypetniona linie.

[2res (generated)

=7 Gradle Scripts




v [T app

~ [0 manifests Gry do

AndroidManifest.xml

- Cleve samodzielnego

~ [ com.example.pacman .
© GameThread Wykona nia
(©) GameView
(© Ghost
(© MainActivity

Zadanie 3 (zadanie na 6)
(©) Pacman

© TileMap ..
Gra ,,Pac-Man”, w ktérej

[J com.example.pacman (androidTest)

[] com.example.pacman (test) SteI‘Ujemy 9 Buzlka”. Zjada
C4 java (generated) kropki I mMusi Wyczyécié caty
v [res labirynt. Do projektu dodaj
v [&] drawable

,Duszki”, ktére chodzg po
labiryncie. Za znaczne

</>ic_launcher_background.xml

</>ic_launcher_foreground.xmi

v B layout rozwiniecie projektu ocean
<[> activity_main.xml 6
[E1 mipmap

[F vraliime




Kliknij Rzué

Gry do samodzielnego
wykonania

Zadanie 4 Rzué kosémi

.. , " :
Gra w ,,Kosci”. Grasz przeciwko & Wygrates

komputerowi. Do projektu potrzebujesz
zdje¢ 6 Scian kostki. Rozwin gre za g g i gl
pomocyg zliczania wyrzuconych ,,oczek”. B S
Gra zawiera dwie Activity. P PP PE

Rzu¢ kosémi

| WEENNNN——=



-
Gry do samodzielnego

wykonania

Zadanie b5

Gra w warcaby. Gra dwéch fizycznych uzytkownikow.
Uzytkownik zaznacza swoje ,,kdtko” a nastepnie
wskazuje miejsce docelowe. Po zajeciu pola
przeciwnika jego ,,kotko” znika. Do projektu dodaj
licznik zliczajacy punkty.




Gry do samodzielhego
wykonania

Zadanie 6 (zadanie na 6)

Na podstawie zatgczonego widoku wykonaj gre
»,Pinball” z dotgczonymi przeszkodami. Za
kazda zbitg cegte uzytkownik otrzymuje 1
punkt. Logika gry jest rozpisana na 3 klasy.

Punkty: 7




Gry do
samodzielhego

WAL G ETE:

Zadanie 7 (na 6)

Klasyczna gra ,,Koto
Fortuny”. Uzytkownik
losuje nagrode a
nastepnie odgaduje litere
z hasta. Gdy udzieli
poprawnej odpowiedzi
wyswietla sie komunikat.

Wylosowano: Sprobuj ponownie

. G




Wykorzystanie szablonow dla WearOS oraz

AndroidAuto

W najnowszych wersjach Android Studio szablony dla WearOS
sg dostepne jedynie dla jezyka Kotlin.

package com.example.stepcounter.presentation Theme
import android.os.Bundle

import androidx.activity.ComponentActivity

import androidx.activity.compose.setContent

import
androidx.core.splashscreen.SplashScreen.Companion.insta
LISplashScreen

import androidx.compose.foundation.background

import androidx.compose.foundation.layout.Box

import androidx.compose.foundation.layout.fillMaxSize
import androidx.compose.foundation.layout.fillMaxWidth
import androidx.compose.runtime.Composable }
import androidx.compose.ui.Alignment }
import androidx.compose.ui.Modifier }
import androidx.compose.ui.res.stringResource
import androidx.compose.ui.text.style.TextAlign
import androidx.compose.ui.tooling.preview.Preview fun WearApp(greetingName: String) {

import androidx.wear.compose.material.MaterialTheme StepcounterTheme {

import androidx.wear.compose.material. Text Box(

import androidx.wear.compose.material.TimeText modifier = Modifier

import androidx.wear.tooling.preview.devices.WearDevices fillMaxSize()

import com.example.stepcounter.R .background(MaterialTheme.colors.background),
import contentAlignment = Alignment.Center
com.example.stepcounter.presentation.theme.Stepcounter ) {

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedlnstanceState: Bundle?) {
installSplashScreen()
super.onCreate(savedlnstanceState)

setTheme(android.R.style.Theme_DeviceDefault)

setContent {
WearApp("Android")

@Composable

TimeText()
Greeting(greetingName = greetingName)
}
}
}
@Composable
fun Greeting(greetingName: String) {
Text(

modifier = Modifier.fillMaxWidth(),
textAlign = TextAlign.Center,
color = MaterialTheme.colors.primary,
text = stringResource(R.string.hello_world,
greetingName)
)
}

@Preview(device = WearDevices.SMALL_ROUND,
showSystemUi = true)
@Composable
fun DefaultPreview() {
WearApp("Preview Android")

}



Wykorzystanie szablonow dla WearOS oraz
AndroidAuto

[T app
[ manifests
[ kotlin+java
[=] com.example.stepcounter.presentation
From the Round world, From the Round world, Elth
Hello, Preview Android! Hello, Android! =me
[< MainActivity.kt
[2res

[2res (generated)

<7 Gradle Scripts




Create a service that sends notifications compatible with Android Auto

Wykorzystanie szablonowdla - = ]

Package name com.example.myapplication

WearOS oraz AndroidAuto o

Minimum SDK

Build configuration language Kotlin DSL (build.gradle.kts) [Recommended]

W przypadku Android

Auto jest mozliwoscé Android
skorzystania z Javy CDawomotve
. [0 manifests
(jeszcze). £ jeva
[Zres
[2res (generated)
~ [ mobile
P roj e kty Z g Irnanifests r 5
. . Java emplate
wykorzystaniem Kotlina Cares eomnn — « —

H H HP- ~ [ shared Wear 05 g d ®
ZnaJdZIeSZ”W druglej [0 manifests Te‘e”‘S‘“f‘ Lo e e e LI
p reze nta CJ I . b java xR No Activity Media Service Messaging Service

3 java (generated)
[Zres

[Zres (generated)

&7 Gradle Scripts



Wykorzystanie
szablonow dla WearOS
oraz AndroidAuto

Do napisania aplikacji stuzacej do
nawigacji potrzebujesz:

"androidx.car.app:app:1.4.0" -

Umozliwia tworzenie interfejsu
uzytkownika zgodnego z Android
Auto, np.:

* Nawigacja (NavigationTemplate)

* Listamiejsc
(PlaceListMapTemplate)

* Przycisk ,Start” / ,,Zakoncz trase”
* Integracjaz mapamiigtosem

0 Start navigation

@
91 - Jetpack Glance, A

E Charleston Rd

Charleston
Park

E Charleston IG g gle




Wykorzystanie
szablonow dla

WearOS oraz
AndroidAuto

implementation
'‘com.google.android.gms:play-services-
maps:18.2.0°

Umozliwia:
*  Wyswietlanie mapy
* Tworzenie tras

* Interakcje z lokalizacja

implementation
'‘com.google.android.gms:play-services-
location:21.0.1'

Obstuguje:
* Pobieranie biezgcej lokalizacji GPS
* Aktualizacje lokalizacjiw tle

* Obstuge geofencing (obszary)

implementation
'‘com.mapbox.navigation:android:2.16.1"

* Petnanawigacja zakret-po-zakrecie

*  Wiasne style mapy

¢ Mozliwosé dziatania offline

TTS (Text-To-speech) - wbudowana w
Androida (nie trzeba dodatkowej biblioteki)

Retrofit lub OKHTTP - do pobierania tras API:

implementation
‘com.squareup.retrofit2:retrofit:2.9.0'

implementation
‘com.squareup.okhttp3:okhttp:4.12.0°

GSON lub Moshi - do przetwarzania danych
zJSON

implementation
‘com.google.code.gson:gson:2.10.1’

LifeCycle i ViewModel do zarzgdzania logika:

implementation
"androidx.lifecycle:lifecycle-viewmodel-
ktx:2.7.0"

implementation
"androidx.lifecycle:lifecycle-livedata-

ktx:2.7.0" ,

o

I



Na poczatek dobre rady:

Przed egzaminem poznaj strukture projektu i sktadnie
Javy.

Zwracaj uwage na poprawne nazwy ID i layoutow.
Uzywaj emulatora, aby szybko testowac aplikacje.

Pamietaj o obstudze zdarzen (np. klikniecia
przyciskow).

Stosuj czytelne i prostolinijne rozwigzania.

Java i Android na egzaminie
INF.04

Na egzaminie INF.04 wazne jest
opanowanie podstaw — tworzenie layoutu
i obstuga interakcji.




Proponowane zadania

Typ aplikacji
Kalkulator

Formularz rejestracyjny

Lista zadan (To-Do List)
Quiz z punktacja

Generator liczby losowej
Aplikacja z bazg SQLite
Aplikacja pogodowa (na API)

Elementy wymagane

Obstuga dziatan, wyswietlanie wyniku, walidacja
danych

Pola tekstowe, Spinner, CheckBox, zapis danych
RecyclerView, dodawanie/usuwanie, zapis stanu

Pytania, CheckBox/RadioButton, wynik, ew. zapis
do pliku

Random, zakres, przycisk, wyswietlenie liczby
Dodawanie/wyswietlanie/usuwanie danych

Fetch JSON, wyswietlanie danych



Typowe
zadanie?

Kliknij mnie

Kliknieto: O razy

Temat: Stworz prosta aplikacje mobilng ,,Licznik

klikniec”.

Opis zadania:

1. Interfejs:

1.

Na ekranie znajduje sie
przycisk ,,Kliknij mnie”.

Pod przyciskiem jest wyswietlany tekst
pokazujacy, ile razy przycisk zostat
klikniety, np. ,,Kliknieto: 0 razy”.

2. Funkcjonalnosc:

1.

2.

Po kazdym kliknieciu przycisku licznik
zwieksza sie o 1i aktualizuje tekst na
ekranie.

Aplikacja powinna dziata¢ bez btedow.

3. Wymagania techniczne:

1.

Layout utworz w pliku XML
(np. activity_main.xml).
Logike napisz w pliku Java
(MainActivity.java).

Uzyj przycisku (Button)ipola
tekstowego (TextView).
Wartos¢ licznika powinna byé

zapamietana podczas dziatania
aplikaciji.



Kod zadania

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

xmln§:a ndroid="http://schemas.android.com/apk/res/an

droid
android:orientation="vertical"
android:padding="24dp"
android:gravity="center"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent">

<Button

android:id="@+id/buttonClick"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Kliknij mnie"
android:padding="16dp"

android:textSize="18sp"/>

<TextView

android:id="@+id/textViewCount"

android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"

android:text="Kliknieto: 0 razy"
android:textSize="18sp"

android:layout_marginTop="24dp"/>

<Button

android:id="@+id/buttonReset"

android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content
android:text="Resetuj"
android:layout_marginTop="24dp"
android:padding="16dp"

android:textSize="18sp"/>

</LinearLayout>

package com.example.licznikklikniec;

import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.TextView;

import
androidx.appcompat.app.AppCompatA
ctivity;

public class MainActivity extends
AppCom patActivity {

private int count = 0;
private TextView textViewCount;

@Override
protected void onCreate(Bundle
savedInstanceState) {

super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

textViewCount =
findViewByld(R.id.textViewCount);

Button buttonClick =
findViewByld(R.id.buttonClick);

Button buttonReset =
findViewByld(R.id.buttonReset);

buttonClick.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View v) {
count++;
update CountText();
}
B

buttonReset.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

}

@Override
public void onClick(View v) {
count =0;
update CountText();
}
B

update CountText();

private void update CountText() {

textViewCount.setText("Kliknieto: " +

count + " razy");

}

}



,,Urzadzenia domowe”

Urzadzenia Domowe Urzadzenia Domowe
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Kalendarz z zadaniami

?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout

android:paddingTop="8dp"

Aplikacja w formie android:dividerHeight="1dp"/>

kalendarza i listy zadan.

xmlns:android="http://schemas.android.com/ <EditText
apk/res/android" android:id="@+id/newTaskEditText"

Wybrana data: 2025-07-29

kot do weterynarza

Dodaj zadanie

M1 LF

UTF-8

Po kliknieciu na date
odswieza sie widok listy
z zadaniami. Uzytkownik
moze dodaé¢ wtasne.

android:orientation="vertical"
android:padding="16dp"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

<CalendarView
android:id="@+id/calendarView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>

<TextView
android:id="@+id/selectedDatelext"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Wybrana data:"
android:textSize="18sp"
android:paddingTop="16dp"/>

<ListView
android:id="@+id/tasksListView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="0dp"
android:layout_weight="1"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Wpisz nowe zadanie"
android:inputType="text"
android:padding="8dp"
android:layout_marginTop="8dp"/>

<Button

android:id="@+id/addTaskButton"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Dodaj zadanie"
android:layout_gravity="center_horizontal"
android:layout_marginTop="8dp"/>

</LinearLayout>



Kalendarz z zadaniami

package com.example.calendarapp;

importandroid.os.Bundle;

import android.text. TextUtils;

import android.widget.ArrayAd apter;
importandroid.widget.Button;
importandroid.widget.CalendarView;
impo rt android.widget.EditText;
importandroid.widget.ListView;
import android.widget.TextView;
importandroid.widget.Toast;

import androidx.appcompat.app.AppCo mpatActivity;

import java.text.SimpleDateFormat;
importjava.util.ArrayList;

import java.util.Date;

import java.util.HashMap;

public class MainActivity extend s AppCo mpatActivity {

private CalendarView calendarView;
private TextView selectedDateText;
private ListView tasksListView;
private EditText newTaskEditText;
private Button addTaskButton;

private HashMap<String, ArrayList<String>> tasksMap;
private String currentSelectedDate;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedIlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

calendarView = findViewById(R.id.calendarView);
selectedDateText = findViewById(R.id.selectedD ateText);
tasksListView = findViewByld(R.id.tasksListView);
newTaskEditText = findViewByld(R.id.newTaskE ditText);
addTaskButton = findViewById(R.id.addTaskButton);

prepareTasks();

// Poczatkowa data: dzisiaj

SimpleDateFormat sdf = new SimpleD ateFormat("yyyy-MM-dd");
currentSelectedD ate = sdf.format(new Date());
selectedDateText.setText("Wybrana data: " + currentSelectedD ate);
updateTasksForDate(currentSelectedDate);

calendarView.setOnDateChangelistener((view, year, month, dayOfMonth) -> {
currentSelectedDate = String.format("%04d-%02d-%02d", year, month + 1,
dayOfMo nth);
selectedDateText.setText("Wybrana data: " + currentSelectedD ate);
updateTasksForDate(currentSelectedDate);
I

addTaskButton.setOnClickListener(v-> {
String newTask = newTaskE ditText.getText().toString().trim();
if (TextUtils.isEmpty(newTask)){
Toast.makeText(MainActivity.this, "Wpisz zad anie!",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
return;

}

// Dodaj zadanie do mapy
ArraylList<String> tasks = tasksMap.get(currentSelectedD ate);
if (tasks == null) {
tasks = new ArrayList<>();
tasksMap.put(currentSelectedDate, tasks);

}

tasks.add(newTask);

//0dswiez liste
updateTasksForDate(currentSelectedDate);

// Wyczysépole tekstowe
newTaskEditText.setText(");
Toast.makeText(MainActivity.this, "Zadanie dodane",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
b3
}

private void prepareTasks(){
tasksMap = new HashMap<>();

ArraylList<String> tasks1 =new ArrayList<>();

}

tasks1.add("Spotkanie z klientem");
tasks1.add ("Wystanieraportu");
tasksMap.put("2025-07-31", tasks1);

ArrayList<String> tasks2 = new ArrayList<>();
tasks2.add ("Przy gotowaé prezentacje");
tasksMap.put("2025-08-01", tasks2);

ArrayList<String> tasks3 = new ArrayList<>();
tasks3.add ("Dzierh wolny");
tasks3.add("Wyjazd na konferencjg");
tasksMap.put("2025-08-05", tasks3);

}

private void upd ateTasksForDate(String date) {
ArraylList<String> tasks = tasksMap.get(date)

if (tasks == null || tasks.isEmpty()) {
tasks = new ArrayList<>();
tasks.add("Brakzadan na ten dzien");

}

ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, tasks);
tasksListView.setAdapter(adapter);

}



Zapis do pliku lub bazy na egzaminie?

Tak, to jest mozliwe, ale bedzie to plik lub baza umieszczone w projekcie. W
praktyce oznacza to projekt, ktéry zawiera najwyzej kilka elementow w kilku
plikach o dtugosci kodu od kilkunastu do okoto 30 linii (najdtuzsze beda pliki XML).

package com.example.calendarapp; private static final String COLUMN_TASK = db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS " +
"task"; TABLE_TASKS); Cursor cursor = db.query(TABLE_TASKS,
import android.content.ContentValues; onCreate(db); new String[[{C OLUMN_TASK},
import android.content.Context; public DBHelper(Context context) { } COLUMN_DATE + "=7",
import android.database.Cursor; super(context, DATABASE_NAME, null, new String[){date},
import DATABASE_VERSION); // Dodaj nowe zadanie do bazy null, null, null);
android.database.sqlite.SQLiteDatabase; } public long addTask(String date, String task) {
import SQLiteDatabase db = if (cursor !=null) {
android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; @Override this.getWritableDatabase(); while (cursor.moveToNext()){
public void onCreate(SQLiteDatabase db) { ContentValues values = new Stringtask =
import java.util.ArrayList; String createTable = "CREATE TABLE " + ContentValues(); cursor.getString(cursor.getColumnindexOrThrow
TABLE_TASKS +"(" + values.put(COLUMN_DATE, date); (COLUMN_TASK));
public class DBHelper extends COLUMNLID + "INTEGER PRIMARY KEY values.put(COLUMN_TASK, task); tasks.add(task);
SQLiteOpenHelper{ AUTOINCREMENT, " + long id = db.insert(TABLE_TASKS, null, }
COLUMN_DATE + "TEXT, " + values); cursor.close();

private static final String DATABASE_NAME = COLUMN_TASK + "TEXT)"; db.close(); }
"tasks.db"; db.execSQL(createTable); return id;

private static finalint DATABASE_VERSION =1; } } db.close();

return tasks;

private static final String TABLE_TASKS = @Override // Pobierz liste zadan dla podanej daty }
"tasks"; public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int public ArrayList<String> getTasks(String date) {}

private static final String COLUMN_ID ="id"; oldVersion, int newVersion) { ArrayList<String>tasks = new ArrayList<>();

private static final String COLUMN_DATE = // Jesli zmianawersji, usun starg tabele i SQLiteDatabase db =

"date"; utwdorz nowa this.getReadableDatabase();



Zapis do pliku lub bazy na egzaminie?

Polecenie moze zawierac
wykonanie zrzutow ekranu. To
oznacza, ze nie praktykuje sie
zadan wykorzystujgcych
skomplikowane sposoby zapisu.

,okomplikowanie zadania” dotyczy
zwykle uktadu (plikow XML) lub
nawigacji pomiedzy kilkoma
aktywnosciami. Przyktad znajdziesz
na nastepnej stronie.




Zadanie z przenoszeniem
danych pomiedzy
aktywnosciami

package com.example.simpleapp;

import android.content.Intent;
import android.os. Bundle;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
public class MainActivity extends AppCompatActivity {

private EditText editName;
private Button buttonNext;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

editName = findViewByld(R.id.editName);
buttonNext = findViewByld(R.id.buttonNext);

buttonNext.setOnClickListener(v -> {
String name = editName. getText() .toString().trim();

Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class);
intent.putExtra("USER_NAME", name);

) startActivity(intent);

} ’

}

package com.example.simpleapp;

import android.content. Intent;
import android.os.Bundle;
import android widget.Button;

import android widget.EditText;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

public class MainActivity extends AppCom patActivity {

private EditText editName;

private Button buttonNext;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstance State) {
super.onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

editName = findViewByld(R.id.editName);

buttonNext = findViewByld(R.id.buttonNext);

buttonNext.setOnClickListener(v-> {

String name = editName.getText().toString().trim();

Intentintent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class);
intent. putExtra("USER_NAME", name);

startActivity(intent);



Zadanie z przenoszeniem danych pomiedzy
aktywnosciami

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"7>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.simpleapp">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundlcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/Theme.MaterialComponents"> Cze,sty thd'

<activity android:name="SecondActivity" />

<activity android:name=".MainActivity"
android:exported="true">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>




WEB API?
Spokojnie,

ale warto To po prostu cigg znakow

Znaé wygenerowanych w celu
potaczenia aplikacji z
zewnetrznymi zasobami
— najczesciej ze strong
internetowa, ktora
udostepnia np. pogode
lub aktualne
wiadomosci. Na

egzaminie nie pojawi sie
Z prostej przyczyny — nie
mozna korzystac z
internetu.



Miepaprawny login lub hasto

Rejestracja
uzytkownikow

package com.example.rejestracja;

importandroid.os.Bundle;
importandroid.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.Toast;

import androidx.appcompat.app.AppCo mpatActivity;
importjava.io.BufferedReader;
importjava.io.InputStreamReader;

importjava.util. HashMap;

public class MainActivity extends AppCo mpatActivity{

EditText usernamelnput, passwordlnput;
Button login Btn;
HashMap<String, String> users = new HashMap<>();

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

usernamelnput = findViewById(R.id.usernamelnput);
passwordlnput = findViewById(R.id.passwordlnput);
login Btn = findViewById(R.id.login Btn);

loadUsersFromFile();

login Btn.setOn ClickListener(v-> {
Stringusername =
usernamelnput.getText().toString().trim();
String password =
passwordlnput.getText().toString().trim();

if (users.containsKey(username) &&
users.get(username).equals(password)) {
Toast.makeText(this, "Zalogowano pomyslnie!",

Toast.LENGTH_SHORT).show();

}else{
Toast.makeText(this, "Niepoprawny login lub hasto",

Toast.LENGTH_SHORT).show();

}

}

s

private void loadUsersFromFile(){
try {

BufferedReader reader = new BufferedReader(
new InputStreamReader(getAssets().open ("users.txt"))
);
String line;
while ((line=reader.readLine()) '=null){
String[] parts = line.split(";");
if (parts.length == 2){
users.put(parts[0].trim(), parts[1].trim());
}
}

reader.close();

} catch (Exception e){

Toast.makeText(this, "Btad wczytywania uzytkownikéw",

Toast.LENGTH_LONG).show();

}

}

}



. . o=
Rejestracja

uzytkownikow

Android ~ <[> activity_main.xml = assets *  (©) MainActivity.java
 CSapp 1 admin;1234 <?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
> [ manifests : user;password <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
. 3 test;testl23 . - " n
v Djava . android:layout_width="match_parent
~ B3 com.example.rejestracia android:layout_height="match_parent"

(© MainActivity

> [2] com.example.rejestracja (androidTest)

android:orientation="vertical"
android:padding="24dp">

> [2] com.example.rejestracja (test)

[3 java (generated)

o Clerrrts <EditText
= assets android:id="@+id/usernamelnput"
v [ares android:layout_width="match_parent"
=l iawatle android:layout_height="wrap_content"

</> ic_launcher_background.xml andrOid:hi nt="NaZW3 UzytkOWni ka" />

</>ic_launcher_foreground.xml

~ [ layout

<.-:ac1ivily,main.xml <Ed|tTeXt
> Emipmap android:id="@+id/passwordInput"
> B values android:layout_width="match_parent"
> Exml android:layout_height="wrap_content"
Czres (generated) android:hint="Hasto"

> &7 Gradle Scripts

android:inputType="textPassword" />

<Button
android:id="@+id/loginBtn"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Zalogu;j" />
</LinearLayout>




D Tylko zaczynajace sie od tekstu

Anna

Andrzej

Bartek

Beata

Wyszukiwarka

A

Tylko zaczynajgces sig odtekstu
Anna

Andrzej

Aplikacja wyszukuje imiona z listy. Po zaznaczeniu pola wybiera tylko te
imiona zaczynajagce sie od liter (tak, troche gtupi przyktad).

<?xmlversion="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/
android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:paddingTop="50dp">

<EditText
android:id="@+id/searchEditText"
android:hint="Wpisz tekst..."
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" />

<CheckBox
android:id="@+id/startsWithCheckbox"
android:text="Tylko zaczynajace si¢ od tekstu"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

<ListView
android:id="@+id/resultListView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" />

</LinearLayout>



o= o

Wyszukiwarka

package com.example.wyszukaj;

importandroid.os.Bundle;

import android.text.Editable;
importandroid.text.TextWatcher;
importandroid.widget.ArrayAd apter;
importandroid.widget.CheckBox;
importandroid.widget.EditText;
importandroid.widget.ListView;
importandroidx.appcompat.app.AppCo mpatActivity;

import java.util.ArrayList;
importjava.util.List;

public class MainActivity extend s AppCo mpatActivity {

EditText searchEditText;
CheckBox startsWithCheckbox;
ListView resultListView;

List<String>itemList;
ArrayAdapter<String> adapter;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

searchEditText = findViewById(R.id.searchEditText);

startsWithCheckbox =
findViewById(R.id.startsWithCh eckbox);

resultListView = findViewById(R.id.resultListView);

// Przyktadowe dane
itemList = new ArrayList<>();
itemList.add("Anna");
itemList.add("Andrzej");
itemList.add("Bartek");
itemList.add("Beata");
itemList.add("Celina");
itemList.add("Daniel");
itemList.add("Dominik");

adapter = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple_list_item_1, new ArrayList<>(itemList));
resultListView.setAdapter(adapter);

// Obstuga zmian tekstu

searchEditText.addTextChangedListenernew TextWatcher()

@Override public void beforeTextChanged(CharSequence
s, int start, int count, int after) {
@Override public void afterTextChanged(Editable s){}

@Override
public void onTextChanged(CharSequence s, int start, int
before, int count) {
filterList(s .toString(), startsWithCh eckbox.isChecked());

}
b3
// Obstuga zaznaczenia checkboxa

startsWithCheckbox.setOn CheckedChangeListener((buttonVie
w, isChecked) -> {
filterList(searchEditText.getText().toString(), isChecked);

3

private void filterList(String query, boo lean startsWith) {
List<String>filtered = new ArrayList<>();
for (Stringitem : itemList) {
if (startsWith) {
if (item.toLowerCase().startsWith(query.to LowerCase()))

filtered.add(item);

Yelse{
if (item.toLowerCase().contains(query.to LowerCase())) {
filtered.add(item);
}
}

adapter.clear();
adapter.addAll(filtered);
adapter.notifyDataSetChanged();
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7 Moja Lista Zadan

abranie Ziemniaka

pranie

package com.example.lista;

import android.content.SharedPreferences;
import android.os.Bundle;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
import
androidx.recyclerview.widget.LinearLayoutManager;
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;

import java.util. ArrayList;
import java.util. HashSet;
import java.util.List;
import java.util.Set;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

private EditText editTask;

private Button btnAdd;

private RecyclerView recyclerTasks;
private List<String> taskList;

private TaskAdapter adapter;
private SharedPreferences prefs;

private static final String PREFS_NAME = "MyTasks";
private static final String KEY_TASKS = "tasks";

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

editTask = findViewByld(R.id.editTask);
btnAdd = findViewByl d(R.id.btnAdd);
recyclerTasks = findViewByld(R.id.recyclerTasks);

prefs = getSharedPreferences(PREFS_NAME,
MODE_PRIVATE);
taskList = new ArrayList<>(loadTasks());

adapter = new TaskAdapter(taskList, position -> {
taskList.remove(position);
saveTasks();
adapter.notifyltemRemoved(position);

b

recyclerTasks.setLayoutManager(new
LinearLayoutManager(this));
recyclerTasks.setAdapter(adapter);

btnAdd.setOnClickListener(v->{
String task = editTask.getText().toString().trim();
if (ltask.isEmpty()) {
taskList.add(task);
saveTasks();
adapter.notifyltemlnserted(taskList.size() - 1);
editTask.setText(");

b
}

private Set<String> loadTasks() {
return prefs.getStringSet(KEY_TASKS, new
HashSet<>());

}

private void saveTasks() {
prefs.edit().putStringSet(KEY_TASKS, new
HashSet<>(taskList)).apply();
}
}

~ [Capp
~ [Jmanifests
AndroidManifest.xml
~ [Jjava
~ [£] com.example.lista
© MainActivity
(©) TaskAdapter
[E] com.example.lista (androidTest)
[7 com.example.lista (test)
[3 java (generated)
~ [2res
~ [EJ drawable
</> ic_launcher_background.xml
</> ic_launcher_foreground.xml
~ [] layout
</> activity_main.xml
</> task_item.xml
[E3 mipmap
5] values
=1 xml
[C2res (generated)

7 Gradle Scripts



,» JODOLista” — popularny przyktad

<?xmlversion="1.0"encoding="utf-8"?>

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/
android"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"
android:background="#F5F5F5"

android:padding="16dp">

<!-- Nagtowek -->

<TextView
android:id="@+id/tvHeader"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="|:r Moja Lista Zadan"
android:textSize="24sp"
android:textStyle="bold"
android:textCo lor="#333333"
android:gravity="center"
android:padding="8dp"

android:background="#FFFFFF"

android:elevation="4dp"
android:layout_marginBottom="12dp"
android:shad owColor="#999999"
android:shad owDx="2"
android:shadowDy="2"

android:shad owRadius="2"/>

<!-- Pole dodawania zad ania -->

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="horizontal"
android:background="#FFFFFF"
android:padding="8dp"
android:elevation="2dp"

android:layout_marginBottom="10dp">

<EditText
android:id="@+id/editTask"
android:layout_width="0dp"

android:layout_weight="1"

android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Nowe zadanie"

android:padding="8dp" />

<Button
android:id="@+id/btnAdd"
android:layo ut_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Dodaj" />

</LinearLayout>

<l-- Lista zadan -->

<androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
android:id="@+id/recyclerTasks"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent" />

</LinearLayout>

<?xml version="1.0" encoding="utf-
8II?>

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.androi
d.com/apk/res/android"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="horizontal"
android:background="#FFFFFF"
android:padding="12dp"
android:layout_marginBottom="8dp"

android:elevation="2dp">

<TextView

android:id="@+id/tvTask"

android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content

android:text="Przyktadowe
zadanie"

android:textSize="18sp"

android:textColor="#000000" />

</LinearLayout>



,1oDoLista”
— popularny

przyktad

package com.example.todolist;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;

import android.widget.TextView;

import androidx.annotation.NonNull;
import

androidx.recyclerview.widget.RecyclerV
iew;

import java.util.List;

public class TaskAdapter extends
RecyclerView.Adapter<TaskAdapter.Tas
kViewHolder> {

private List<String> tasks;

private OnTaskClickListener listener;

public interface OnTaskClickListener{

void onTaskClick(int position);

public TaskAdapter(List<String> tasks,
OnTaskClickListener listener) {

this.tasks = tasks;

this.listener = listener;

@NonNull

©@Override

public TaskViewHolder
onCreateViewHolder(@NonNull

ViewGroup parent, int viewType) {

View view =
Layoutinflater.from(parent.getContext())

.inflate(R.layout.task_item,
parent, false);

return new TaskViewHolder(view);

@Override
public void

onBindViewHolder(@NonNull
TaskViewHolder holder, int position) {

holder.tvTask.setText(tasks.get(position
)

}

@Override
public int getltem Count() {

return tasks.size();

class TaskViewHolder extends
RecyclerView.ViewHolder {

TextView tvTask;

TaskViewHolder(View itemView) {
super(itemView);

tvTask =
itemView.findViewByld(R.id.tvTask);

itemView.setOnClickListener(v ->
listener.onTaskClick(getAdapterPosition
)3
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package com.example.catchtheball;

import android.content.Context;
import android.graphics.Canvas;
import android.graphics.Color;
import android.graphics.Paint;
import android.view.MotionEvent;
import android.view.SurfaceHolder;
import android.view.SurfaceView;

public class GameView extends SurfaceView
implements SurfaceHolder.Callback{

private GameThread thread;
private Paint paint;

private float basketX;

private float basketWidth = 200;
private float basketHeight = 40;

private float ballX, ballY;
private float ballRadius = 30;
private float ballSpeed = 8;

private int score = 0;
private int lives = 3;

public GameView(Context context) {
super(context);
getHolder().addCallback(this);
paint = new Paint();
setFocusable(true);
resetBall();

}

private void resetBall() {
ballX = (float) (Math.random() * (getWidth() -
ballRadius * 2)) + ballRadius;
ballY = 0;
}

@Override
public void surfaceCreated(SurfaceHolder
holder) {
basketX = getWidth() / 2f - basketWidth / 2;
thread = new GameThread(getHolder());
thread.setRunning(true);
thread.start();

}

@Override
public void surfaceChanged(SurfaceHolder
holder, int format, int width, int height) {}

@Override
public void surfaceDestroyed(SurfaceHolder
holder) {
booleanretry = true;
thread.setRunning(false);
while (retry) {
try{
thread.join();
retry = false;
} catch (InterruptedException e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

@Override
public boolean onTouchEvent(MotionEvent
event) {
if (event.getAction() ==
MotionEvent.ACTION_MOVE){
basketX = event.getX() - basketWidth / 2;
}
return true;

}

public void update() {
ballY +=ballSpeed;

if (ballY + ballRadius > getHeight() -
basketHeight &&
ballX > basketX && ballX < basketX +
basketWidth) {
score++;
resetBall();

}

if (bally > getHeight()) {
lives--;
resetBall();
if (lives <=0) {
score = 0;

lives = 3;
}
}
}

@Override
public void draw(Canvas canvas){
super.draw(canvas);
if (canvas != null){
canvas.drawColor(ColorWHITE);

paint.setColor(Color.BLUE);
canvas.drawRect(basketX, getHeight() -
basketHeight - 20,
basketX + basketWidth, getHeight() -
20, paint);

paint.setColor(Color.RED);
canvas.drawCircle(ballX, ballY, ballRadius,
paint);

paint.setColor(Color.BLACK);

paint.setTextSize(50);

canvas.drawText("Score: " + score, 50, 60,
paint);

canvas.drawText("Lives: " + lives,
getWidth() - 250, 60, paint);

}

class GameThread extends Thread {
private SurfaceHolder surfaceHolder;
private boolean running;

public GameThread(SurfaceHolder holder){
surfaceHolder = holder;

}

public void setRunning(boolean run) {
running = run;

}

@Override
public void run() {
while (running) {
Canvas canvas = null;

try{

canvas = surfaceHolder.lockCanvas();
synchronized (surfaceHolder){
update();
draw(canvas);
}
}Hinally {
if (canvas != null) {

surfaceHolder.unlockCanvasAndPost(canvas);
}
}

try {
sleep(16); //~60 FPS

}catch (InterruptedException e){
e.printStackTrace();



Koniec?

Prezentacja zawiera najwazniejsze elementy
podstawy programowej. Aplikacje mobilng mozesz
rowniez napisac¢ w jezyku Kotlin za pomoca
Android Studio lub za pomocg C# oraz
dedykowanego srodowiska NET. Te zagadnienia
znajdziesz w innych prezentacjach.
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